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ПОДПИСКА - 2002 


Подписаться на «Мой компьютер» можно во всех отделениях «Укрпочты», индекс по каталогу 35327. Стоимость 
издания, в зависимости от периода, составляет: 1 месяц — 6.66 грн, 3 месяца — 19.98 грн, 6 месяцев — 39.96 грн. 
Кроме того, работают следующие сайты с оп-йпе предоплатой: зум. розМа.Меу.иа, муум.Ыйт=розз.сот.иа, ммм. Чеу-па, 


Подписку с курьерской доставкой можно осуществить через следующие фирмы: 


Горизонт [0412} 36-0582, 
Бизнес-Курьер (04143) 2-1087 
Пресс-сервис (0612} 62-5151 


Львовский курьер 21-2201 


Николаев 

Ноу-хау (0512) 47-2003 
Одесса | 
Мим [(0482} 37-5264 
Севастополь 

Истор [0692} 71-6219 | 
(филиалы во всех городах Крыма] 


Украины} Приватна доставка Симферополь | 
Периодика* 228-6165 {05366} 2-5833 Клуб бухгалтеров [0652] 27-2019 | 
Луганск Харьков ] 
Днепропетровск ЧИ Ребрик (0642} 55-8235 ВСП [0572} 40-9614 | 
Меркурий (056} 744-7287 Львов Херсон | 
Донецк Деловая пресса [0322] 70-5482, Кобзарь (0552) 22-5218 
Идея (062) 381-0930, Льввськг оголошення 97-1515, Червоноград 


Пресс-курьер [03249] 2-2250 


круглосуточному телефону по Украине 8-800-5000030 за наличный и безналичный расчет или по пластиковой 
карте. Более подробную информацию можно получить на сайте м/м. рИмс!БапК.сот.иа | 
а Приобрести «Мой компьютер» в розницу можно в киосках и на раскладках по всей территории Украины. _ | 


«ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ» 

1. В конкурсе участвуют все статьи, указанные в «СОДЕРЖАНИИ НО- 
МЕРА». 

2. По баллам, полученным статьей, выводится среднее арифметическое. 

3. Не пазднее, чем во втором номере следующего месяца, публикуется об- 
щий рейтинг статей. 

4. Автор лучшей статьи получает приз (каждый месяц разный, но достаточ- 
но ценный). 

5. Лучшая статья месяца автоматически поподает в финал конкурса «ЛУЧШАЯ 


СТАТЬЯ ГОДА», и его победитель становится обладателем. суперприза — 
КОМПЫОТЕРА! 


СПОНСОР КОНКУРСА "ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ ОКТЯБРЯ 
ТОРГОВАЯ МАРКА 


«АК 

1. В конкурсе участвуют все письма читотелей, проставивших оценки по 10-балль- 
ной шкале всем статьям, указанным в огпавлении. 

2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с проставленными оценками сто- 
тей в оглавлении номера (см. на обороте}. Электронные письма в конкурсе 
не участвуют. 

3. Если вы лрисылали письма к каждому номеру месяца (но не более 1 но но- 
мер}, все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читателей, то 
есть ваши шансы увеличиваются в 4 раза! 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» разы- 
грывоются 1 первый, 2 вторых и 3 третьих приза среди читателей. 
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№ ПРОГРАММЫ = ознакомиться тут: ВНр:/ /мму\гедВайсот/ 


зоЙ\иаге/ йпих/лесниса раскадез. В. Ска- 
чать Вед На! Цпих у.8.0 можно отсю- 
да: Врз:/ /гАп.геФБа-сот. 

Источник: ХВТ 


(3 пепла возродится... 


Сообщество разработчиков Мо7й- а 
{а выпустило новую, более быстродей- ал 
ствующую версию браузера под наз- {© 
ванием Рроепх, которая в 
какой-то степени сглажи- 
вает впечатление медли- 
тельности, производимое 
предыдущей версией на- 
вигационного инструмен- 
та. 23 сентября проект, 
спонсируемый принад- 2 
лежащей АСЕ Гте У/атег компани- 
ей Мебсаре Соттипсайоп$, предс- 
тавил РНоешх 0.1 — очередной этап 
развития Мо2Йа 1. 1, вышед- 
шей в позапрошлом меся- 
це и получившей неодноз- 
начные оценки. Последняя 


Чудесный гланозрин 
‚25 сентября французская 

компания Мапагакеой выпус- 
тила новую версию дистрибу- 
тива ОС на базе Ипих — Мап- 
агаке Ипих 9.0 (РофЬ/т). В об- 
новленный дистрибутив ОС 
включены последние версии 
программного обеспечения, об- 
новлен графический интерфейс, 
модернизированы утилиты кон- 
фигурации операционной систе- 
мы. МапагаКе Ипих 9.0 построен 
на базе ядра Ипих 2.4. 19. В дист- 
рибутив включены менеджер ра- 
бочего стола КОЕ 3.0.3 и 
Споте 2.0.1, пакет офисных прог- 
рамм ОрепОНксе 1.0.1, браузер 
МоЙ 1.1, компилятор ССС 3.2. 
Всего в дистрибутиве более 
2 тыс. программных пакетов. 
В Мапоагаке Ипих 9.0 реали- 
зована возможность «горя- 


о Новости 


Йрлодистенты, господа! 


Норвежская компания Орега ЗоЙчуаге вы- 
пустила новую бета-версию браузера Орега 


для операционной системы Мас- 
РЕВА ОЗХ По словам представителей 
301%] компании, Орега 6.0 Рог Мас Ве- 


1 использует все новейшие технологии, ре- 
изованные в операционной системе Мас 
$ Х. Интерфейс программы подвергся мно- 
гочисленным изменениям, с целью при- 
дать браузеру вид настоящего прило- 
жения для МасОЗ Х. Системы закладок 
и поиска были в значительной степени 
переработаны. Впервые в Орега для 
Мас была реализована возможность 
увеличения или уменьшения веб-страни- 
ВЫ. цы (Орега для У/тдо\з умеет это уже 
давно). Еще одной новинкой в программе 
стола функция Орегабйом,, превращающая 
браузер в средство для проведения презен- 
таций. По мнению Дина Какридаса, вице- 
президента Орега ЗоЙ\аге, Орега 6.0 — 
это самый совершенный браузер для опе- 
рационной системы МасО5 Х по всем па- 


чего» подключения устройств. 
Новая функция 5ирегтаий! 
автоматически распознает 
любой тип носителя (компакт- 
диск, флоппи-диск, рОиуе 
итд.}, избавляя пользовате- 
ля отнеобходимости исполь- 
зовать команды монтирования и раз- 
монтирования устройств. В последней 
версии дистрибутива ОС улучшена 
поддержка аппаратного обеспечения 
с автоматической установкой и наст- 
ройкой новых устройств. Цена Мап- 
огоке Ипих 9.0 в стандартной комплек- 
тации составит $30, профессиональная 
версия обойдется пользователю в $199. 
В стоимость пакета программ также вхо- 
дит техническая поддержка с различным 
сроком, в зависимости от вида комплек- 
тации. Загрузить дистрибутив Мапагаке 
Цпих 9.0 можно с одного из серверов- 
зеркал, список которых размещен на стро- 
нице ВНр:/ / мии тапагаКейпих.сот/еп/ Яр-рНр3З. 
Источник: Спеми$ 


Эщая Головня 


Также вышла новая финальная версия 
популярной операционной системы Ве@ На! 
Намх [Внр:/ /ммуим.гефБа!.сот}, ОСНОВНОЙ ОТЛИ- 
чительной чертой которой являются пол- 


ностью открытые исходные коды, то есть лю- 
бой желающий (имеющий соответствующие зно- 


ния] при установке ИНпих может легко скон 


гурировать его под свои индивидуальные тре- 
бования. В новом выпуске улучшена работа ос- 
новных частей операционной системы, улучшен 


интерфейс, добавлены новые программы и 


можности. С полным списком компонент можно 


версия браузера, основан- 
ная главным образом на ко- 
де Мо?7Йа, отличается наст- 
раиваемой панелью инстру- 
ментов, новым оформлением, 
улучшенным менеджером зак- 
ладок и почти вдвое более ко- 
ротким временем загрузки по сравне- 
нию с Мо7Йа 1.1. Нопомним, Мо2а — 
это проект ореп-зоигсе, инициирован- 
ный Меюсаре, чтобы привлечь энтузи- 
астов к развитию данной технологии. 
Отдельные элементы Мо2Йа и его ме- 
ханизм рендеринга СескКо используют- 
сяв коммерческом браузере Мебсаре 7 
от АСЕ Пте М/атпег. РЬоетх подобен 
другим отпрыскам проекта Мой[а: Со- 
{еоп, К-Мееат и Сртега, но написан 
с применением ХИ (Емепзе (бег м- 
ле асе [опдиаде]и спроектирован так, 
чтобы он мог работать на разных плат- 
формах: его можно использовать в сис- 
темах под У/тао\ и под Ипих. Одна- 
ко РКоепх, как и его предшественник, 
не свободен от некоторых недостот- 
ков. Например, этот браузер не поз- 
воляет пользовотелям Ипих переме- 
щаться по полям форм посредством 
клавиши табуляции. Разработчики уже 
трудятся над следующей версией 
Рвоегих, в которую в числе прочих усо- 
вершенствований войдут новый элект- 
ронный кошелек и менеджер загрузок. 
Источник: (ОМе! 


ШСРВосной 
Вышла новая версия М/СРИ 3.1, 


ехе, 260 Кб}, с набором 
официальных руд-т’ов. 
Она служит для просмот- | 
ра характеристик процес- 
фи- — сора, таких как частота, | 
модель, частота шины, кэш | 
первого и второго уров- 
ней, поддерживаемые на- 
воз- — боры инструкций и т.д. 
Источник: ХВТ 


раметрам, начиная со скорости работы и 
заканчивая удобством использования. 


Источник: Компьюлента 


Ъ. — ИНТЕРНЕТ 
Звездная пыль 


В ответ на падение продаж музыкаль- 
ных компакт-дисков и рост онлайнового 
пиратства группа популярных исполните- 
лей, звукозаписывающие компонии и раз- 
личные организации в этой сфере биз- 


неса начали кампанию пропаганды 
идеи, согласно которой обмен музы- 
кой через Интернет наносит серьез- 


популярной бесплатной утилиты для 
УМпдомз 9х/МЕЛМТ/ 2000/ХР (вир:// 
мч \м2 Жу.ЗмеБ.пер/ п! КМ/ зоЯ/ мсри3 10. 


ный ущерб музыкальной индустрии. 
Группа, в которую входят такие звез- 
ды, как Мадонна, Эминем и Шаки- 
ра, планирует серию выступлений в 
печати, на радио и телевидении с 
тем, чтобы описать вред, который, 
по их мнению, приносит обмен фай- 
лами через Сеть. Эти выступления 
будут финансироваться ассоциа- 
цией музыкольных издателей КАА 
(нр:/ /мумм даа. сот}. Кампания начи- 
нается спустя два года после того, 
как сервис компании Марзег впер- 
вые сделал обмен музыкальными 
файлами простым и 
удобным для миллионов 
пользователей Интер- 
нета. Несмотря на то, 
что в решениях судов 
|| такое копирование бы- 
ло признано противо- 
законным, число компа- 
ний, предлагающих ус- 
луги обмена файлами 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


только выросло, равно как и число интернет- 
пользователей, бесплатно загружающих музы- 
ку из Сети. 

Источник: Спем$ 


Пелинатный вопрос 


Ведущие производители ПО и фирмы по 
безопасности создали организацию, целью ко- 
торой будет установление единой стратегии 
по объявлению уязвимостей в программах. 

С одной стороны, пользователи должны 
иметь право на информацию о слабостях в 
их ПО, но в то же время публикации о «ды- 
рах» будут на руку хакерам. Новая группа — 
Организация за безопасность в Интернете 
{Огдатвайат юг тете! ау — ОБ) — раз- 
работает систему стандартов, в соответствии 
с которыми будут создаваться отчеты о сла- 
бостях в безопасности ПО. 

В большинстве случаев компании по бе- 
зопасности и независимые исследователи, 
которые находят баг, информируют произ- 
водителя об этом и дают ему некоторое вре- 
мя для разработки «заплатки» перед тем, 
как объявить об уязвимости публично. Од- 
нако так происходит не всегда, часто поль- 
зователям дают информацию о багах до 
того, как производитель получает шанс на 
их испровление. 

В список компаний, поддерживающих 
инициативу, входят ЛИйсгазой, МениогК Аз- 


тавило свой прогноз развития элект- 
ронной почты на период до 2006 г. 
Главное, с чем придется столкнуться 
пользователям электронной почты и 
провайдерам Интернета — это рост 


№ ТЕХНОЛОГИИ 


После доставки в почтовый ящик по- 
тенциальной жертвы Тапаю$ ждет, ког- 
да письмо будет прочитано (напри- 
мер, в панели предварительного прос- 
мотра}, и тогда, используя брешь 
1ЕРАМЕ в системе безопасности - 
1ете! ЕхрЮгег, незаметно заражает 
компьютер. В процессе заражения 
червь регистрируется в ключе авто- 
запуска системного реестра У/УпФом, 
так что вредоносная программа бу- 
дет активизироваться при каждой пе- 
резагрузке \М/Ип4омз. Тапаюз также 
устанавливает клавиатурный «жучок» 
{файл КЕМОССЕЕ.РИ. в системном ка- 
талоге М/т4о\$}, с помощью которо- 
го записывает в специальный файл 
весь набираемый на компьютере текст. 
Источник: Спемз 


Спасите наши яшики! 
Аналитическое агентство ЮС предс- 


Ноите ответа 


Компания АМВ анонсиро- 

вала первые процессоры на 
0.13-микронном ядре ТРогоиой- 
Ьгеа, поддерживающие частоту 
системной шины 333 МГц. Ими ста- 
ли две модели: Ат ХР 2700+ и 
Аоп ХР 2800+, имеющие реаль- 
ные тактовые частоты ядра 2.17 Пц 
и 2.25 Пц соответственно. 


МОЯ 


Впрочем, радовоться рано: да, 
АМО эти чипы анонсировала, да, 
они поддерживают Е5В 333 МГц, да, 
это самые производительные на се- 
годня процессоры для настольных сис- 
тем (по крайней мере, именно так за- 
веряет АМО}, но неизвестно, когда 
они появятся в продаже. Согласно 
пресс-релизу, АМО только в конце но- 
ября планирует начать поставки (да и 
то ограниченные} производителям ПК 
{АВ$, Айепуиаге, Еосоп МИ/, Мисгоп РС, 
Уообоо РО. Рекомендованные опто- 
вые цены на чипы: Аоп ХР 2700+ — 
$349, Аноп ХР 2800+ — $397. 


Кезеагср, МЗ! и РМУ Тесфпоюсие$. Гра- 
фические карты, основанные на 
СеРогсе4 МХ440 с поддержкой АСР 8х, 
появятся в продаже в ближайшее вре- 
мя, а платы, в основе которых лежит 
новый процессор СеЁогсе4 14200 с 
поддержкой АСР 8х, станут доступны 
через несколько недель. 
Источник: Ф-Центр 


\10еса в решете 


Компания АП Тесрпоюе$ объяви- 
ла о выпуске новой графической кар- 
ты с мультимедийными возможностя- 
ми АЙ АНп-\М/опаег 9700 Рго. Но- 
вая карта семейства А!-1п-У/опаег 

поддерживает вывод видеосигнала на 
два телевизора — тоЙ\Меуу, обору- 
дована 128 Мб памяти ОБЖ и, разу- 
меется, выполнена на чипе Кабеоп 


вающий процессоры Аоп ХР 
с 333-мегагерцовой шиной, ко- 
торые появятся в октябре, — АСР 


8х и 00КЗ33 $ОВАМ. 
Источник: Ф-Центр 


С новыти силати 


Компания ММА анонсиро- 
вала свою новую серию графи- 
ческих процессоров и видеокарт, 
известную ранее под именами 
№У18 и М\28. Первый предс- 
тавляет собой старый добрый 
СРИ СеЕагсе4 МХА440 с попде- 
ржкой АСР 8х и слегка переде- 
ланной РСВ, в то время как вто- 
рой — СеРагсе4 14200, способ- 
ный работать с шиной АСР 8х. 
Кроме того, компания ММА соч- 
ла уместным напомнить, что набор 
логики пРогсе2, материнские пла- 
ты на базе которого должны будут 
появиться в октябре, также облада- 
ет поддержкой протокола АСР 8х. 

Надо отметить, что новые СеЁогсе4 
с поддержкой АСР 8х несколько от- 
личаются от своих предшественников 
также и по тактовым частотам (а зна- 
чит, и по производительности). В част- 
ности, СеЁогсед МХ440 с поддержкой 
АСР 8х теперь может комплектовать- 
ся до 128 Мб ООКЮ $ОКАМ, тактовая 


120, 120, 80, 60, 40 или 30 Гб; 


2700 Рга. Карта оборудована стерео 
ТВ-тюнером на 125 каналов, обеспе- 
чивает захват аналогового видеосиг- 


к Новости 


У объем дисков серии Везкзюг 180СХР: 180, 


У толщина: 25.4 мм; 

У скорость вращения: 7200 оборотов в ми- 
нуту; 

У плотность записи: 45.5 Гбит на квадрат- 
ный дюйм; 

У пластины: алюминиевые (три, две или одна}; 
У магнитные головки: шесть, четыре или две; 

У стойкость к ударным воздействиям с ус- 
корением 3509 в течение 2 мс; 

У среднее время поиска: для дисков с дву- 
мя или тремя пластинами — 8.5 мс, для дисков 
с одной пластиной — 8.8 мс; 

У интерфейс АТА 6; я 

У уровень шума: для дисков с одной плас- 
тиной — не более 26 дБ, с двумя — не более 
23 дБ, с тремя — не более 30 дБ; 

У жидкостные подшипники. 

По информации 1ВМ, массовые поставки 
жестких дисков серии Безкуюг 180СХР уже 
начались. 

Источник: РОМемз 


етный депплинг 


Ожидается, что не кто иной, кок известный 
производитель мониторов и планшетных ПК, 
компания Мемибопю, станет 29-м членом со- 
общества производителей карманных ПК под 
управлением ОС Мегозой Роске! РС 2002. 
В ближайшем будущем — точнее, в начале 
ноября, компания Уеу/бопю намерена на- 
чать продажи недорогого КПК \З5 Роске! РС 


Источник: РСМЕ\УИ5 
Чипсет-чекарда 


Как сообщили источники в Тайване, 


зосо!е, ОгасЕ, Эйсоп СгарНс$, утап- 
ес, @яоске, Со@ега тетайопа| Втс- 

меуии тете! 5еситу буетз. Кроме то- _ ный 
го, для того, чтобы О лучше понимала _ НН — 


[В Егльют Рогасания, ОС Эмре Прето Орррчеии, 
рта лата 
о, 


частота ядра, рекомендованная ММЕГЛА, 
для плат на его основе составит 275 МГц, 
а частота памяти — 500 МГц (частота 
памяти на платах с обычным СеГогсе4 


нала и редактирование с последую- 
щим сохранением в формате МРЕС- 
2, с качеством до 720х480 @30 1рз; 


позволяет воспроизводить ПУР с под- 


по цене порядка 5300. 
Новинка весит около 160 граммов, вы- 
полнена на 300-МГц версии процессора 


нужды и требования П-подразделений ше 


компаний по механизму объявления об 
уязвимостях, создан совет из специалис- 
тов по сетевой безопасности. 

Проект возможных стандартов будет 
выпущен в начале 2003 года, и сами 
пользователи смогут выразить свое мне- 
ние по этому поводу. Но время публи- 
кации финальной версии стандартов по- 
ка неизвестно. 

Источник: Россия он-лайн 


Всевидяший Танатос 


Российский разработчик антиви- 
русных систем безопасности «Лобо- 
ратория Касперского» сообщил 
ЗО сентября об обнару- 
жении нового интернет- 
червя под названием | 
Тапоюз, распространя- 
ющегося по электронной 
почте и похищающего с | 
компьютеров конфиден- 
циальную информацию. 

На данный момент 
«Лаборатория Касперского» уже 
получила сообщения из Англии о 
фактах заражения данной вре- 
доносной программой. 


приложение У/тпаомз размером 
около 50 килобайт, написанное — дут 
на языке программирования М! 
сгозоН У зис! С++ и упакован- 
ное утилитой сжатия ЦРХ. Червь 
распространяется во вложен- 


ты, причем рассылаемые пись- 
ма имеют различные заголов- 
ки, тексты и имена вложений. 
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большим процентов. Такая ситуация 


нозе ОС, является рост числа типов 
устройств, позволяющих работать с 
электронной почтой. Относительная 
доля персональных компьютеров бу- 


Тапсюз представляет собой — дет постепенно уменьшаться, в то вре- 
мя как КПК и мобильные телефоны бу- 


боты с е-тай. Наиболее типичным спо- 
собом работы с почтой в 2006 г. ос- 
танется веб-интерфейс, который ис- 
пользуют все бесплатные почтовые 
ных файлах электронной поч- — службы. В будущем веб-интерфейс для 
доступа к почте может обрести попу- 
лярность и в корпоративных сетях. 
Источник: Компьюлента 


Пков засеая уелбоия Мау ЧЕ 3 Биогя 
Залы Во, 53УЯЗОС 


массовое производство нового набора 
логики от Эйсоп ШедгаеЯ Зучетз (51$} 
для ЗоскенА систем $15746ЕХ начнется 
в следующем месяце. Таким образом, 
можно констатировать, что 55 перенес 
выход этого чипсета на более ранний 
срок. Очевидно, что в первую очередь это 
можно связать с отменой выхода другого 
чипсета от той же компании — 557460Х. 
Напомним, что «чипсет-прародитель» 
`915746 является ООКЗЗЗ-чипсетом для 
АННюп-систем, поддерживающим АСР 8хи 
шину МуПОЕ для связи северного и южно- 
го моста с пропускной способностью 1 Гб 
в секунду. Южный же мост этого чипсета, 
представленный в нем отдельной микросхе- 
мой 515963, поддерживает 6 портов ЦЗВ 2.0, 
три порта 1ЕЕЕ1 394, 6 РС, АТА-133, АС'97 
и 10/100 Мбит Ефете!. Этот чипсет уже 
официально анонсирован. 
Затем $5 в ближайшее время планиро- 
вал выпустить 5157460Х, слегка обновленную 
ревизию $15746 с включенной поддержкой 
008400 ЗОКАМ, которая в обычном 515746 
поддерживалась неофициально. Добавленный 
же в перспективный план компании 515746ЕХ 
должен был стать последним членом в семей- 
стве клонов $15746. Отличия $15746ЕХ от 515746 
минимальны: в этом чипсете будет добавлена 
официальная поддержка ЗЗ3-мегагерцовой про- 
цессорной шины, котороя станет использовать- 
ся будущими процессорами А#/оп ХР. 

Итак, массовое производство $15746 уже нача- 
лось, и материнские платы, основанные на нем, в 
скором времени появятся в продаже. $157460Х был 
отменен 95 в связи с неопределенным статусом 
стандарта 208400 $ОКАМ, который должен был 
поддерживаться этим продуктом. Его место на рын- 
ке займет теперь 55746ЕХ, официально поддержи- 


количества сообщений. Если в этом 
году каждый день в мире пересылает- 
ся около 31 млрд. электронных писем, 
то к 2006 г. их число достигнет 60 млрд. 
в день. Одновременно будет умень- 
шаться и доля личной переписки. Ее 
все больше будет теснить спам, авто- 
матические рассылки и оповещения. 
И если сегодня на долю личной пере- 
писки приходится около двух третей 
всей электронной почты, то к 2006 г. 
ее доля сократится до пятидесяти с не- 


приведет к значительному 
росту спроса на различ- 
ные программные фильт- 
ры, позволяющие отде- 
лить спом от содержатель- 
ных сообщений и более 
: важные письма от менее 
важных. Другой тенден- 
цией, отмеченной в прог- 


все чаще использоваться для ра- 
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МХА40 составляла 400 МГц). Вдобавок, 
референс-дизайн новых плат предпола- 
гает наличие коннекторов О\УЧ, 2-5и6 и 
ТУ-Оч. ММГА теперь рекомендует ис- 
пользовать на СеГогсе4 МХ440 АСР 8х 
видеокартах память в ВСА-упаковке, в то 
время как на предшественниках исполь- 
зовались обычные ТЗОР-микросхемы. 
Графические платы, основанные на 
СеЁогсе4 114200 с поддержкой АСР 8х 
также, согласно рекомендациям ММА, 
будут оборудоваться 128 Мб ОБК $ОКАМ, 
работающей на частоте 500 МГц, и иметь 
250-мегагерцовое ядро. Подобно пред- 
шественникам, платы будут иметь полный 
набор выходов: ОУН, 2-56 и ТУ-Оч. 
Внутренняя архитектура новинок, 
СеГогсе4 МХ440 и СеГогсе4 114200 с под- 
держкой АСР 8х, осталась неизменной — 
первый имеет два конвейера рендеринга с 
двумя текстурными модулями на каждом, в 
то время как второй обладает четырьмя кон- 
вейерами рендеринга с двумя текстурными 
модулями на каждом и поддержкой Отесй 8.1. 
Присутствие в новой версии драйверов се- 
рии Реаюпаюг упоминаний о СеРогсе/ МХ 4405Е, 
о которой ММГЛА не стала говорить открыто, 
может означать лишь то, что производитель чи- 
пов решил оставить некий простор для произ- 
водителей плат — последние, очевидно, получи- 
ли полное право варьировать параметры и ви- 
зайн своих новых продуктов и делать видеокар- 
ты, не соответствующие референс-дизайну. 
Основные партнеры ММОГА объявили сегод- 
ня и о выходе видеоплат, базирующихся на но- 
вых чипах. Сообщается, что платы на СеГогсе4 
М№МХА40 и СеЕогсе4 14200 с поддержкой АСР 8х 
выпустят такие производители, как АЗИЗ!екК, СВай- 
1еёй, Ерох, еИСА.сот, Сайумага, Леюп, [еаек 


держкой Роу АС-3; поддерживает 
Мегозой ОжесХ 9.0 и ОрепС(; ра- 
ботоспособна в системах под управ- 
лением УУтдомз ХР, У/паом 2000, 
У/лодомз Ме и У/Ипдомз 98/98 5Е. 
Новые карты АП А! п-М/опдег 
9700 Рго, как утверждает пресс-релиз, 
появятся в рознице уже этой осенью. Ре- 
комендованная розничная цена — ме- 
нее $500. Новинка пополнит список уже 
продающихся АМ/-решений — АНп-\М\/ог- 
дег Кадеоп 8500ГМ ([$199} и АНи-М/ог- 
дег Кадеоп 7500 (6149). Новые карты А!|- 
|-М/опдег 9700 Рго поставляются в комп- 
лекте с ПО АП Мийтеда Сетег 8.0 
Источник: ХВТ 


серию жестких дисков РезКчаг 180СХР 
для настольных компьютеров. 


используется фирменная технология 


пе! Х5соа РХА250, оборудована 32 Мб 

памяти, 3.5-дюймовым ЖК-экраном, сло- 

том под карты стандарта Зесиге Г\юна. 
Объясняя столь низкую цену на свой 
РРА, представители компании подчерк- 
нули: мол, кому как не производителю 
дисплеев, а именно МеууЗопю, поло- 
жить начало снижению цен на КПК. 

Источник: ХВТ 


УОРУ на всю Европу 


Австрийская компания $. РоеНеп, яв- 
ляющаяся европейским дистрибьютором 
корейского производителя С.Ма Шпс., 
сообщила вчера о выпуске \Р3З500 — 
новой модели УОРУ [тих РА. По сров- 
нению с более ранней УРЗ000, в но- 
винке увеличен объем Назй-памяти — 
до 32 Мб, и оперативной памяти — до 
128 Мб, а также добавлена задняя 
подсветка экрана. 

Устройство работает на процес- 
соре 206 МГц 5$топо АКМ. Компа- 
ния решила пока не использовать 
Хесае, дескать, этот процессор по- 
ка не может гарантировать поль- 

зователю какие-то особые преи- 
мущества. Дисплей УОРУ облада- 
ет разрешением 320х240. 

Ввод данных в 
устройство может 
осуществляться тре- 
мя способами — 
стилусом, рукопис- 
ным распознавани- 
ем и встроенной 
клавиатурой с раскладкой 
О\М\УЕВТУ и несколькими функ- 
циональными клавишами. Кро- 


Орудия — + 


Компания ВМ представила новую 


В дисках серии БезКяюг 180СХР 


+ад ‘п зеек (1аддеф соттап@ 
доеута — последовательное 
считывание команд}, которая, 
по утверждению разработчика, 
обеспечивает повышение про- 
изводительности новых дисков 
на 25% по сравнению с пре- 
дыдущими моделями винчестеров ВМ. 
Основные технические характерис- 
тики: 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Новости 


ме того, устройство оснащено улучшенным ди- 
намиком и визуальным сигналом будильника. 


Основное же отличие 765 от мо- 
дели 765р, помимо черного цвета 


размер пита с 0.83 мкм до 
0.62 мкм, что позволило увели- 


ящий момент она имеет более 50 000 
сотрудников в 78 странах мира, при 


РЕДАКНИОННЫЕ НОВОСТИ 


Новости 


МКС получает фирменные часы АРС. Акция 
продлится до 10 декабря. 


Токже можно добавить, что все аксессуары — корпуса, состоит в наличии у пос- чить объем носителя в 1.35 ра- 


ходят и к \РЗ500. 

\Р3500 работает под управлением пос- 
ледней версии УОРУ Цпих — [тиру 2.0. 
Интересным дополнением к ПО стало при- 
ложение для веб-синхронизации РИМ, ро- 
ботающее с веб-сервером Ваа и базой 
данных ту СЕ на УОРУ. Ипуру также име- 
ет свой почтовый клиент и веб-браузер ОИ- 
[о, мультимедиа-плейер, диктофон, прило- 
жение для графики, блокнот, РИМ. Пока 
идет рекламная кампания, цена УР3500 
составит 639 евро вместо обычной цены 
в 699 евро. 

Источник: Столица 


Пристальное внитание 


Компания Риуййт представила новую ка- 
меру ЕтеРх М603. Камера использует в 
качестве носителя хО-Реге Саг@ или 
1ВМ Мсгодпуе, причем последний может 
оказаться очень кстати, ес- 
ли покупателям М60З за- 
хочется воспользоваться ре- 
жимом записи видеофраг- 
ментов в разрешении 
640х480, 30 кодров в се- 
кунду. Заметим, что нали- 
чие этого режима выгодно 
отличает НпеРх М6ОЗ от 
своих собратьев. “ 

Основные характеристи- 
ки комеры следующие: $и- 
рег-ССО сенсор третьего по- 
коления с эффективным чис- 
лом пикселей 3.1 млн., 4.4х 
цифровой зум, объектив $у- 
рег ЕВС Еупоп с фокусным 
расстоянием 38-76 мм на З5-мм экви- 
валенте, что соответствует 2х оптичес- 


\РЗ000, кроме последовотельного кабеля, под- 


леднего блока считывания всех по- 

пулярных карт памяти. Всего поддер- 
живается 6 их типов: СотрасазВ 
(типы Ги |}, Зесиге Оюча[, Эта"! Ме- 
Са, Метогу ЭнсК и 1ВМ Мсгодиуе. 

Примерная розничная цена этого мо- 
дифицированного варианта 765 сос- 
тавляет $180. 

Источник: ЗОМемз 


Театр на доу 

Европейский бренд Тгуз/ 
АазНита, известный ранее сво- 
ими колонками нижнего и сред- 
него ценового диапазона, объ- 
явил о выпуске 5.1-канольной 


за. Во-вторых для записи дисков 
применяется новая система кор- 
рекции ошибок — К$-РС, что да- 
ет прирост емкости в 1.49 раза. 
Итого: суммарный прирост емкос- 

ти составит 201.15%. 
Разработка технологии уплот- 
нения компакт-дисков началась 
два года назад. Главным движу- 
щим фактором для ее дальнейше- 
го применения является широкая 
распространенность дисков СО-К 
и их дешевизна. Расчет Запуо ос- 
нован на том, что СО-К будут всег- 
да дешевле, чем записываемые 
РУО, тем более что период массо- 
вого перехода на пишущие БУР- 
приводы еще не наступил. В насто- 
ящее время новшество компании 
поддержали немногие производите- 
ли, среди которых наиболее предс- 
тавительные — [1е-ОМ и ВЕМО. 
Запуо ни в коем случае не противо- 
поставляет эту технологию РУО. В ос- 
новном она будет применяться как 


Первый 1ЮЕЁ в Восточной Европе 


Представители нашего издо- 
ния были приглашены на про- 
ходивший 2 октября в Большом 
Концертном Зале «Академичес- 
кий» Российской Академии Наук 
в Москве ПЮРЕ (ще! Ремеюрег Го- 
гит) — крупнейшее мероприятие 
для разработчиков программно- 
го и аппаратного обеспечения. 
ОЕ проводится несколько раз в 
году. Собираются ведущие предс- 
тавители отрасли для рассмотре- 
ния различных вопросов, связан- 
ных с передовыми компьютерными 


этом создает свои программные про- 
дукты на 35 языках. Такая широкая инф- 
раструктура позволила Месгозой в оче- 
редной раз добиться впечатляющих ре- 
зультатов по объемам продаж — в этом 
финансовом году данный показатель 
составил $28.37 млрд. при $5 млрд, вы- 
деленных на инвестиции в область ис- 
следований и разработки (В&0). Про- 
цент роста доходов равен 12.13%, что 
на фоне значительных убытков всех кон- 
курентов выглядит довольно впечатляю- 
ще. Результаты продаж продемонстри- 
ровали наличие серьезного спроса на 
ПО для настольных систем и корпоро- 
тивных сетей производства Мисгозой, 
принесшего $18.9(+9%} млрд. и 
$5.11(+6%)} млрд. соответственно для 
каждого сектора. Среди приоритетных 
направлений компании в прошедшем 
финансовом году был вопрос интеллек- 
туальной собственности (именно Мн 
сгозоЙ стала инициатором всех замет- 
ных событий в этой сфере), в рамках ре- 
шения которого с помощью моратория 
была частично снята напряженность в 


Еще в прошлом году компания МКС полу- 
чила статус Платинового партнера АРС. Кро- 
ме того, по итогам 2002 года, компания МКС 
стала единственной в Украине компанией, ко- 
торая сумела не только повысить свой парт- 
нерский статус в программе «Поставщик На- 
дежнасти», но и стать лидером в продажах 

оборудования АРС. Дополнительную инфор- 
мацию ищите на сайте компании МКС: 
Е#р:/ /ммим. пКз.сот.ма. 


Товар — пумот 


1 октября состоялась пресс-конференция, на 
которой были представлены 13-я Международ- 
ная выставка Компьютер Экспо 2002 и Меж- 
дународная выставка бытовой техники и элект- 


105х87х91 мм, усилителя — 85х 
222х227 мм, суммарный вес — 7 кг. 


дополнительная функция в ВУБ/СО- 
ЮМ/ приводах. Согласитесь, между ем- 
костью в 700 Мб у компакт-дисков и 
4.7 Гб у БУШ разрыв значительный. 
Может случиться так, что для записи 
информации одного компакт-диска не 
хватит, а ОУО будет много. В такой си- 
туации и поможет НО-ВИВМ. Кстати, в 
планах компании — создать еще и тех- 
нологию трехкратного уплотнения дан- 
ных на диске, так что потенциальный на- 
бор емкостей носителей, доступных для 
пользователя, может выглядеть так: 


700 Мб, 1.4 Гб, 2.1 Гб, 4.7 Гб. 


Кок заявляет Запуо, компакт-диски, за- 


системы Тиз! 4000Р 5.1 Ноте 
Тресте Зучет с деревянным 
сабвуфером и раздельным 
блоком усилителя/контроля. 
Система обладает сум- 
марной мощностью 2500 Вт 
РМРО (5х2 Вт и 1х12 Вт 
®М5)}, заявленный частот- 
ный диапазон 16 — 
20.000 Гц. Размеры саб- 
вуфера — 240х127х 
283 мм, сателлитов — 


технологиями, продукцией для ПК, сер- 
веров, коммуникационного оборуво- 
вания и карманных вычислительных уст- 
ройств. В этом году столь грандиозное 
мероприятие впервые проходило в 
Москве — Россия стала первой стра- 
ной Восточной Европы, на территории 
которой состоялась региональная сес- 
сия форума | для разработчиков. 
Участники мероприятия получили уни- 
кальную возможность услышать выступ- 
ления руководителей компании о стра- 


тегических направлениях в индустрии: 
доклады главного исполнительного ди- 
ректора ше! Крейга Барретта (Сгаа 


роники СЕМ Кум 2002, которые пройдут с 
9 по 12 октября в Киевском Дворце спор- 
та. Организаторы выставки, ПЕ Сгоур Ре. 
(Великобритания} и компания Ргепмег Ехро 
(Украина), считают своей целью сделать 
вклад в процесс раскрытия огромного по- 
тенциала Украины в сфере развития ИТ и 
внедрения новейших технологий в совре- 
менную жизнь нашей страны. Как отме- 
тил директор Ргегмег Ехро Александр Пе- 
рав, выставки ориентированы на регио- 
нальных дилеров, дистрибуторов, систем- 
ных интепраторов и оптовых покупателей, 
чтобы высокие технологии проникли и в 


отечественной структуре компьютерных 
клубов. По данным корпорации, на се- 
годняшний день уровень пиратства в Ук- 
раине и России составляет порядка 87%, 
но имеет четкие тенденции к спаду, в то 
время как на мировом рынке уровень 
оборота нелегального ПО растет. В лю- 
бом случае, компания всегда готова пой- 
ти на полюбовное решение этого ще- 
петильного вопроса с нарушителями. 
Динамика продаж майкрософтовс- 
кого ПО в Украине показала просто 
фантастические цифры: на рынке нас- 
тольного ПО рост данного показателя 


кому зуму, светочувствительность: 
150 100, 200, 400, 800 и 1600, поддер- 
живается режим съемки серии кадров 
высокого разрешения [4 кадра в секун- 
ду, до 5 кадров в серии}. Отснятые калд- 
ры модно снабжать речевыми помет- 
ками длительностью до 30 с. 

ТЕГ ЖК-дисплей камеры имеет раз- 
мер диагонали 2.5 дюйма, общее 
число точек — 118 000. Кроме то- 
го, имеется специальный козырек 
для уменьшения бликов при съемке 
на улице в солнечную погоду. 

АпеРх М603 ожидается в про- 
даже с ноября. Цена камеры в 
комплекте с 1ВМ Мсгодиуе ем- 
костью 512 Мб составит от 
700 евро. 

Источник: ХВТ 


(тарый добрый С0-В 
Компания Запуо Недис объявила о 
разработке новой технологии записи 


Тоя 4000Р 5.1 Ноте Твеане $уз- 
+ет поддерживает звуковые системы 
БоБу Ргоюсос и РоБу Оюйа! (АС-3). 
Рекомендованная производителем це- 
на набора — 129 евро. 

Источник: ХВТ 


писанные с применением технологии НО- 
ВИЕМ, могут быть прочитаны на любом 
дисководе СО-КОМ или ВУБ-КОМ — для 
этого нужно будет лишь внести изменения 
в их прошивки. бапуо собирается опубли- 
ковать информацию о том, как это сделать, 
так что любой производитель этих устройств 
сможет без труда осчастливить своих кли- 
ентов. 

При использовании технологии НО-ВИВМ 
диски могут быть записаны на скорости З&х, 
а прочитаны на скорости 80х. Поддержива- 
ется защита от опустошения буфера. Кроме 
того, при помощи этой же технологии мож- 
но осуществлять запись на СО-К\), в этом 

случае скорость составит 24х. Технология не- 
совместима с Аибю СО. Зато на уплотнен- 
ный компакт-диск можно записать до 30 ми- 
нут видео в формате ОУР-Мдео (с разреше- 
нием 720х576}. 


Ваге!} «Сближение технологий через ин- 
теграцию палупроводниковых компанен- 
тов» и старшега вице-президента и гене- 
ральнога менеджера подразделения Еп- 
1егрие Р/аНогт$ Стаир корпарации те 
Майка Фистера [Мспае! Н&е!} «Инфраст- 
руктура Интернета: переход к модульным 
сервером и интеграция коммуникационных 
средств». Кроме того, в рамках форума 
проходила работа технических классов — 


порядка 20 часов лекций и лабор 


занятий, проводившихся на 5 потоках и ох- 
ватывающих различные области компьютер- 
ных и коммуникационных технологий, в том 


числе программного обеспечения. 


В следующем номере МК читайте подроб- 


ный отчет наших корреспондентов 
Москве. 


Пусгозой подводит итоги 


составил 296% (ОЕМ У/паам — 605%), 


регионы. Поэтому первые два дня выс- 


на корпоративном рынке — 189%. До- 

ля же пакетов ОЁЙсе с покализованны- 
ми для Украины компонентами У/ога и 
ОиНаок пока составляет всего 10% от 
общего числа продаж офисных пакетов 
Мсгозой в нашей стране. 

Из интересных планов компании 
стоит выделить ряд долгожданных 
анонсов: в октябре 2002 года прои- 
зойдет презентация /ЛИ/сгозой Рго- 
ес! 2002 на русском языке, а в мар- 
те 2003 наконец-то увидит свет ИИи- 

аоу/. МЕТ $егуег. 

Подводя итоги пресс-конференции, 
Алексей Бадаев назвал Россию, Ук- 
раину и Казахстан самыми привлека- 
тельными для МсгозойЙ рынками в СНГ. 

Интересный факт: доля СНГ по про- 

дажам продуктов Мсгозой в мире сос- 

тавляет всего 0.3%. Как говорится, 


тавки будут открыты только для корпо- 
РОВ клиентов. А 11 и 12 октября 


ГнНИХ ЕНАЙКРАЩИХ 


УРСА ЯЗЬ АВИА ВЗВИАХИ—ЗВл 
ОАО ИТАЛИЯ ЗОО ХИТ 428 о 
Я АТН .ХРИКИЗЗАЛЬ ИВИС БА-ЧООДВИЗВИАТХЛТ" 468 ул, 
САННОН 1.7ГРАВАВ ЗВ МОГ ВЧ-ЧООГОАИЗМАТКИТ 478 о 
ри. ЛИАЕ] 5 ВОЛЕ ВУ-ЧОО ХУВВЛАТХЛТ 528 ул. 


аторных 


РОЗСТРОЧКА ЗАЗ в МЕСЯДЬ !'! 


«Шулявська» 
об 1ОР в ТЦ тРыоЗНА», -Ь Перемоги, 49/2 


{комп’ютери та оргтехика} 


тел. 237-33-59, 456-89-73 


Вариация на тегу 


Компания Шехтагк начала 
поставки нового фотопринте- 
ра — 265р. От модели 765, ко- 
торая находится в продаже уже 
довольно длительное время, но- 
винка моло чем отличается: то 
же высокое разрешение печа- 
ти — 4800х1200 ару, та же ско- 
рость — 21 страниц в монох- 
ромном режиме и 15 — в цвет- 


ном и т.п. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


на оптические диски, названной НЬ- 
ВОВМ. Эта технология позволяет раз- 
местить на стандартном диске СО-К в 
два раза больше данных — 1.4 Гб. Запуо 
закончила стандартизацию технологии 
НО-ВИЕМ и начала ее лицензирово- 
ние. В скором времени она будет при- 
менена в новом дисководе этой компо- 
нии — бирегСотЬЮмуе (СКР-РУ2] 
Такая высокая плотность записи 
достигается благодаря двум нововве- 
дениям. Во-первых 5$апуо уменьшила 


Россия 


Источник: Ф-Центр 
Адреса источников: 
ЗР/Мемиз: Бир:/ /мммими.З4пемиз-ги 
Спемиз: Вир:/ /мичм спемуз.го 
ХВТ: Вир:/ / уму дхЫ сот 
РСМЕМИС: внр:/ /мич.рспемз.ги 
2О№еЕ Вир://ммм.;9пе го 
Компьюлента: ВНр:/ /млим.сотр4етю.ги 
М@стерСвязь: №Ир:/ /мми\.тачег.ги 


он-лайн: ЬИр:/ / чим го|ги 


Столица: ННр:/ /ммуу.ЗюЙса.ги 
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Ф-Центр: №нр:/ /м“имфкетег.ги 


1 октября Предстовительство Миегозой в СНГ 
провело в Киеве пресс-конференцию, на кото- 
рой объявило результаты деятельности корпоро- 
ции в мире, с особым акцентом на успехи в Ук- 
раине и странах СНГ в 2002 финансовом году 
(1 июля 2001 — 30 июня 2002}. Глава Предста- 
вительства Алексей Бодаев для начала привел об- 
щие сведения о компании, сообщив, что в насто- 


есть куда расти. 


бесперевоцный партнер 


Киевское представительство АРС и 
компания МКС объявили о запуске 
совместной программы. Каждый по- 
купатель источника бесперебойного 
питания АРС в магазинах компании 


(® «Карюавська» 
Унверсам «ПОЗНЯКИ» 
вул. Ревуцького 12/1 


тел. 237-35-33 


® «Аорогожич» 
ЩШевченювський унвермаг 
вул. О. Тели, 17 праве крило 


(комп’ютери та оргтехнжа), ТЕЛ. 237-69-23 
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Поздравляем с юбилеем компанию АРС, котороя вот уже десять лет обеспечивает 


бесперебойное питание на рынке Украины. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Новости 


Новости 


У Безштаньковский С.Н. 
(пгт. Слободка Одесской 
обл.}; 

У Семенюченко Владимир 
Викторович (г. Киев}; 

У Зоцаринный Артем Алекса- 
ндрович (г. Черкассы). 

Далее были разыграны 2 глав- 
ных приза от ИД «Мой компьютер». 
Мобильный телефон будет вручен 
Курасаву Сергею Владимировичу 
(-. Львов}, а монитор достанется На- 
човному Игорю Ильичу (г. Борисполь). 

Эстафету подхватила фирма «Кас- 
кад», которая провела розыгрыш <ре- 
ди своих клиентов, купивших компьюте- 
рыврамках окции, проходившей со 2 ию- 

ля ро ЗТ августа. Призами послужили та- 

лоны. Но не на проезд в общественном 
транспорте, а на модернизацию взлеле- 
янного детища ©. Счостливчики получи- 
ли возможность увеличить вдвое либо раз- 
мер оперативки, либо винта. Результаты 
розыгрыша — в следующем номере. 

Далее были подведены итоги наших 
постоянных конкурсов «Лучшая статья 
месяца» и «Активна везучий читатель». 
Лучшими авторами МК и Мик, по ре- 
зультатам вашего голосования, стали: 

У в мае: ТОЕЦК (МК} и Бондарчук 
(Мик) — призы от компании «Элетек»; 

У виюне: Тагиджанов (МК) и Бежевец 
[МиК} — Мепаа и 5е! соответственно; 

У виюле: Бескоровайный (МК) и Бер- 


рытие второго салона «Гигабайт» на 
ул. И. Кудри, 20. 
Кстати, компания проводит с 1 по 
31 октября акцию совместно с $ат- 
зипа Нестопкз. По условиям акции 
«Так не бывает{! — Так бывает№ по- 
купателям предложена модель компь- 
ютера ДеЙсз с монитором Затзипа 
(ге! Саегоп 1 СН; Тоаюйп/128 Мб 
ЗОВАМИНОР 20 Г6/32 Мб видео/ 
СО 48х/5В/ АЗ/клавиатура/ мыш- 
ка/коврик/1 5” Затгоп} по специаль- 
ной цене, эквивалентной $385. Кро- 
ме того, все покупатели компьюте- 
ров Бейс$ с монитором от Затзипа 
получают в подарок оптическую мыш- 
ку от Затзипд. 


Праздник удался 
21 сентября в компьютерном клу- 
бе «Матрица» в 11.00 началось ра- 
достное действо — празднование на- 
шего четырехлетия. На него, как вы 
знаете, были приглашены все ВЫ ©. 


их смогут посетить все желающие. На Компью- 
тер Экспо 2002 планируется проведение ряда 
семинаров, охватывающих все аспекты ИТ, боль- 
шое количество презентаций, шоу и викторин. 
В рамках СЕМ Кум будут представлены пере- 
довые разработки и технологии в области бы- 
товой техники и электроники. Подробную ин- 
формацию о выставках ищите на сайтах 
ЮНр:/ /м\им.сет.сот.иа и ВНр://ми\“у.сотруегехро. 


ИГРОВЫЕ НОВОСТИ ников КебеШоп была переброшена 
на создание второго проекта, в ос- 
нову которого также положены ко- 
миксы 2000 АБ. Нас ожидает шутер 
с видом от третьего лица под назва- 
нием Кодуе Тгоорег. Действие этой 
игры, как и «Судьи Дрэдда», будет раз- 
ворачиваться в далеком апокалипти- 
ческом будущем. Нам придется вжить- 
ся в роль генетически усовершенство- 
ванного солдата, созданного в рам- 
ках программы Сепейс пюпкутоап. 

Группу этих суперсолдат, а именно на- 

шего героя и еще нескольких его на- 

парников, земное правительство заб- 
расывает на отдаленную планету, с 
которой была потеряна связь. Зада- 
ча отряда вполне обычна для игр по- 
добного рода: выяснить ситуацию, 
спасти хороших и убить плохих. 

В общем, сейчас создается впечат- 
ление, что Кодуе Тгоорег будет впол- 
не стандартным «классическим» ТР5. 
Правда, очень многие моменты пока 

что неизвестны. Например, будем ли 
мы управлять только одним героем, 
или разработчики отдадут под наш 
присмотр всю группу® Какими будут 
враги? Какое оружие Короче, вог- 
росов больше, чем ответов. Надеем- 
ся, что ребята из Кебе!оп не станут 
делать тайны из своей новой разра- 
ботки, и в самом ближайшем буду- 
щем наше любопытство будет удов- 


корпораций» ит.д. и т.п. Впрочем, сражений то- 
же запланировано предостаточно. 

Следует отметить, что ролевая система «Ме- 
ханоидов» в корне отличается от всего, что мы 
видели ранее. Здесь не будет скилл-поинтов, 
уровней и всех прочих атрибутов классической 
ВРС. Положение нашего герся в обществе зо- 

висит исключительно от его рейтинга. Если вы 
известны как непобедимый боец, противники 
ринутся от вас врассыпную, как только зави- 
дят на горизонте. Если вы имеете влиятельных 
друзей, то любые двери будут с легкостью отк- 
рываться перед вами. Если вы богаты, то без 
труда сможете совершать всевозможные апг- 
рейды и становиться «быстрее, выше, сильнее». 
К сожалению, разработчики не особо стре- 
мятся раскрывать перед нами все перипетии 
сюжета, поэтому Главная Цель игры пока что 
является страшной тайной. Однеко ребята из 
ЗКувмег обещают объединить практически 
полную свободу действий с действительно ув- 
лекательной сюжетной линией. О графике иг- 
ры можно судить покамест лишь по скрин- 
шотам, и должен заметить, что они произво- 
дят довольно сильное впечатление. Трехмер- 
ные пейзажи «планеты роботов» и шагаю- 
щие по ним могучие Механоиды выглядят 
просто потрясающе. Если вы заинтересо- 
вались вышеописанным проектом, советую 
почитать полный текст интервью на ОТЕ 

(Бнр:/ /агнаез.ЧН.ги/гиз/ииегмемиз/2002/09/24/ 

пйп05] и, естественно, посетить сайт разро- 
ботчиков (ВНр:/ /мии у. 5Куйуег.го). 


Наовигается вуря 


В Сети появилась информа- 
ция, которая, наверняка, пора- 
дует поклонников четвертой час- 
ти культовой серии Негоез 
оЁ Мо апа Мадг. Как недав- 
но сообщил ряд западных игро- 
вых ресурсов, аЧ@-оп к этой иг- 
ре — Негоез о МюМ ап Мад- 
с: Те Сафейпа Эюгт — уже по- 
явился на прилавках магазинов. 
Итак, нас ждет шесть новых кам- 


сот.уа. 


Полигон прогресса 


В скором будущем в Киеве на Броварском 
проспекте, 15 откроется Международный выс- 
тавочный центр (МВЦ) — крупнейшее и самое 
современное в Украине помещение для про- 
ведения выставок. Его планировка и масшта- 
бы позволят проводить одновременно до 5 не- 
зависимых друг от друга выставок. В частнос- 

1 ти, 2—5 апреля 2003 г. в МВЦ пройдет Вто- 
рая специализированная акция «Электрон- 
ная Украина». Следите за новостями! 


Прято по курсу. — дельфины 
19 августа компания «Компас», один из 
ведущих дистрибуторов компьютерных комп- 
лектующих и периферийных устройств, вхо- 
дящая в десятку крупнейших реселлеров 


паний и двадцать карт для одиноч- 

ных миссий. Кроме того, в сражени- 

ях будут принимать участие четыре 
невиданных ранее монстра, а наши 
герои смогут обзавестись восемнад- 
цатью новыми артефактами. Помимо 
всего вышеперечисленного, Ве Со! - 


компьютерной техники в Украине, от- 
метила шестилетие своей деятельнос- 


Гостей было немало, да и призов 
тоже прилично. Теперь обо всем по 
порядку. Приятные сюрпризы начались 
сразу — присутствующие смогли живь- 
ем познакомиться с небезызвестным 
господином Трурлем, появление кото- 
рого было ознаменовано бурными ап- 


кович [МиК} — Ки/ог(с} 
У в августе: Аксак (МК} и снова Бер- 
кович © (МиК) — $е+. 


т. 


еипд Уюгт порадует поклонников «ге- 
роической» музыки новыми саунд-тре- 
ками. Ну и, пожалуй, самая главная но- 
вость: а@-оп будет поддерживать пол- 
ноценный мультиплейерный режим. Так 
что теперь все желающие выяснять от- 
ношения посредством локальной сети 
или Интернета получат такую возмож- 


летворено. 


ППенаничесние подробности 


На известном российском игровом 
сайте ОТЕ ([внр://ммм.Н.ги} появилось 
большое интервью с разработчика- 
ми из компании ЗКу мег Эшаюз, ко- 
торые в данный момент трудятся над 


Фортула вудушего 


В Сети появилась демо-версия ново- 
го гоночного симулятора от компании 
ЦЫ Зой. В этой игре, которая, кстати, 
будет называться Зрее@ СкаЙепде: 
асдиез УШепецуе’ $ Каста Уют, фран- 
цузские разработчики решили пофан- 
тазировать на тему, во что превратят- 


лодисментами. Затем настала череда 
конкурсов и розыгрышей. Первым был 
проведен, пожалуй, самый долгождан- 
ный розыпрыш призов среди читателей, 
заполнивших анкеты. Гости из зала на- 
зывали произвольные числа, и таким 
образом определялись счастливчики. 
Обладателями фирменных сувениров 
от компании АВВУУ Украина стали: 
У Никитенко Александр Алексан- 
дрович (г. Киев}; 
У Асовин Владимир Юрьевич 
{`. Вишневый}; 
У Шкибин Сергей Петрович 
г. Полтава]; 
У Борсук Роман Владимирович 
{г. Симферополь}; 
У Сидяк Константин Михойлович 
(г. Одесса}; 
У Жуванов Дмитрий Николаевич 
(Г. Харьков}; 
У Гуславский С.Я. (г. Киев}; 


ность. Понятное дело, что локализаци- 
ей Негоез о Мам апа Мадк: Те Сай - 
еппа Зюпт займется российская компа- 
ния «Бука», однако о сроках выхода рус- 
скоязычной версии игры пока что ничего 
не известно. 


Ненортальный солдат 


Как многие из вас помнят, компания Ве- 
Бе!оп заполучила права на разработку 
игр по мотивам популярной в Америке се- 
рии комиксов 2000 АР. Также известен 
фильм «Судья Дрэдд» с Сильвестром Стал- 
лоне в главной роли. Первым продуктом 
этой линейки станет игра ю4ае Огеда 
уз маде Веа\, повествующая о приключе- 
ниях небезызвестного судьи Дрэдда в анту- 


ти на отечественном рынке. В этом го- 
ду компания, основываясь на длитель- 
ном опыте оптовых продаж и анализе 
рынка комплектующих, приняла реше- 
ние расширить деятельность путем раз- 
вития розничных продаж. В результа- 
те была создана торговая марка 
Ре сз, объединяющая решения на 
базе процессоров те. Под брен- 
дом Оейсз потребитель сможет при- 
обрести как ПК, так и графические 
станции. Модельный ряд ейсз вклю- 
чает три линейки — офисные и до- 
машние решения в корпусах Нах АТХ 

и ВооКРС и высокопроизводитель- 
ные системы в специальных корпу- 
сах. Успешным началом деятель- 
ности розничного подразделения 
компании стало открытие компь- 
ютерного салона «Гигабайт» на 

ул. Б. Житомирской, 6. А в бли- 
жайшее время планируется отк- 


созданием футуристической ролевой — ся популярные гонки «Формула 1» спус- 
игры «Механоиды». Собственно го- Е. р ти 

воря, анонс этого проекта состоялся - 
уже относительно давно, но до сих 
пор ничего, кроме самых общих све- 
дений, известно не было. 


Победители-авторы получили заслужен- 
ные призы, «не отходя от кассы» (кстати, луч- 
ший автор МК, по итогам июня, уехал до- 
мой на классном велосипеде Мена}, а ве- 
зучие читатели смогут найти себя в таблице. 

Все призы на этот конкурс были предостав- 
лены компанией $е}. На этом раздача «слонов» 
не закончилась — в игру вступил наш игровой 
редактор Ефим Беркович. В ходе игровой вик- 
торины было разыграно множество лицензион- 
ных компактов от компании «ЛМультитрейд». 

Закончился праздник традиционно — нефор- 
мальным общением читателей и представите- 
лей редакции. До новых встреч! 


тя пару-тройку сотен лет. В полной 
версии игры вам представится воз- 
можность посоревноваться с силь- 
нейшими гонщиками будущего на 
одиннадцати трассах, проходящих 
через крупнейшие города мира. 
Ну, а в демке нам окажутся дос- 
тупны четыре трассы, находящие- 
ся в Каире, Париже, Нью-Йорке 
и почему-то в Тадж-Махале. Про- 


«Механоиды» — это асноп/КРС, в 
которой игроку придется вживаться в 
роль боевого киборга, созданного на 
планете, где живет и процветает ци- 
вилизация роботов, и руководит ею 
загадочный и непогрешимый Супер- 


а компьютер. Ваша задача на протяже- ехаться по ним можно на трех ви- 
: па нии всей игры плотно взаимодейство- дах болидов, предстовленных по- 
2 В 
Мой Июнь ее В 1 м Приз вать с «механическим» сообществом. — томками современных произво- 
Призер Приз Призер При изе ре р а По сути население планеты уже дав- дителей машин, участвующих в 
Гы Богайчук ДА Я Понельнигский Т.В. ИН Родченко А. р 713 Опришко А.Г. 713 но перестало быть однородной мас- гонках «Формула 1». Демка ве- 
П > Г 
Я - - = дв |к р сой машин убийства. Роботы пытают- ‘сит 42 Мб, а скачать ее можно, 
2-е Заболотный АА. Граф. планшеты Момот Р.С. Граф. планшеты < Олейник О.В. Граф. планшеты варковский Д.В. ‘арточки 6 
на ПЕРАБЖЕНОЙ, Сети Козленко ВВ. Сели Туркин С.С, Сегииз Изарик АЮ. Таесот ся (и небезуспешно} создавать свою обратившись по адресу №ир:// 
я } я ний ивилизацию. Во время путешествий домтоаЯ.датегзНе!.сот/ с9:-Бт 
Корогод В.В. Козмирчук Ю.О. Плигоч Б.В. Кор оиники р 6 а ц ц Р у 9 з / г9 / 
3-е Москот А.М. Колонки Сепз Чабаненко В.Ю. Колонки Сегиз — Коломиец ВА. (Наушники 5\еп | Ткочук СА. Е раже постьядерного мира. Разработка этой иг- по миру вы столкнетесь с торговца- домифоад.рЕ со! =дето&Не=Л\Уепеиуе 
призы Мозур В.П. Богайчук Д.А. Мазур В.П. Скворцов АС. 


ми,‚,предвставителями «механических Каста\УзчюопВето.2. 


ры уже подходит к концу, поэтому часть сотруд- 
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Шеб-серфинг 


| 


Затни в паутине 


Трудно себе представить что-нибудь более романтичное, чем ужин на двоих при свечах в ста” 
ринном замке под музыку менестрелей. К сожалению, сегодня мы не можем насладиться мело“ 
диями средневековых бардов, а чтобы увидеть высокие башни старинного замка, нам приходит 
ся ехать за сотни километров. Старинная музыка забыта, а серая повседневность убивает в каж- 
дом из нас зачатки романтики. А так хочется иногда бросить все и перенестись туда, где потрес- 
кивает камин, издалека доносится звук охотничьего рожка, а каменные стены надежно отгорат 
живают от внешнего мира! 


отдельная страничка, а небольшой 
сайтик. Где рассказывается об их ис- 
тории и приводятся многочисленные 
фотографии. Если нужен конкретный 
замок, можете найти его по поиску, по 
алфавитному или географическому ука- 


бя гордо «Рыцарским замком», 
собственно о замках здесь почти ни- 
чего не найти. На нем опубликова- 
но много информации о рыцарях, тур- 
нирах, представлена литература, пос- 
вященная средневековью, но вот о 
замках — почти ничего. Положение 
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Сразу же скажу, что замки — это, по- 


жалуй, единственная известная мне тема 
интернет-обзоров, по которой практичес- 
ки ничего нельзя найти в русскоязычном 
Интернете. На запрос «замки» русские 
поисковики неизменно выдают несколько 

тысяч страниц о надежных дверях и сис- 

теме защиты ©. 


зателю. Правда, если вы просто реши- 
те скачать пару-тройку красивых кар- 
тинок, то столкнетесь с неожиданной 
трудностью: что именно выбрать? Ведь 
в одной «Галерее» (которых на сайте 
десятки} может быть до ста фотографий 
разных замков. Когда-то, задавшись 


спасает лишь галерея, в которой око- 
ло пятидесяти изображений. Правда, 
ее недостаток в том, что под картин- 
кой написано только название зам- 
ка, в то время как обычно приводит- 
ся также его месторасположение 


Один из немногих сайтов рунета — (страна, провинция и т.п.). 
это СазНез.ги [Внр:/ /млуч.сазНез.ги) [рис. 1). 
Тут вы найдете статьи о замках Европы, 
небольшую галерею с замками Австрии, 
Бельгии и Франции, несколько вариан- 
тов обоев для рабочего стола. 


сандра Дюма, замков вообще и 


мы 


вошедший сюда объявляется узни 


ник сообщит всем о побеге. 


© Самыйинтервсный 
 раоделкайка 


А вот по адресу Н#р:/ /м\и\. еигоре. 
Ь1.ги находится сайт «Замки мира». 
Тут помещено множество картинок 
с видами замков Европы. К каждо- 
му изображению прилагается не- 
большое описание, чтобы посети- 
тели не только любовались, но и 
просвещались понемногу ©. Прав- 
да, навигация продумана не очень 
хорошо — отсутствует список кар- 
тинок. Таким образом, нажов, нап- 
ример, на ссылку «Замки Фрон- 
ции», вы попадаете сразу на стра- 
ничку с первой картинкой и мо- 
жете перейти только на следую- 
щую. Таким образом, чтобы доб- 
раться до последней, придется 
пересмотреть все — сразу пе- 
рескочить не удастся. Правда, 
все изображения хорошего ка- 
чества, и их можно загрузить с 
разрешением 800х600. Кроме 
голереи на сайте опубликово- 
ны небольшие статьи © рыца- 
рстве и крестовых походах. 

Еще один русскоязычный 
сайт — АнегЕдо (ННр:/ /аНегедо. 


| миро замков дворцов. 


ствующие ресурсы самостоятельно. 

Начнем с Сщефотат СазЧез (внр:// 

ум саедотапсавНез.солЖ (рис. 2). Перед 
вами, по заверению его авторов, со- 
мая большая интернет-коллекция шот- 
ландских зомков. Побродив немного 
по сайту, могу суверенностью сказать, 
что подобное самоуверенное утверж- 


р-ты Еее с 


дение не является преувеличением. 
Здесь представлено более ста замков, 


«Замок Иф» (№нр:/ / сазНел5ю.еди) — 
это не сайт, а чат для любителей Алек- 


говоров. От всех остальных чатов этот 
ресурс отличается тем, что каждый 


комнаты для общения называются ка- 
мерами, а если покинуть чат, страж- 


Ну, а теперь перейдем к ресурсам 
англоязычным. Замечу, что их количе- 
ство исчисляется тысячами — на зап- 
рос «сазНе» Сооде выдает около вось- 
мисот тысяч результатов. Чтобы не за- 
путаться в током разнообразии, не 

упустить чего-нибудь интересного и не 
повторяться, я буду рассматривать по 
одному сайту, посвященному замкам 
конкретной страны. Почти все ресур- 
сы обычно содержат линки на проек- 
ты схожей тематики, так что если пон- 
равятся замки какой-нибудь страны, вы 
легко сможете исследовать соответ- 


целью скачать одну из таких галерей пол- 

ностью, я потерпела сокрушительное фи- 

аско [провда, качала вручную, без по- 
мощи оффлайн-браузера). 

На сайте Бейа У/аез представлено 
несколько страниц, посвященных уэльс- 
ким замкам (Внр:/ / ммм. даа-маез.со.уК/ 
сазНез1 Вт). Кроме того, что посетитель 
может посмотреть на постройки и про- 
читать их историю, есть возможность, с 
помощью многочисленных фотографий 
интерьера, исследовать замки изнутри. 

Чтобы путешествие по британским зам- 
кам считать завершенным, заглянем еще 
на сайт СазНез о} Са\№ау (Мр:/ /Вотераде. 
етсот.пе!/ — дус/ зан), посвященный ирла- 
ндским замкам. Тут вы найдете довольно 
обширную галерею с комментариями. Пров- 
да, у проекта есть два больших недостат- 
ка. Во-первых, организация ресурса кажет- 

ся абсолютно спонтанной — картинки раз- 
делены не по географическому ипи алфо- 
витному признаку, а просто на «Серии фо- 
тографий». Если вы просто любуетесь зам- 
ками, это не мешает, но если нужно найти 
что-нибудь конкретное, то произвести поиск 
оказывается невозможно. Во-вторых, ни од- 
ну фотографию нельзя скачать — при нажо- 
тии на правую кнопку мыши вылетает окно с 
ругательствами ©. Правда, опытные интер- 
нетчики давно знают способ обойти все эти 
запреты — если картинка уж очень красивая, 
поищите ее во временных файлах и скопируй- 
те в нужное место на жестком диске. 

Сайт ЕпоКапйпа СазНез (Внр:/ / изегз.рапфога.Бе/ 
епсфапипдсазНе$}, что в переводе означает «Чару- 
ющие замки», посвящен бельгийским замкам. Мне 
он понравился тем, что почти все представлен- 
ные тут изображения сделаны самим автором. 
Последний сам ездит по замкам Бельгии и фотог- 
рафирует их. Получается просто замечательно. 

На главной страничке помещена импровизиро- 
ванная карта с названиями провинций. Кликнув 
на какую-нибудь из них, поподаешь на страничку 
со списком замков. К каждой постройке прилаго- 
ются описание и небольшие фотографии, которые 


раз- 


ком, 


А 


вя.Бу}. Хоть он и именует се- причем каждому из них посвящена не 
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можно увеличить. Сайт настоль- 
ко увлекает, что после его по- 
сещения кажется, что недавно 
вернулся из Бельгии. 

Прекрасная страничка, пос- 
вященная средневековым финс- 
ким замкам, находится по одре- 
Су Нр:/ /миоа тата. / Вию / епойК/ 
сазНез Вт. Она подготовлена 
профессиональным археологом. 
Каждый замок сопровождает ро- 
вольно подробная статья, также 
дается экскурс в историю Фин- 
ляндии. Хоть замки снабжены 
лишь одной фотографией, каж- 
дую из них можно увеличить и сох- 
ранить на винчестере. Еще одна 
особенность ресурса — неболь- 
шся карта Финляндии с номера- 
ми. Если вы знаете примерное мес- 
торасположение замка, но вам не 
известно его название, карта мо- 
жет помочь. 


винчестер вылетает окно с напоми- 
нанием об авторских правах, так что 
придется идти обходным путем ©. 
Следующий ресурс СазНез апЯ 
Раасез о? Ро|апа (внр:/ /мч^м.роап4.пе!/ 
сазНез) (рис. 4} посвящен замкам Поль- 
ши. Этот небольшой сайт скорее ин- 
формативный, нежели иллюстративный. 
Замки разбиты по географическому 
принципу: по основным шести облас- 
тям. Вы найдете описания замков и не- 


Е :. Е и 


и. 
| ® обороны? ое зи певепиаие 


—-_Жаящея аа. ФыЛики о7 Раша. 


#} 


во ссылок на «замковую» тематику. Ресурсы 
очень грамотно структурированы: сначала по 
специализации (например, один или несколько 
замков}, потом — по странам. Кроме ссылок 
на сайты с описаниями, можно найти ресур- 
сы, посвященные мифам и легендом, оружию, 
геральдике, медиевистике, книгам о замках и 


увы сз драм и 57 


многому другому. За каждый сайт предлаго- 


Замкам итальянской провинции 
Тоскана посвящен сайт СазНез ой Тиз- 
сапу (ВНр://ммлм.сазеМозсате. сот]. Такое 
внимание именно к этой территории 
объясняется тем, что именно в ней на- 
ходятся такие известные города, как 


большие фотографии. Последние до- 
ют представление о польских замках 
вообще, но вряд ли подойдут для кол- 
лекции, поскольку размер их невелик. 
Раз уж мы заговорили о сайтах, от- 
куда можно почерпнуть какую-нибудь 
информацию о замках, средневековье 


ется проголосовать, и самые популярные 
проекты занимают почетное место на стро- 
ничке Тор Веда. Есть также специальные 
странички для самых «горячих» [Но}} и но- 
вых проектов. Если вы запутаетесь в таком 
количестве ссылок, советую положиться на 
удачу и выбрать раздел «Случайный сайт» 


Пиза, Флоренция и Сиена. У Тосканы 

богатейшая история, восходящая к эт- 
рускам и римлянам. Старинные замки, 
башни, города тут встречаются просто 


ный указатель замков [СазНе пдех} и 
убедитесь, что Тоскана заслуживает от- 
дельного ресурса. На сайте более ста 
страниц с фотографиями и описаниями в 
замков. Для каждого можно прочитать в 
короткую историческую справку, узнать 

о его месторасположении. 

Немного экзотичные для европейца изоб- 
ражения замков можно посмотреть на сай- 
те СазМез оЁ )арап ([№нр://мчмчу.деос#ез. 
сот/сазНезарап]. Как вы уже догадались, 
он посвящен японским замкам. Коллек- 
ция сайта весьма внушительная. Каждый 
замок снабжен небольшой картой Япо- 
нии с указанием его месторасположения. 
Также к большинству из них прилагается 
фотография и ссылка на ресурс, где о нем 
можно почитать подробнее. 

Страничка с румынскими замками раз- 
мещена на ресурсе Огасшаз СазЧе, по ад- 
ресу Ннр:/ /ммч.дгасфазсазНе.сот/НнтИЛеЬ2 Вт 
(рис. 3). К сожалению, описания замков от- 
сутствуют (есть только примерное место- 
расположение и год создания}, однако фо- 
тографии захватывают (еще бы, ведь Румы- 


Вы Е пеенее о мар 


и прочих романтических вещах, пред- 
лагаю заглянуть сюда — 
о Вгйай (№нр:/ /зим.сазНез-оЫтат.сот]. 

Здесь, в частности, вы нойдете раз- 

на каждом шагу. Загляните в алфовит- дел под назвонием СазНез 1еагпта 
Сетег, исследовав который, узнаете, 
откуда возникли и как менялись со 
временем замки, из чего их строили 


средневековые короли, и многое дру- 
гое. Меня, например, очень заинте- 


$: палас гочьс тт обоин Енратья = => 71 —В = 


СазНез Вы, 


разные времена, существовали ли 
Средние века бони, кухни и мебель, 


ресовала статья о средневековых жен- 
щинах и рыцорях. 

Кроме этого, на сайте большая га- 
лерея английских замков, но, к сожале- 
нию, картинки не очень хорошего каче- 

ства. На СазНез оЕВтат есть постоян- 
ный раздел СазНе о Ме Моп!М, в кото- 
ром дается информация о каком-нибудь 
замке. Каждый месяц замок меняется. 
Ну и, наверное, самая интересная руб- 
рика — СазНе СКо$. Тут собрано мно- 
жество свидетельств о привидениях, зо- 
меченных в разных английских замках 
На страничке опубликованы не только 
правдивые истории случившегося, но и 
имена и описания призраков ©. 
Неплохая страничка о замках име- 
ется на сайте, посвященном средне- 
вековой философии, истории и иску- 


Мекоше © Вошана 
Ызогса! Чгеазигев !! 


ЕАСАВАЗ. СНаде! 


БОСАТОМ лия Кота 
ХЕАВ ВОПЛ"АЬ. 800 


аа 


Мех 


ния — родина самого Дракулы!. Правда, на 
этом сайте при попытке сохронить картинку на 


сству. Находится она по адресу №нр:// 


ных удобствах, о функциях защиты, 


лагается библиография. 
Проводником по ресурсам, пос 


мгуим .тапиоийт-ШпК.сот/ тес!еуа!/ сазНез. 
Ме НЫ. Тут приводится информация 
о способах строительства замков, об 
их внутреннем устройстве и различ- 


также дается словарик терминов. При- 
мечательно то, что эта огромная статья 
написана самим автором сайта, при- 


щенным замкам, может служить Саз- 
Нез Оп Те УМеЬ ([№нр://миилу, сазНезоптечеБ. 
сопу (рис. 5]. Здесь собрано множест- 


(Вапдот] или же «Сайт Дня» [5йе о Ме Вау). 


наверняка, не прогодаете. 


Однако СазНез Оп 1е \\/еБ не только 
собирает под своей крышей сомые луч- 
шие ссылки, но и функционирует как пол- 
ноценный сайт. Так, тут открыт отличный 
форум (СазНе Сиез}, где обсуждается мно- 
жество вопросов, имеющих отношение к 

рассматриваемой нами теме: фильмы и 
книги, отдельные замки, строительство, 
какой была жизнь в замке, как жили замки, в которых можно отдохнуть или 
сыграть свадьбу. Токже на сайте есть 
собственная фотогалерея, куда каждый 
может добавить свои фотографии лю- 


бимых замков. Еще предоставляется воз- 
можность отправить открытку, познако- 
миться с «замковой» терминологией 
(С\юззагу). Если сайт вам понравится, 
можете подписаться на рассылку с об- 
навлениями. 
И под конец хотелось сказать нес- 
колько слов об украинских замках. К 
сожалению, мне не удалось найти ни 
одного отечественного сайта, предс- 
тавляющего их в Сети. Между тем, 
страницы, посвященные нашим зам- 
кам, представлены на упомянутом 
выше гигонте СазНез оп Ше \У\еБ 
(ир:/ /мммими. сазНезоптемеБ.сот/зеагсК/ 
СазНе_Тоигз/ УКгате), а также на по- 
добном ему сайте СазНез.ого (ннр:// 
уу". сазНез.ога/ сазНез/ Еигоре/ Еаегп_ 
Еугоре/УКгате). 

К сожалению, статью нужно за- 
вершать, а огромное количество 
сайтов так и не удалось в нее 
втиснуть. Пусть простят мне по- 

а читатели немецких, австрийских, 
французских и всех остальных 
прекрасных замков — о них, увы, 
не удолось написать ни строч- 
ки. Впрочем, вы легко найдете 
вя- нужную информацию на СазНез 
оп Не У\еБ. Ток что, вперед, к 


покорению замков, за новыми 
впечатлениями! 
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Цнтернет- 
теннологии 


Цитернет- 
теннолони 
М-16: $1 тыс. вила использования своего файлово- страница в Интернете. Ты можешь использо- 
Е-22;: 55 млн. го робото — это и будет справка. ВОТЬ ССЫЛКИ Такого Типа: 
<а ЪхеЕ=та116о: Е11е-хоБос@уавта. 


р 0 6 0 Т на В 0 и Т С Ь 0 ы Цены указанны с учетом Также возможен варионт, когда ты 
НДС, за одну машину товара используешь в качестве файлового ро- пес?зи 6) есе=цены>Запросить цены</а> 
= бота свой основной адрес электрон- <а БкеЕ=ша11е0: Е11е-хороЕ@уав1а.пее? 
С уважением, файловый ро- ной почты. В этом случае большая зиЪ3есе=координаты>Запросить координа- 


бот фирмы милитари-бра- часть писем из личной переписки не ты</а> 
будет содержать никаких команд. Сле- При нажатии на такую ссылку у пользовате- 


для начала ты должен знать хотя бы, что зто такое. Речь идет о прог- р. 

рамме, которая способна получить письмо, проанализировать его и са`. ®ЕГопМаше ма11ео:$ФЕковАа- довотельно, практически на все пись- = ляна машине откроется его почтовая програм- 
мостоятельно отправить ответ или хотя бы составить его. Проще ГОВО- : Дмитрий СВИРЕПЧУК Як ма будут создаваться письмо-автоот- ма, и в поле Тема пропишется текст, заданный 
аа сотиа Жми кнопку ОК. Все — пра- — веты со справкой. Такого ведь нам не в ссылке после зиБ]есе=. Еще ты можешь до- 

вило создано. Теперь создай ана- — нужно! Значит, правило для хелпа долж-  бавить подобные ссылки в свои автоответы. Нап- 


ример, где-то в конце автоответа пишешь: 


но отслеживать слово Ве1р в теме пись- 
Вы запрашивали информацию о нашей ком- 


‚ря, пользователь пишет письмо по специальному адресу, указывая в 
логичные правила для коорди- 


его тексте или теме некоторое ключевое слово. После отправки к нему. 
‚ Приходит ответное письмо, содержание которого зависит от того, какая иаты, услуги и о нас. ма. В таком случае, если пользователь 
именно команда была дана пользователем в его письме. Сейчас предстоит разобрать- допустит ошибку в написании коман- пании. Также вы можете получить следую- 
ся с командой Ъе1р. Кок я уже го- ды, к нему не придет ни хэлп, ни ин- щую информацию, воспользовавшись соот- 
ворил, у нее есть свои нюансы. Ес- формация, которую он пытался зап- ветствующими ссылками: 
у использования его в качестве фай- мости можно удалять все инициали- ли ты прислушался к моему сове- росить. Вот это и есть главный минус Цены: ма116о:Е11е-корое@уаз1а.пеЕ? 
инте лОвОгГО робота. Давай призадумаем- зирующие письма. Для этого в поле ту и используешь в качестве робо- использования своего основного @ак- зар)есЕ=цены 
та специально отведенный для это- каунта в качестве файлового робота. Координаты: та11о:Е11е-горое@уазта. 
пеЕ?зию3есЕ=координаты 15 


Переместить письмо в папку выбе- 


ри ТгазН. Переходим к Сигнальным Еще я обещал рассказать, как ре- 


го адрес, правильнее всего будет 
ализовать рассылку файлов. Здесь все 


ся, каких действий мы ожидаем от не- 
Услуги: па116о: Е11е-горое@уазла. 


Примером реализации может служить хо- 


ь тя бы тот же ЗиБзстфе.Ки или Уароо! Стоир5. — го? Очевидно, примерно следующих: 
Когра ты отправляешь письмо на Зубзсибе.Ки У попучить инициализирующее строкам. В колонку Строк" прописы- слелать так, чтобы справка высы- 
со словом Не1р, через несколько минут письмо; ваешь слово цены. Это, собственно, лалась в ответ на любое письмо, чуть сложнее. Во время создания шаб- пеЕ?зи6)есЕ=услуги 
и есть наша команда. В поле Где вы- которое не было распознано дру- лона пропиши в любом месте следу- Помощь: ма11Ео: ма1150: Е11е-гороЕ@ 
гими правилами. Возможно, пользо- ющую строку: %АТТАСНЕТЬЕ="путь к уаз1а.пеЕ 


У проверить, является ли это пись- 
мо инициолизирующим. Для этого 
нужно убедиться, что в тексте (или 
З\Ыес"е — кому как удобнее) есть 
ключевые слова, которые заставля- 
ют Тре Вай генерировать соответ- 
ствующий ответ; 

У сформировать ответ и помес- 
тить его в папку Ошфох. 

Все это — основные пункты. Мож- 
но удалять полученное письмо для 
того, чтобы не засорять ящик. Еще 
можно делать проверку на то, от ко- 
го пришло письмо: возможно, твоя 
файловая рассылка будет доступна 
з только для ограниченного круга лю- 
НЫ дей. 

В своем примере я не буду делать 
такую проверку: мой файл-робот бу- 
дет общедоступным. Ключевые сло- 
ва будут искаться в «Теме» инициа- 
лизирующего письма. А что, собствен- 
но, рассылать-то будем? Предполо- 
жим, что некоторая фирма сооруди- 

ла файлового робота и имеет пять 
команд: цены, координаты, услуги, 
о нас, Ве]1р. 

Процесс создания робота для пер- 
вых четырех команд практически оди- 
наков, так что я покажу его только 


Вот, в принципе, и все. Ты научился прог- 
раммировать файлового робота в домашних 
условиях при помощи обычной почтовой прог- 
раммы. Один из недостатков его, по сравне- 

нию с онлайновыми роботами, состоит в том, 
что письма-автоответы отправляются только 
тогда, когва ты собственноручно жмешь кноп- 
ку «Отправить». То есть, запрашивающему 
приходится ждать достаточно долго, в то 
время кок онлайновые роботы отбивают от- 
вет практически мгновенно. 


приходит подробное письмо с описанием 
всех команд, которые можно отправлять 
подобным образом. Естественно, письмо 
составляет не человек, а программа. Се- 
годня я научу тебя, как делаются подоб- 
ные вещи. В качестве программы, на ко- 
торой будет основан мой файловый ро- 
бот, будет использоваться... ТНе Ва! 
(рис. 1). Вы увидите, что и рассылку пи- 
сем по принимаемым комондам, и рас- 
сылку файлов организовоть одинаково 


бери Тема. Таким образом ты опре- 
делил, где нужно искать слово цены. 
Теперь осталось указать Тйе Вой, что 
мы хотим, чтобы правило срабатыва- 
ло именно в случае присутствия дан- 
ной строки в поле Тема. Для этого в 
колонке Наличие выбери Да. Всеми 
этими шсманскими действиями мы выс- 
казали примерно следующее: «Данное 
правило должно выполняться в том и 
только в том случае, если во входящем 
письме в поле Тема будет присутство- 
вать слово “цены”». 
Теперь нужно определить действия на 
случай, если правило выполнится. Отк- 
рой вклодку Действия. Передвинь верти- 
кальную полосу прокрутки примерно до 
середины вниз. Здесь ты должен увидеть 
неотмеченный флажок Отправить автоот- 
вет. Обрати внимание на то, что когда ты 
устанавливал флажок, справа от него ак- 
тивизировалась кнопка с изображенным 
на ней желтым листиком и зеленой стре- 
лочкой. До установки флажка кнопка бы- 
ла неактивна. Скорее жми на нее! 
Теперь перед тобой открылся Редактор 
шаблона [рис. 3}. Здесь составь приблизи- 
тельно такой текст: 

Здравствуйте, уважаемый %ОРгопМапте! 
на примере «цен». А вот команда Вы изъявили желание получить прейску- 
Ъе1р имеет свои нюансы. рант нашей фирмы. Вот он: 

Практика. Открывай Настройки — АК-47: $1 тыс.; 
сортировщика писем (рис. 2} в меню Ракета томагавк: $1.5 тыс.; 

Ящик. Теперь создай новое правило ЕЕ НЕТ: 

для входящей почты: кликни по про- | Говактироранио облом 

долговатой кнопке с надписью Соз- | Здравствуйте, ЗОРЕОНЕМеше ' 

м Вы запрашивали %05Ю7. Получите 
дать. Правая часть окна ожила! Дай 


ватель допустил опечатку, вводя те- файлу”. То же самое можно сделать 
му инициолизирующего письма. Дяя — через контекстное меню (пункт Прик- 
этого создай еще одно пустое про- — репить файл}. 

вило. В нем добавь сигнальные стро- Еще я хочу показать пример соз- 
ки: по строке на каждую уже суще- — дания инициализирующего письма. Со- 
ствующую команду. В столбике Нали- — мый простой вариант — это когда 
чие выбери Нет. Таким образом, но- пользователь сам, вручную, создает 
вое правило будет сработывать толь- письмо, вписывает нужную ему тему 
ко в том случае, если в теме письма и отправляет по адресу Ме-гоБоКуа- 
не будет ни одной команды. Затем соз- — зале. Второй вариант можно исполь- 
дай шаблон, в котором опиши все пра- = зовать в том случае, если у тебя есть 


эту новость №8 
первым! 


Крупнейшие 
компьютерные магазины представляют 


МВуе компьютеры и 
ноутбуки 


корпорации 
«Квазар-Микро» 


легко. 
Перед тем как непосредственно 


приступить к созданию робота, я хо- 
чу уточнить несколько важных аспек- 
тов. Всегда открывай для робота от- 
дельный почтовый ящик. Причина 
очевидна: тебе не придется засо- 
рять свой основной аккаунт лишни- 
ми письмами, которые ты сам да- 
же не будешь читать. В противном 
случае это будет вызывать опре- 
деленное неудобство, о чем мы 
поговорим несколько позже. 
Будем считать, что у тебя есть 

электронный ящик по адресу НМе- 
гобоКуача.пе! Создай в Тре Вон 
учетную запись для этого одре- 
са. Я думаю, что ты сможешь это 
сделать самостоятельно, а если 

и нет, то найдешь, у кого поп- 
росить помощи. Еще я хочу ввес- 

ти термин: инициализирующее 

письмо. Таким умным словом мы 

будем называть письмо с зап- 

росом, которое отправил поль- 

зователь. 

Теперь приступим непосре- 


сродни ЕО ОИСИ 


| Рис. 3 


и распешитесь . 


по специальным 


КВАЗАР-Мыкре" цена. 


ВСЕГДА НА ШАГ ВПЕРЕДИ 


% АТТАСНЕТЬЕ="С ; \ ОТТЬ\ КАВ.ЕХЕ" 


Гарантированное качество и первоклассное обслуживание. 
Стань лидером вместе с нами! 
Магазины МВу'е: бульв. Л. Украинки, 17; пр. Победы, 20 


новому правилу удобное название, 


дственно к конфигурированию например, соответственно названию 
новоиспеченного аккаунта для команды: цены. В случае необходи- 


_ аососвеынаыаий #40/211 07.10-14.10.2002 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


> ` Макросы и 


#40/211 07.10-14.10.2002 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


тернет-сервисы 


| 


рассылни: о чег писать? 


В дополнение к выходящему у нас циклу статей Никиты Сенченко «У\еБ-кухня» (см «МК» 
№№ 22, 25, 27, 29, 31-33, 36] мы предлагаем вам статью, в которой рассматривается один 
из способов раскрутки сайта — рассылки... с точки зрения психолога-маркетолога. 


затрат денег, а отнимет лишь немно- 


(грает на ВАйгане 


Здорово, пользователь! Ты не поверишь, но некоторые из твоих собратьев-читателей не боятся 
написать мне письмо в две-двенадцать строчек сороковым пунктом, чтобы сказать, что какая-то 
программа отказывается работать или просто случилась всемирная катастрофа. Я так радуюсь 
каждому полученному от читателей письму, что тут же начинаю выплясывать ирландскую джигу. 
Я не плююсь ядом, не поедаю токсические отходы и не веду космолеты в бой, поэтому, если ты 


ч Свободная Варя 


Вячеслав БЕЛОВ 


маснеау6@иа фт 


_ЗЕЗВВИНЕЕЕ АББИИННИЕ 


(Существует множество способов управления 
трафиком, некоторые из них стоят денег, другие 
требуют лишь затрат времени. А есть такие, ко- 
торые требуют затрат и денег, и времени, но при 
этом не являются эффективными. О баннерах и 
ссылках, по-моему, уже все знают, и не исполь- 
зуют их лишь ленивые ©. О них мы и не будем 
говорить, а лучше поговорим о пассивной ин- 
тернет-рекламе. Следует отметить, что всю рек- 
ламу, так или иначе связанную с Интернетом, 
принято делить на две категории — активную 
и пассивную [омериканские специалисты по 
рекламе между собой ее еще иногда назыво- 
ют остаточной ("ездуиа! асмей тс]. Активная 

реклама — это реклама, напрямую воздей- 
ствующся на человека и предлагающся (в роз- 
личных формах) посетить тот или иной сайт. 
Пассивная реклама, наоборот, не преследует 
четкой цели завлечь человека в сети веб-ре- 
сурса, а лишь дает тонкий номек. И банне- 
ры, и ссылки могут относиться кок к актив- 
ным, ток и к пассивным инструментом. ин- 
тернет-рекламы. Но существуют и другие 
формы рекламы, которые чаще всего бы- 
вают гораздо более эффективными, чем те 
же баннеры или простые ссылки. Одними 
из наиболее эффективных, по мнению боль- 
шинства специалистов по е-маркетингу, яв- 
ляются статьи и специальные информаци- 
онные материалы. 

Где их можно разместить? Прежде 


не только сторонниками поднимаемых в 

нем проблем и решений, но еще и октив- 
ными распространителями ваших идей. В 
дальнейшем ваши материалы будут рабо- 
тать на их сайтах, привлекоя все новых и 

новых посетителей. Почти как в вирусном 
маркетинге. © 


лохо разбираетесь в каком-то вопросе. 
Попутно хочу сделать одну оговорку: толь- 
ко личные опыти знания могут гарантиро- 
вать услех такой формы пассивной рекла- 
мы. Обычно пишут о том, в чем достаточ- 
но хорошо разбираются, только не сос- 
редотачиваются на самовосхвалении и 
раскрытии всех «прелестей» своего дети- 
ща. Главноя же цель такого материала — 
разжечь интерес к проблеме (конкретно- 
му вопросу), осветить какието нюансы, 
раскрыть какие-то небольшие професси- 
ональные секреты. Не бойтесь, что осто- 
нетесь без работы или расскажете что-то 
лишнее, такие материалы только добавят 
вам «веса», как специалисту в конкретном. 
вопросе. И поверьте, если в конце (или на- 
чале} статьи есть ссылка на ваш ресурс, с 
описанием того, что еще там можно ной- 
ти, то равнодушных к вашему сайту не ос- 
танется. Если проблематика, которую вы 
поднимаете в своем материале, действи- 
тельно интересна кому-то из читстелей (ов- 
тором других рассылок, сайтов}, то навер- 
няка они не только посетят ваш сайт, но 
и обратятся к вом с предложением раз- 
местить статью на своих ресурсах. И вот 
именно поэтому американцы называют та- 
кую рекламу остаточной. Люди, проявив 
интерес к вашему материалу, стоновятся 


го времени. Поэтому внесите в свой 

маркетинговый план по продвижению 

сайта хотя бы пару часов в неделю 
для написания небольшой статьи или 
заметки. Поверьте мне, потраченная 
вами пара часов безусловно стоит то- 
го. Напишите одну небольшую замет- 
ку в неделю, разместите ее в 2—3 рас- 
сылках, и вы увидите, как постененно 
будет увеличиваться поток посетителей 
вашего сайта. 

Ну, атеперь немного статистики. Итск, 
на наших просторах существуют рассыл- 
ки с сотнями, тысячами и десятками тысяч 
подписчиков. За сомые «крутые» лучше 
сразу не браться, а опробовать свои си- 

лы на рассылках поменьше, хотя, если вы 
уверены в своих силах...© Оптимальными, 
на мой взгляд, являются рассылки, число 
подписчиков которых насчитывает 
1500-6000 (хотя, к примеру, для америко- 
нского рынка оптимальными можно считать 
рассылки с числом подписчиков от 5 до 
20 тысяч). Из своего опыта могу сказать, что 
если вашу статью разместит какая-нибудь 
подхолящая по тематике рассылка (с числом 
подписчиков около 2 тысяч), то вы, как ми- 
нимум, можете рассчитывать на пару сотен 
посетителей. Вообще, надо сказать, что чем 
ближе ваш материал по тематике к смыслу 
рассылки, тем выше число посетителей. Но 
здесь есть маленький секрет, который позво- 
ляет применять вашу заметку почти для любой 
рассылки. Один и тот же материол, в зависи- 
мости от направленности рассылки, можно кор- 
ректировать и размещать в других рассылках. 


На что обратить внимание? Преж- — Однако помните, авторы одних рассылок опуб- 


вдруг захочешь со мной о чем-то 


посоветоваться, то я с радостью вырву для тебя минут десять 


своей замечательной жизни. Кстати, то, что я рад письмам, совсем не означает, что меня стоит 
подписывать на разного рода рассылки. Перейдем к программам. 


ЕН ДАШИ 


МУЕ 2 М$А Вееазе 0.46.1198 
Боте: Ннр:/ /мим.пза.Бу.ги/ Верн 
Зомупюас: ВНр:/ /мумим.певесигИу. 
от.гу/Чо\итоа45/ зер-туе.ехе 


(699 Кб] еще 
Яр:/ /ПзвоН.ги/руБ/ 1063А/туе- 
гаг-зЁх. ехе (699 Кб} дят 


ННр:/ /муми\у.пза.Бу.ги/ Чомупоа93/ 

туе-гаг-5бхехе (699 Кб} 

Как сообщил не анонимный ис- 
точник, описанный ранее МУЕ 2 Та 
(Надстройка на тегпе? Ехрогег, ко- 
торая позволяет просматривать нес- 
колько сайтов в одном окне и уп- 
рощает работу с ними} ведет себя 
совершенно по-зверски: не понима- л 
ет руссификаторов и отказывается 
принимать пищу из рук. Если кто-то 
столкнулся с подобной проблемой и 
впал в отчаяние, то для него наста- 
ло самое время вынырнуть из глубин 
скорби. С какой стати? Хотя бы стой, 
что наши милые «русские хакеры» вы- 
вернули наизнанку, а потом аккурат- 
но свернули обратно глючную вер- 
сию. Разумеется, что ребята покопа- 
лись во внутренностях, так что теперь 
у прогроммы глюков стало меньше, а 
возможностей больше. Кстати, по срав- 
нению с версией китайского произво- 


веру провайдера, что ты все-таки 
имеешь право немножко полюбо- 
ваться на сайты и проверить е-той? 


рывать несколько сайтов, мечты о 
посещении которых терзали тебя 


удивлен, но эти действия произво- 


оставшийся процент сидит перед 
монитором и пускает слюни, не ре- 
агируя на внешние раздражители. 


ленных страниц отныне автомати- 
зирован: достаточно создать в 
Е Ошск Май группу, занести туда 
любимые сайты, а сразу после подк- 


минуты, вызвать описываемую прог- 
рамму из трея и выбрать в ней тре- 
буемую группу. Дешево, сердито и 


то сведения покажутся тебе неполными 
или неверными, то возможность исправ- 
лять и пополнять базу данных придется 
как нельзя более кстати. Да, если вдруг 
программа откажется скачиваться с пер- 
вого раза, то повтори попытку через нес- 
колько секунд — у них очень противный 
сервер. Будь здоров! 
Этикетка офисной папки 1.02 

Роте: Вир: //мумим.е-мсаг.пт.ги/ 

оуутоас: ННр:/ /ммуич.е-усаг4птги/ 

еНКека. р (120 Кб} 

Для тех, кому \\/ог@ до сих пор ка- 
жется исчадием ада, предназначена эта 
программа. Что делать, если на папку 
требуется срочно наклеить бумажку, 
на которой должно быть что-то напи- 
сано® Достаточно запустить данную 

Варю, унять дрожь в руках, задать раз- 

меры этикетки, ввести текст и распе- 

чатать полученный результат. Подс- 

быстро! казка: если печатать на самоклейке, 

Справочник лекарственных средств то не придется унимать дрожь в ру- 
2.3 ках, прежде чем открывать тюбик с 
клеем. 

ЗоипЯ КеуБоага 1.0 

роте: Внр:/ /ммииМадой.Бу.ги 

Чо\уитоас: ВНр:/ /ммиМадоН.Бу.ги/ 

зоипа/зоипа.2р (156 Кб} 

Есть такие люди, которым нровит- 

ся, чтобы каждое нажатие на кнопку 
сопровождалось звуком. Их легко уз- 


о, ты сразу же начинаешь отк- 


со вчерашнего дня. Ты будешь 


99% процентов пользователей, 


к вот, процесс открытия опреде- 


ючения к интернету, не теряя ни 


роге: Внр:/ /ботезоЯ.адауа.ги/ 
домпюас: №р:/ /млмм.Иывой.го/ 41. 
р—рёргод=18848е=0 (5792 Кб} 
Чтоб ты был здоров и изучал эту 
программу просто потому, что те- 
бе стало интересно, чем отличает- 
ся шипучий растворимый аспирин 
от шипучего растворимого упсари- 


всего, это сотни и тысячи почтовых 
рассылок, а также информационные 
сайты и уеБ-порталы, посвященные 
различным темам. И если вы доста- 
точно давно в Сети, то наверняка 
подписаны на какую-нибудь рассыл- 
ку. Эти ресурсы достаточно часто 
обновляются, это, кстати, одно из 
условий привлечения постоянного 
внимания, и очень часто у их авто- 
ров возникает информационный ва- 
куум. У них просто нет времени на 
написание статей. Конечно, неко- 
торые из них действительно про- 
фессиональны, другие так себе, а 
третьи — это просто сплошная ку- 
ча ссылок на один и тот же сайт. 
Но всем им присуща одна глав- 
ная черта — концентрация дос- 
таточно большого количества лю- 
дей в одном месте. И это един- 
ственная и главная причина, по- 
чему они так ценны для вас. 

О чем писать Думаю, если вы 
потратили время и создали хотя бы 
несколько десятков килобайт ин- 
формации, носящей гордое назво- 


независимой и полезной для читателей. 
Просто перед написанием статьи стань- 
те на место читателя и задайте себе 
главный вопрос, который подсознатель- 
но зодаст себе каждый читатель: «Что 
в этом материале полезного для меня 
и как эту информацию я могу исполь- 
зовать®» Главная же задача статьи сос- 
тоит в привлечении внимания... авторов 
рассылок и сайтов. Да, да, именно от 
того, понравится ваш материал им или 
нет, будет зависеть, сможет ли вош мо- 
териал появиться на определенном сай- 
те или в рассылке. Другим вопросом яв- 
ляются интригующие заголовки. Имен- 
но заголовки заставляют людей обро- 
тить внимание на статью. 
Как побиться наивысших результа- 
тов Наверное, вы уже обратили вни- 
мание, что такого рода пассивная рек- 


де всего, побеспокойтесь о том, чтобы 
в статье не просматривалась прямая, 
активная реклама. Не говорите о сво- 
ем товаре или услуге, описывайте про- 
цессы и тенденции, настроения и схем- 
ные решения. Ваша статья должна быть 


ликуют почти любую заметку, авторы же дру- 
гих будут очень разборчивы. Естественно, вне 
зависимости от темы рассылки, статья должна 
быть интересной и полезной. Если же вы в кон- 
це статьи делаете ссылку на собственную рас- 
сылку, то число подписчиков может насчитывать 
несколько десятков человек. Связано это преж- 
де всего с тем, что из ваших материалов людям 
тяжело судить о ценности вашей рассылки, а на 
сайт можно всегда зайти и просмотреть контент. 
Отсюда вторая, не менее значимая часть пас- 
сивной рекломы. Все посетители, зашедшие по 
такой рекломе на сайт, могут быть случайными, 
если вы не приложите собственных усилий по удер- 
жанию этих людей. Обычно для этого предлагают 
какие-то подарки, рассылки, бюллетени, прайс- 
листы, при оформлении которых веб-серферы долж- 
ны указать персональный е-той, автоматически за- 
носимый в базу данных уже вашей рассылки. 

Ну, и в заключение — один постулат, который 
может дать правильную оценку вашим трудам на 
поприще пассивной рекламы: «Успех — это не бо- 
лее чем несколько простых правил, соблюдаемых 
ежедневно, а неудача — это просто несколько 
ошибок, новторяемых ежедневно. Вместе они сос- 
тавляют то, что приводит нас к удаче, либо к по- 


ражению» 


нать в толпе, особенно если они очень 
быстро набирают $М$ — исходящие 
отних звуки очень напоминают мор- 
зянку. Некоторые программы, нап- 
ример, [С С), предоставляют возмож- 
ность включить антисоциальный пе- 
рестук клавиш, но, к счастью, не 
все. Чтобы любители громких зву- 
ков, бессонных ночей и издева- 
тельств над ближними могли нас- 
лаждаться, печатая текст или иг- 
рая в игру, была придумана Зоипа 
Кеубоога. Она озвучивает каж- 
дую группу клавиш по-своему, да 
еще и различоет раскладки: на 
русские буквы она издает нечто 
пископодобное, зато на английс- 
кие старается тарабанить, как 
заправская печатная машинка. 
Луна из окна уже как-та стран- 
но мне улыбается и плавна ис- 
чезает на светлеющем небоск- 
лоне. Утра — это как раз то вре- 
мя, когда ложиться спать уже 
глупо, но так заманчиво... До 
следующей скачки! 


на! И пусть все твои родственники, 
их родственники и ваши общие 
друзья будут здоровы. Но если вдруг 
на кого-нибудь спустится с далеких 
темных гор проклятие головной 
болью, то эта программа очень по- 
может разоброться, что если нет 
этих самых шипучих, то очень кста- 
ти придется тот же цитропок. В об- 
щем, хватит темнить, а то от моих 
тонких намеков действительно мо- 
жет ночаться мигрень вперемешку 
с плоскостопием. Эта программа 
представляет собой не что иное, 
кок базу данных по лекарственным 
препаратам. По базе возможен по- 
иск как на английском, так и на 
русском языках. Если препарат 
один, а выпускают его много раз- 
ных компаний, то каждая из них счи- 
тает своим долгом выпендриться и 
назвать тот же аспирин по-своему. 
Чтобы ты всегда мог узнать препа- 
рат, под каким бы именем он не 
скрывался, в базе данных указаны 
все его тайные клички. Если какие- 


дства, русский релиз занимает где-то 
на десяток килобайт меньше места. 

РорОорз 1.0 

Роте: Внр:/ /рнотийк-зой.паго4.ги/ 

омитоас: Вйр:/ /рйотий-зой.пагод.ги/Мез/ 

РорОорзбешр.2ф (57 Кб} 

Раз уж речь зашла о браузерах, то 
будет просто глупо не рассказать об этой 
Вареньке. В то время как ты открываешь 
новые тайны мироздания путем посеще- 
ния разных сайтов, РорОорз сидит рядом 
с системными часами У/тдо\з. Но стоит 
какому-нибудь особо наглому сайту попы- 
таться открыть новое окно, как прогром- 
ма говорит «Оорз$№ и не дает наглецу со- 
вершить этот антиобщественный поступок. 
Разумеется, что эту функцию можно отклю- 
чать, ведь есть много сайтов, где в откры- 
вающихся окнах содержится крайне важная 
информация. 

1Е Ошск Зам 1.0 

Роте: Вир:/ /ммимиМадой.Бу.ги/ 

домипюаа: НИр:/ / мч МайоЯ.Бу.ги/ дисК/ 

<искар [284 КБ} 

Что ты делаешь срозу после того, как прог- 
рамма подключения умудряется доказать сер- 


лама хороша тем, что не требует от вас 
Е #40/211 07.10-14.10.2002 


ние «сайт», то наверняка вы неп- 


МОЙ КОМПЫОТЕР 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Нивая теория Ь 


| 


Пу нас в конторе ШДАМ, а у вас? 


Вряд ли у счастливых обладателей ноутбуков не возникало желания при серфинге по Сети из- 
бавиться от ненавистного провода, который соединяет машину со Всемирной Паутиной. Скорее 


всего, и хозяева обыкновенных персоналок думали-гадали, как бы обойтись без проводов и мо- 
демов, при этом оставаясь на связи с внешним миром. Ведь находясь далеко от дома — в поез- 
де, в гостинице, на вокзале, в аэропорту, иногда хочется проверить почту, початиться, почитать 
свежие новости. Однако до недавнего времени это было невозможно или практически невозмож- 
но, даже на скоростях современного саГир’а. Теперь же ситуация в корне изменилась. 


Тиоеуг МАКЯМ 


В 


Мелания и возтофности 


Кабинет технического директора. По- 
лумрак, высокие потолки, деревянная ду- 
бовая мебель в стиле Людовика ХМ, стел- 
лажи с книгами. На огромном письмен- 
ном столе стоит ноутбук и телефон. 

— Приветствую! 

— Рад тебя видеть. Сколько лет, сколь- 
ко зим! : 

— Я смотрю, ты неплохо устроился, 
халупка такая небедная! 

— Да не жалуюсь, а ты как® 

— Да, в общем, и мне жоловаться 
грех. Все нормально. Ты говорил, что 
времени утебя будет немного, так что 
давай сразу к делу. Твои представи- 
тели заверили меня, что вы можете 
объединить наш офис, заводы и гос- 
тиницу в единую сеть. Причем нашу 
организацию интересует также подк- 
лючение к Интернету, пока, правда, 
только некоторых узлов нашей ло- 
кальной сети, разбросанных по всей 
стране. 

— До, наша организация способ- 
на удовлетворить потребности са- 
мых изысканных клиентов. 

— Пока это только слова. Меня 
же сейчас интересуют больше тех- 
нические решения и их надежность, — дв 
безопасность, практичность и уни- 
версальность. Начнем с офиса. 

Каким образом, ознакомившись с 
материалами, которые я неделю 
назад тебе прислал, вы собиро- 
етесь обеспечить доступ к Интер- — нус 
нету? 

— Офис. Тут на выбор кли- 
ентам предлагается два реше- 
ния. Первое: подключение по 
выделенной линии. С вашей сто- 
роны устанавливается модем, 
сервер и далее, собственно, 
ностраивается ваша локаль- 
ная 100-Мбит/с Ебегпенсеть... 

— 5... э, этот вариант мне 
хорошо известен, именно так 
работают наши представи- 
тельства в других городах. На 
нем акцентировать внимание 
не стоит. Меня он интересу- 


годн 
лярн 
рост 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


либо конкретному месту всегда име- 
ло большое значение для «мобиль- 
ных» пользователей, которым опе- 
ративный доступ к Сети нужен пос- 
тоянно, независимо от того, где они 
находятся. 


вариантов беспроводного доступа 
роводные сети передачи данных стан- 
дарта 1ЕЕЕ 802.11Ь, или попросту 
Вато ЕШегпе!. 


она имеет глобальный охват. Ми- 


сегодняшний день скорости пере- 
дачи данных. Поэтому все больше 
внимания уделяют беспроводной се- 


ти Вафо Ефегпе! Именно она се- 


частотный диапазон и приличный 
уровень сервиса. 

Потребность в беспроводном дос- 
тупе к локальным и глобальным се- 
тям растет по мере увеличения чис- 
ла мобильных устройств, таких как 
ноутбуки и РБА. Также все больше 
пользователей хотят быть подклю- 


ченными к Сети без путающихся 
проводов, модемов и прочей дре- 
бедени. По прогнозам, к 2003 го- 
ду в мире будет насчитываться бо- 
лее миллиарда мобильных устройств, 
а стоимость рынка продукции У/ЛАМ 
к этому времени прогнозируется бо- 
лее чем в $2 млн. 
— Это все хорошо, но расскажи- 
те мне о самом стандарте. 


Начало сеспроводных стандартов 


— Все началось в 1990 году, ког- 

да «Комитет по стандартам 1ЕЕЁ 802» 

сформировал «Группу по стандартам 

для беспроводных локальных се- 
тей 802.11». Она-то и занялась раз- 
работкой общего стандарта для радио- 
оборудования и сетей, работающих на 
частоте 2.4 Иц со скоростями переда- 
чи — Ти 2 Мбит в секунду. Создание 
стандарта длилось 7 лет и завершилось 
летом 1997 года. Тогда же была роти- 
фицирована первая спецификация 802. 1 1 
(первый стандарт для продуктов \У\/ге- 
1ез5.АМ от независимой международной 
организации). 

Все бы хорошо, вот только за 7 истек- 
ших лет потребности пользователей вы- 
росли, и первоначально запланирован- 
ная скорость передачи данных по бесп- 
роводной сети уже не могла никого удов- 

летворить. Чтобы семилетний труд не про- 

пал даром, разработчики были вынужде- 
ны взяться за создание нового стандарта, 

а саму технологию сделать более дешевой 

и конкурентоспособной. И уже в сентябре 

1999 года 1ЕЕЕ представил расширение пре- 

дыдущего стандарта, которое назвали 1ЕЕЕ 

802.11 Нюр гсце, оно же ЕЕЕ 802.11Ь. 

— Именно этот стандарт мы будем ис- 
пользовать? 
— Да, именно его. Этот стандарт пред- 
назначен для устройств, входящих в бесп- 
роводные сети и работающих на скорости 
11 Мбит в секунду. Обеспечивается совмес- 
тимость с Ефегпе\, что позволяет использо- 
вать данные девайсы практически во всех 
отраслях. 

Совместимость продуктов \ИНЕЕ (ммге!е5$ 
ЯЧешу, термин \МИЕСА для 1ЕЕЕ 802.11Ь} раз- 
личных производителей гарантируется орга- 
низацией УМЕЗА (М/неез$ ЕМегпе! СотраН- 
Ышу АШапсе}. Последняя была создана в 
1999 году и в настоящее время в нее входят 
многие лидеры ИТ-индустрии, такие как | 
АМО, СБса, АррЕ, Шшсепь а также еще око- 
ло 80 компаний 


ет меньше всего, так как не обла- 
дает достаточной универсаль- 
ностью. Из-за однажды проло- 
женных кабелей перестановка ме- 
бели становится проблематичной и 
всегда привязывается к розеткам 
Ефегпе+-сети. 


радио — сила 
— Второе техническое решение 
состоит в том, что никаких кабелей 
по офису тянуть не придется. И, со- 
ответственно, привязки к конкретно- 
му месту в офисе не будет. Речь идет 
о Вафю ЕТегпе! (стандарт ПЕЕЕ 
802.11). 

— Вот! Как раз данное решение 
меня заинтересовало. Я хочу, чтобы 
именно таким образом были соеди- 
нены все наши компьютеры. Расска- 
жи об этом моменте поподробнее. 
И, пожалуйста, по возможности ак- 

центируй внимание на деталях и осо- 
бенностях структуры протоколов. Я 
думаю, что пойму тебя без особых 
трудностей, мы ведь учились на од- 
ном факультете! 

— Отсутствие привязки к какому- 


На сегодняшний день основных 


а: мабильная сотовая связь и бесп- 


Плюс сотовой связи в том, что 


же в неудовлетворительной на 


я становится все более попу- 
ой, обеспечивает высокую ско- 
ь передачи данных, широкий 
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— Ао спецификации про- 
токола сможешь рассказать? 

— Смогу Но, думаю, нет 
смыспа детально останавли- 
ваться на этом вопросе. Рас- 
скажу в двух словах, а полную 
информацию ты сможешь по- 
лучить по этому адресу: №р:// 
дгоурег1еее.огд/ дгоирз/ 802 /11/ 
пдех.Нит!. Но все-таки стоит от- 
метить, что стандарт 1ЕЕЕ 802.11 
работает на двух нижних уров- 
нях модели ОЗ, канальном и фи- 
зическом. 

Основной стандарт на бесп- 


роводные продукты 802.11 на со- 


мом деле состоит из трех 
отдельных стандартов: 

У технология широко- 
полосной модуляции с пря- | 
мым расширением спектра 
(Рес! Зедуиепсе ЗргеаЯ 
Зресгит, 0$$$}; 

У псевдослучайный вы- 
бор частот (Ргедуепсу Нор- 
рта ЗргеаЯ Зресгит, ЕН$$}; 

У инфракрасная передача. 

На инфракрасной передаче 
танавливаться не будем — это 
дельный разговор. Первые же 


метода являются радиочастотными, 
однако они абсолютно не совмести- 


мы друг с другом. 


0$$$, ЕН$5 работают в 15М-дис- 
пазоне 2.4 Пц и обычно используют 


полосу 83 МГц от 2.400 Г 
2.483 ГГц. Технологии широкоп 
ного сигнала, применяемые в р 


частотных методах, увеличивают ноа- 
дежность и пропускную способность, 
а также позволяют многим несвязан- 


ным друг с другом устройствам 


лять одну полосу частот с минимальны- 


ми помехами друг для друга. 
Спецификациями стандарта 
мотрены два значения скорост 
дачи данных — Ти 2 Мбит/с. В 
ве основного метода доступа к 


стандарте 802.11 определен механизм 
С$МА/СА (Сагнег Зепзе МиуМре Ассез5 
\ИН Сойыюп АуоФапсе — множествен- 
ный доступ с обнаружением несущей и 


предотвращением коллизий). 


Беспроводная арнитектура 


В основу стандарта 802.11 


сотовая архитектура, причем сеть может 
состоять как из одной, так и нескольких 
сот. Каждая сота управляется базовой стан- 


луживания (Ваз Зегусе 561, В5$). 
Точки доступа многосотовой се- 
ти взаимодействуют между со- 
бой через распределительную 
систему (БбБиноп Зумет, 05$}, 
представляющую собой эквиво- 
лент магистрального сегмента 
кабельных сетей. Вся инфраст- 
руктура, включающая точки 
доступа и распределительную систе- 
му, образует расширенную зону обс- 
луживания (ЕжептаеЯ Зегусе $е!}. 
Стандарт 802.11 определяет два 
типа оборудования: 
У клиент (У/оКюаНоп), который 
обычно представляет собой компью- 
тер, укомплектованный 
беспроводной сетевой 
интерфейсной картой 
(рис. 2}; 

У точку доступа (рис. 3}, 
которая выполняет функ- 
ции моста между бесп- 
роводной и проводной 
сетями. 

Откинувшись на кресло, директор 
достал из стола РСМС\+карту и какую- 

ос- — то коробочку и протянул ее другу. 
от- 
два 


ц до 
олос- 
адио- 


разде- 


ванных. 

предус- 
и пере- 
качест- 
среде в 


ректор продолжал: 


жим сети называется клиент-се 


тупа, подключенной к проводн 


станций. 


положена 


— Точка доступо обычно содер- 
жит в себе приемопередатчик, интер- 
фейс проводной сети 802.3 (Етег- 
пе}, а также программное обеспе- 
чение, занимающееся обработкой 


Развернув ноутбук к клиенту, ди- 
— Описанный на рисунке 1 ре- 


В этом случае сеть КафюоЕфегпе! сос- 
тоит как минимум из одной точки дос- 


ти, и одной или нескольких рабочих 


вая теория 


между многочисленными стан- 
циями устанавливается нап- 
рямую. Такой режим полезен 
в том случае, если инфраст- 
руктура беспроводной сети 
не сформирована (аэропорт, 
гостиница, выставочный зал 
итд.). 

— Погоди, здесь на схе- 


мах я вижу и ноутбуки, и обыкновенные 


персоналки, и даже серверы, если я не 
ошибаюсь. 

— Верно. 

— Но если в ноутбуке разъем для РСМС|- 
карты — это в порядке вещей, то в персо- 
налке или сервере сети это редкость. 

— Не переживай. Вот смотри. Это РС|- 
конвертер (рис. 5}. Он без особых проблем 
станет в любую персоналку и даст возмож- 
ность использовать на ней любые РСМС|- 
карточки. 

— А как насчет его цены“! 

— Ну, сразу хочу отметить, что сама ре- 
ализация решения беспроводной связи сто- 
ит дороже, чем подобное соединение по 
проводам. Это цена за мобильность. Но 
впоследствии на обслуживание У/ЛАМ бу- 
дет уходить гораздо меньше денег, чем на 

поддержание в порядке проводной сети. 
Во-первых, нет абонплаты за НС (НС — 
«некоммутируемое соединение», т. н. «пос- 
ледняя миля» ©, — это название двух свя- 
зывающих модемы проводов, проклады- 
ваемых «Укртелеком» от техплощадки 
провайдера к клиенту). Иток, ты платишь 
только за трафик. Во-вторых, обеспече- 
ние стабильности. Теперь ты навсегда 
забудешь о плохом коннекте, и будет 
неважно, насколько качественно и но- 
дежно работоет твоя заводская АТС. 

Тебе не страшна кража телефонного 

кабеля (кстати, в регионах это не ред- 

кость}, потому что воздух украсть или 
отключить невозможно. 
[Окончание следует) 


млм. эНаЮеуа 
е-пвай: #111000 @азНа.Кюеулша 
244-6131, 216-11-71, 246-9735 


НАДЕЖНЫЕ И БЫСТР Я 


КОМПЬЮТЕРЫ *3` 


Конфигурация - Ваша 
Наша гарантия до 3-х лет 
Тщательно отобранные комплектующие 


НА 


рвер. 


ой се- 


БЕСПЛАТНАЯ ето 


аеще: 
комплектующие, мультимедиа, мониторы, 
принтеры, факс-модемы, расходные материалы 


цией, называемой точкой доступа (Ассез 
Рош!, АР}. АР, вместе с находящимися в пре- 
делах радиуса ее действия рабочими стан- 
циями (рис. 1}, образует базовую зону обс- 


для принтеров, ксероксов, факсов 
цензионное ПО (игры, программы, 1С}, 
, ление жартр 


Ри 


Зртистрирь 


Ежендей Зегисе $1, $5 


Стандартом также предусмотрен 
вариант беспроводной сети, кото- 
рый может быть реализован и вов- 
се без точек доступа (рис. 4). Часть 
функций АР в этом случае выполня- 
ется самими рабочими станциями. 
Это так называемый режим Аа-Кос 
(также именуемый «точка — точка», 
или «независимый базовый набор | 
"Наличная продажа в магазинах: 

служб», 185$}. Он представляет со- “4100г + еАУай 
бой простую сеть, в которой связь | 
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ЗВЕНЕ 2 
Явление ВТ народу 


Несомненно, появление на рынке видеокарт такого ре- 
шения, кок КаЧеоп 9700, произвело фурор. В кои-то веки 
компании АП удалось, наконец, опередить напористую ММЕЫА 
и представить пользователям продукт, намного превосходя- 
щий по уровню производительности всех своих ближайших 
конкурентов. Причем демонстрируемое преимущество выг- 
лядит весьма и весьма впечатляюще. Ну а, кроме того, в но- 
вом видеочипе АТ! заявлена поддержка ОиеХ9. Впрочем, 
этот АР! еще официально в свет не вышел, а потому делать 
окончательные выводы о том, будет ли Кадеоп 9700 его пол- 
ноценно поддерживать, думаю, преждевременно. Лишь офи- 
циальный выход ОнедХ9 расставит все точки над «1». 

Пожалуй, единственным фактором, омрачающим празд- 
ник рождения Кадеоп 9700, помимо проблем с АСР8х ©, яв- 
ляется стоимость видеокарт на основе этого чипа. Впрочем, 
это традиционная проблема новинок видеокартоиндустрии. 


Резноенный «летать» 


Что же представляют собою чип Кадеоп 9700 (он же КЗ00} 
и видеокарты на его основе? 

На сегодняшний день вниманию публики представлены ви- 
деокорты с Ю300 следующих типов: 

У Юадеоп 9700 Рго: 325-МГц видеочип, 128-Мб 620-МГи 
ООК-память; 

У Косеоп 9700: 300-МГцу видеочил, 128-Мб 600-МГц ООК- 
память. ие 

Вскоре мы, возможно, увидим и удешевленное решение на 
базе урезанного 9700-го ядра — Кодеоп 9500, который, по 
сравнению с «предком», будет отличаться вдвое меньшим (4) 
количеством пиксельных кон- 
вейеров и, возможно, урезан- 
ной ло 128 бит шиной памяти. 

Что касается непосред- 
ственно самого чипа Кадеоп 
9700 (рис. 1], то он произво- 
дится по старой, то есть уже й 
хорошо освоенной произво- | 
дителем технологии 0.15 мик- 
рон, и насчитывает 107 мил- 
лионов транзисторов. Такто- 
вые частоты микросхемы варь- 
ируются в зависимости от мо- 
дели видеокарт, как уже отмечалось выше, от 300 до 325 МГц. 

Высокую производительность Кадеоп 9700 обеспечивают 
восемь незовисимых пиксельных конвейеров, имеющих по од- 
ному текстурному блоку. (А вот это а-я-яй, ибо еще у СеРогсе 2 
СТ$ их было уже по два на конвейер, у «оригинального» 
Кадеоп вообще три, у Кадеоп 8500 — два. Сия экономия 
чревата некоторыми последствиями, например ощутимым 
снижением быстродействия при билинейной фильтрации, об- 
работке пиксельных шейдеров, мультитекстурировании ит.п., 
впрочем, применяя некоторые программные ухищрения, этот 
недостаток вроде бы удается нивелировать.) Итого, у 
Кадеоп 9700 в наличии восемь текстурных блоков, вроде как 
обеспечивающих даже трилинейную фильтрацию без ошути- 
мой потери скорости, а также способных комбинировать ани- 
зотропную фильтрацию с трилинейной (в более ранних про- 
дуктах АТ|, не будем показывать пальцами ©, имелись проб- 
лемы при сочетании трилинейной и анизотропной фильтроа- 
ций). Среди других особенностей работы чипа можно выде- 
лить ранний 7-тест (глубины точки), благодаря чему пиксель- 
ный шейдер выполняется только для видимых пикселей. 


ВИ! — новый чегплуон! 


Итак, дорогие друзья, недавно компания АП выпустила в свет свое новое 
детище — Вадеопт 9700. Давайте же посмотрим, что он из себя представляет. 


Владимир СИРОТА 


уоузи@уаптаех.ги 


Одна из интересных особенностей КоЧеоп 9700 — при- 
менение технологии видеошейдеров (У!Чеобрадег). Ее суть 
заключается в использовании вычислительных возможностей 
пиксельных конвейеров для выполнения задоч по кодирово- 
нию и декодированию МРЕС-видеопотоков, преоброзовонию 
цветовых простронств, изменению обычного для ТВ режима 
чередования строк при синхронизации четных и нечетных кад- 
ров на привычный компьютерщикам поп-иейасеа (режим без 
чередования строк), других задач обработки видео. 

Не минули усовершенствования и блок вертексных кон- 
вейеров. При обработке вершинных шейдеров новый чип 
позволяет управлять потоком команд, то есть стали доступ- 
ны подпрограммы, циклы, условные и безусловные переходы 
при работе программ-шейдеров. 

Что касается применяемых методик сгложивания изобро- 
жения, то здесь не отмечено каких-либо существенных усо- 
вершенствований — применяется старый, хорошо знакомый 
ЗтоотМзют 2х, 4х и 6х. Однако, хотя подход к формирово- 
нию псевдослучайных масок при сглаживании остался тем же, 
при их выборе используется метод М$АА (Мий Затрйпд Ап- 
й Абазта — мультисемплинг, или антиалайсинг (сгложивание] 
по многим образцом). Что должно положительно отрозиться 
на скорости обработки сцен, хотя и за счет некоторых по- 
терь (более размытые текстуры] по сравнению с использовав- 
шимся в Кодеоп 8500 методом З$ЗАА (суперсемплинго). 

Отличительной особенностью нового продукта АП стало 
применение 256-битной шины для роботы с ООК-памятью (ис- 
пользуется четырехкональный (четыре 64-битных канала] конт- 
роллер памяти). В сочетании с применяемой технологией эко- 
номии пропускной полосы памяти Нурег/. ! (быстрой очист- 
кой и сжатием буфера глубины на основе блоков 8х8 и ие- 
рархическим 7-буфером для ускоренного определения види- 
мости} это вносит весомую лепту в обеспечение скоростных 
характеристик новейшего видеоокселероторо. Моксималь- 
ный объем памяти, поддерживаемый картой, составляет 256 Мб. 

Естественно, новый флагман линейки АП не мог обойтись 
без «модной» поддержки АСР 8х. И хотя у первых релизов 
Кадеоп 9700 были проблемы с работой в этом режиме, но 
их вроде как удалось решить в новой ревизии ядра- 

Не лишней будет и возможность чипа по аппоротному ус- 
корению МРЕС 1 и 2, причем имеется возможность произ- 
вольно обработывать видеопоток с помощью пиксельных шей- 
деров (упомянутая технология МРЕОЗНАРЕК). Среди других, 
впрочем, уже привычных для видеокарт особенностей, мож- 
но выделить два независимых СЕТС (можно подключить два 
ЭЛТ-монитора], два встроенных 10-бит 400-МГц КАМРАС с 
аппаратной гамма-коррекцией, встроенные ТВ-выход и ТРМ5- 
трансмиттер, дающий возможность подключать дисплеи с 
разрешением до 2043х1536 по цифровому ОМ-интерфейсу. 

Ну что ж, кок видим, по совокупности характеристик 
Ка4еоп 9700 на сегодняшний день представляет собой нас- 
тоящий И-епа, что несколько оправдывает заламываемую 
сейчас за него цену ©. 


Нивее всен... 


Но довайте россмотрим Кадеоп 9700 не теоретически, а как 
говорится, но живом примере. Эту возможность нам дола ком- 
печ ит | ПОния «Навигатор», предос- 
| тавив для тестирования виде- 
окарту Кадеоп 9700 Рго про- 
изводства фирмы СмЬЗР 
(Рис. 2). Уровень ее произво- 
дительности мы с вами и оце- 
ним в тестах. Нашо тестовая 
платформа: Репйит 4 2.53 Пн, 
плата те! 850ЕМУ? на чип- 
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сете 850Е, 512 Мб РС800 КОКАМ 5отзипо, жесткий диск $ео- 
дс Ватасиаа АТА М 40 Гб 7200 об/мин, ОС У/паоме ХР. 
Для начала два слова о драйверах к Кадеоп 9700. Их ин- 
терфейс отличоется от того, что мы видели ранее. Настройки 
для роботы в Ойес' ЗВ и Ореп СЁ проктически идентичны (рис. 3). 
А вот степень готовности данного софто к употреблению, ви- 
димо, пока не на самом высоком уровне. Поскольку видеокар- 
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ту мне дали фактически на день, то скочать свежие драйверы 
с сайта АП я не успел, пришлось пользовоться теми, что шли в 
комплекте поставки видеокарты. А с ними, увы, не все прохо- 
дило так гладко, как хотелось бы. Вот полюбуйтесь на «Интро» 
в игре Ёагоо\\Ипсй (рис. 4). Не провда ли, выглядит несколько 
странновато © А в игрушке Меуегмщег МаЫ5 не только не 
удалось задействовать некото- 
—_ рые спецэффекты, но ко всему 
прочему, не получилось (ни пу- 
тем настроек в драйвере, ни в 
самой игре] добиться элемен- 
торного сгложивания изобра- 
жения, которое даже на 
Кадеоп 8500 отлично работо- 
ло, хотя и нанося весомый 
ущерб скорости смены кадров. 

Но в целом на тестовых зодачах корта «отпахала» нор- 
мально, и в ЗВ Мащ 2001$Е сглаживание работало, что и да- 
ло возможность оценить его влияние на производительность. 

Начнем мы, вполне естественно, с общего уровня произ- 
водительности карты Кадеоп 9700 Рго, с установками драй- 
веро по умолчанию. А сравним мы ее с СеГогсе 4 |! 4600 


Кох #ы приказывали, мы 050 всем позаботились 


ДИАГРАММА 1: З2 Магк 2001$Е, баллы 


#:1024х768х32РТ&1 — 640х480хз2РТ& 


СеРГогсе 4 № 4600 "4 ЩИТ 


13466 


А 


15335 


10000 11000 12000 13000 14000 15000 16000 


от той же СУБЗО, также с настройками драйвера по умол- 
чанию. й 


Итак, что мы видим® В низких разрешениях в Оиес ЗО (диаграм- 
ма 1) Кодеап 9700 Рго опережает СеГогсе 4 Тр 4600 в среднем 
на 14%. (В «напрягающей» природной сцене Мойле это преиму- 
щество составляет 100%.) С повышением разрешения отрыв в сред- 
нем увеличивается до 21%. Донные приведены, естественно, для 
моейтестовой платформы. Вообще же, следует особо подчеркнуть 
значительную процессорозависимость видеокарт Кадеоп 9700 Ро: 
если при быстром ЦПУ в очень высоких разрешениях у СеГогсе 4 
114600 уже наступает «затык» по производительности, то Кафеоп 9700 
только подавай еще более мощный процессор... 

Отдельно хочу сказать, что Кафеоп 9700 Рго оказалась 
первой картой, на которой в ЗВ Магк 2001$Е сцена вертя- 


ДИАГРАММА 2: Оусаке ||, кодров/с. 


#1280х1024х32СВ — 800х600х32Н@ 


Сегогсе 4114600 И 1347 
Вадеотп 9700 Рго еее ЖЕНИ 226,4 


150 170 190 210 230 250 270 


щейся карусели с дракончикоми при 8 источниках света шла 
без визуально отмечаемых «тормозов». 

Глядя на быстродействие видеокарт в Ореп С\, биаке И! (ди- 
аграмма 2], мы наблюдаем практически ту же картину: если в 
низких разрешениях конкуренты идут практически наравне, то 
с ростом детализации и повышением разрешения все меняет- 
ся — Кадеот 9700 Рио выходит в безоговорочные лидеры, де- 
монстрируя отрыв в 23%, то есть обеспечивая почти но чет- 
верть более высокую производительность, чем СеГогсе 4 1 4600. 

Теперь давайте посмотрим, как влияет на скоростные по- 
казатели Каеоп 9700 Рго сглаживание. Сразу отмечу, что 
при разрешениях выше 1024х768 антиалайсинга 2х вполне 
достаточно, визуально ступенчатость наклонных линий уже пе- 


ДИАГРАММА 3: Изменения произвводительности Кодеол 9700. Ргб в 


ЗО Мое 200152 при звлючемии спювивония и онизотропной фильтрации, баллы 
Анизотропия 16х 12514 
Анизотропия 8х 12634 
'Анизотропия 4х 12727 
Анизотропия 2х 13178 
Антиалайсинг 6х 8647 
Антиолайсинг 4х 10462 
Антиалойсинг 2х 12318 
: 1024х768х32РТ84. 13673 
8000 7000 70000 11000 12000 13000 14000 


рестает наблюдаться. Но наша цель сугубо научная ©, а по- 


сему мы проследим, как сказываются на быстродействии кар- 
ты и другие режимы сглаживания (диаграммы 3 и 4]. Глядя на 
результаты, можем констатировать, что очень большое поде- 


Е „ДИАГРАММА Л: нае произвводительности Водеоп. 9700 Рго в 
Оуске Ш при включения сглаживония и снизотропной фияьтрации, кадров 
Анизотропия 16х 190,3 
Анизотропия 8х 195 
'Анизотропия 4х 203 
Анизотропия 2х 214,2 
Антиалайсинг 6х 94,4 
Антиалайсинг 4х 131,1 
Антиалайсинг 2х 1831 


1280х1024х32СВ 226,4 


50 100 150 200 250 


ние быстродействия наблюдоется лишь при 6х антиолайсин- 
ге — до 37% в Онес 30 и до 59% в Ореп СЁ. Конечно, это 
очень существенно, но вряд ли вам понадобится такое жест- 
кое заглаживание сцен, как 6х. В более приемлемых режимах 
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4. Пелог 


домления кэша о необходимости отклю- 
чения соответствующей строки кэш-памя- 
ти. Некоторые версии ВО5$ предоставля- 
ют больше возможностей для выбора па- 
раметров данной опции, чем просто Еп- 
оед/С\воЫес, в частности возможен то- 
кой вариант. Мопюса[ Мопсасйе и ОБ- 
оЫеа По умолчанию опция устанавливо- 
ется в бое: 


№п-баснеаМе Воси-1 Васе 


Опция для установки бозового одреса 

некэшируемого адресного диапазона. 

Как провило, Моп-СаснеоЫе Воск-1 5ге 
иМоп-СаспеоЫе Воск-1 Вазе сопровожда- 
ются еще одной «дружной» парой Моп- 
СобфеаЫе Вюск-2 Уже и Моп-СоснеоЫе 

Вюск-2 Ваве. Поскольку речь идет о другом 
регионе памяти, это расширяет возможнос- 
ти конфигуриравания. 


43. баспе 


(е басбето Солиго! 


Наличие в ВОЗ Заур данной опции предпо- 
= логает присутствие других параметров, предназ- 


рейпе 


Опция устанавливается в ЕпоБЕ< 
для включения механизма конвейеризо- 
ции при наличии в системе конвейерной 
синхронной кэш-памяти. Аналогично пред- 

назначение и опции [2 Састе Ррета, 
провда, последняя более конкретно. 
Опции КеаЯ Ррейпе и УМ\е Ррепе 
(или УМе Мрейпипа) позволяют разделить 
включение режимаконвейеризации для цик- 
лов чтения изаписи в РВКАМ (Ррейпе Ви 
5юйс КАМ — ковейеризированная стати- 
ческоя память с произвольным доступом и 
пакетной передачей данных — прим, ред). 
Но на этом возможности «варьирова- 
ния» с наименованиями опций не зокончи- 
ваются. Производители системных плат [Ас- 
ег, Туап и другие}, применявшие наборы мик- 
росем от МА Тефпосоез (Аро№ УРЗ и 
Ароо МУРЗ), предложили максимально конк- 
ретизированный набор олций: Сасе Ррейле 
Кеаф$ и Сасйе Мрейтей УМтез. Лля систем на 
чипсете АМО 640 опции называются практи- 
чески идентично: Сафе Веа Р'рейпе, Саспе 
те Ррейпе. Выбор значений для всех опций 
при этом не меняется — СваЫе4 и ЕпоЫед. 


рейпе Саспе Титито 


Если в системе установлен только один мо- 


неченных для регулировки рабочих характерис- 
тик внешнего кэша [эта опция несколько устаре- 
ло, сейчас правильнее было бы говорить — кэ- 
ша второго уровня). [2 Соспета Сопто! могла 
блокировать токие регулировки (ОбаЫед] либо 


разрешить дальнейшую работу (ЕпоБ ед] 
равлению вторичным кэшем. 


Петогу абоие ТИВ Саспеаые 


Опция поддержки кэширования опер 


Другие версии ВЮ предлагают несколь- 


дуль РВЗКАМ, то необходимо выбрать зноче- 


ко иной вариант аналогичных опций и, по- 
жалуй, более понятный пользователю: Моп- 
СаслеаЫе Моск 1, Воск 1 Зам АЧ@гезз, 
Вюск 1 Зе. Приведем для данных опций 
один из возможных вариантов значений (со- 


ответственно}; ОзаЫед, 0500000Н, 64КВ. 
РИ Сус Саспе № №5 


отив- При установке значения Могтай (стан- 


поуп- 


ние Разег. Последнее устанавливается при нс- 
личии в системе двух банков вторичной кон- 
вейерной блочной ЗКАМ-помяти. 


Опция КАМ $рееЯ Орйоп предлогает те 


же самые значения, хотя из ее названия, на пер- 
вый взпляд, не совсем ясно, кокой тип кэшепомя- 
ти имеется в виду и кокие скоростные характе- 
ристики. Речь же идет о возможности влиять на 
роботу вторичной кэш-памяти. 


ной памяти, превышающей предел первых 16 Мб 
ОЗУ. Для решения такой задачи необходимо 
активировать данный параметр (ЕпоБе4. 

Понятно, что для реализации заложенных 
в опцию возможностей должны выполняться 
определенные условия. Вообще-то, данный 
параметр «попахивает стариной» ©, когда 
возникали конкретные зодачи функциони- 
рования системного и прикладного прогро- 
ммного обеспечения, не требующего (или 
требующего} кэширования большого объ- 
ема динамической памяти, 


дортный режим) обновление кэша второго 
уровня происходит во время стандартных 
РО-циклов и стандартным методом. Речь 
идет о стандартном режиме поиска инфор- 
мации в кэш-памяти. При установке же зна- 
чения Раз! (режим ускорения) кэш-память об- 
новляется безусловно, то есть без тактов 


Энабош Петогу Саспезые 
(Килрование «теевоб пагляти] 


Опция, позволяющая октивировать режим кэши- 
рования для тех участков памяти, для которых уже 
включен режим «затенения». Параметр носит обоб- 
щенный хорактер. Любое обращение к «зотененным» 


ожидания, затрочиваемых на поиск инфор- 

мации в кэше. Такое обновление не требу- 
ет каких-либо строб-импульсов. Можно го- 
ворить о 100-процентном «попадании» (И). 
Аналогичная опция может называться РС 


адресным пространствам будет вызывать копирование 
востребованной информации в кэш процессора. Це- 
лесообразность включения режима (ЕпоБЕд} зависит 
от множества факторов: что, собственно, было «зоте- 
нено» видео ВОЗ, системный ВЮ5, ПЗУ одоптеров или 


№п-Саспезые Воск-1 ее 


Некэшируемая область помяти пред- 
назночается для помяти устройств вво- 
да/вывода, которую либо не предполо- 
гается кэшировать, либо делать это не- 
целесообразно. Если некэшируемая об- 
лость перекрывает диапазон фактичес- 
ки используемых адресов ОЗУ, то мож- 
но ожидать значительного уменьшения 
эффективности системы при обраще- 
ниикэтим одресам. Если же некэшируе- 
мая область перекрывает лишь несу- 
ществующие адреса ОЗУ, то нет по- 


суде саске ВИ зат рой 


РИ Пазгег Аеай Сасвипо 


Данная олция, коки У4ео ВАМ СаффеоЫЕ, 


может служить помехой производительности 
системы, хотя и предназночена для ее повыше- 
ния. сли она включена (ЕпаБ@д}, [2-кэш будет 
использоваться для кэшировония циклов чтения 
пмачег-устройств на РО-шине, что должно по- 
высить их производительность, Естественно, в 
системе кэширование должно быть включено. 
Какие же проблемы могут возникнуть при 
применении этой опции? Все дело в объе- 
ме вторичного кэша. Поэтому в системах с 
процессорами Ригоп данный параметр дол- 


вода для беспокойства. 

Если нет смысла кэшировать не- 
которую область памяти, то можно 
не делать этого. Например, если 
область памяти соответствует не- 
коей буферной памяти карты рас- 
ширения, и карта может изменять 


жен быть отключен, иначе возрастет коли- 
чество «промахов», а количество «попадо- 
ний» в кэш заметно понизится. Серьезность 
проблемы налицо. Доже у процессоров АЮп 
могут возникнуть трудности с кэшировани- 
ем, ведь кэшировоть необходимо огромные 
массивы информации. Поэтому рекомендую 


область, выделенная под роботу специализированного 
контроллера, кокая ОС инсталлирована и некоторых 
других. Многие из этих факторов уже были рассмотре- 
ны раньше. Что касается операционных систем, то ре- 
комендовать сктивизоцию такого кэширования можно для 
М-005 и 05/2 (да и то не всегло). Ипих и другие пе 
подобные ОС вообще не используют кэшируемую ВОМ- 
память. Если же речь идет © Уи ом (речь не идет о У/п- 
@о\5Зх], то такое включение не всегда рекомендовано. В 
любом случае, теоретизирование должно быть подкреп- 
леноэкспериментом. Это справедливо относительной обо- 
рудования, и операционной системы. 

Больший эффект может быть достигнут, если ВС пред- 
лагает вместо обобщенной опции несколько параметров с 
возможностью установки кэширования для отдельно взято- 
го адресного фрагмента. Эти олции могут иметь два зноче- 

ния Саспед и Оба: А представлены они могут быть в 
следующем виде: С000,16К рабом; С400, 16К Знадом; 
(С800.16К Зрадом: ССООЛЕК 5радом; 0000,16К родом: 
0400, 16К Звабом; 0800,16К Зпадом; ОСОО/Т6К рабом 
Токже опциимогут называться С000 Робби СаспеоБЕи 2000 
Звадоми СаспеоЫЕ со значениями ЕпоБеа и Обо а 
{Продолжение следует] 


содержимое этого буфера безуве- — запретить опцию (Оба ед. 
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Васнир Баснир’у розны 


Мы живем в эпоху информационных технологий. Этот период не слу- 
чайно носит именно такое название — переоценка ценностей челове- 
ческой цивилизации в глобальном масштабе привела к тому, что обще- 
ство признало приоритетность информации во всех ее проявлениях. Се- 
годня мы поговорим о современных технологиях, которые призваны тща- 

тельно хранить и оберегать «информационные драгоценности». 


у 


Что имеем — не ценим, 
когда теряем — жалеем 
Народная пословица 


Данная статья имеет практи- 
ческую ценность, например, для 
среднестатистического пользова- 
теля персонального компьютера, 
желающего узнать методы домаш- 
него Баскир’а собственных архи- 
вов. Но в ней поднимаются вопро- 
сы, которые сопряжены с более 
серьезным уровнем компьютерной 
индустрии, направленным на так на- 
зываемый корпоративный сектор и 


в 


Валерий АКСАК 
аКзаК@иКг.пе! 


дет. А значит, при использовании КАШ 0 

нужно позаботиться о подключении к компь- 

ютеру или сети какой-то внешней системы 
резервного копирования. Кроме этого, сле- 
дует учесть, что во избежание потерь фи- 
зического места на жестких дисках следу- 
ет формировать КАШ 0 из устройств оди- 
накового объема, так как форматирова- 
ние всего массива производится по пре- 
делу вместительности наименее емкого 
НОО в массиве. 

КАЮШ 1 — практически полная противо- 
положность КАР 0. Он состоит из пар- 
ного количества жестких дисков и рабо- 

тает по методу зеркалирова- 


ганизации, от КАЮ 0 до КАЮ 5 [су- 
ществуют также уровни 6 и 7, но по 
различным причинам 
они используются очень 


ЗОНО (5тай ОЯсе/Ноте О#се}. 
Для обеспечения сохранности 

электронных файлов создан целый 

спектр устройств, которые в той или 


иной комбинации образуют системы 
резервного копирования. Рассмот- 
рим мы только те устройства, кото- 
рые сегодня пользуются наибольшей 


популярностью. 


ния, когда одни и те же данные 


редко, поэтому в дон- 
ный обзор их описание | } 
не вошло). оо 
КАШ 0, по большо- Е 69 
му счету, к резервно- ЗН» 
му копированию ника- 
кого отношения не 
имеет. Основная цель 
использования подобных систем — 
ускорение доступа к данным, что осо- 


записываются сразу на пару 
НОО (второй винчестер в паре 
формально считается запас- 
ным), создавая при этом две ко- 
пии. То есть содержимое одно- 
го винчестера как бы отража- 
ется в другом — отсюда и тер- 
мин тйтогта (зеркалирование]. 
Основным преимуществом подобной 
системы является повышенная отказо- 


боба: 


АИ О-тассивы 


Технология КАР (Кедипаапт! Аггау 
о паерепает 05К$ — избыточный мас- 
сив независимых дисков) была разра- 
ботана еще в 1987 году, но, несмотря 
на столь солидный, с точки зрения ин- 


бенно актуально при работе с гра- 
фикой и мультимедийными приложе- 
ниями. Принцип КАШ 0 функциони- 
рования состоит в равномерном 
распределении записываемых дан- 
ных на два или более физических но- 


устойчивость. Поломка одного НОР не 
является фатальной для всей системы — 


контроллер просто полностью перек- 
лючается на запасной носитель и, как 
ни в чем не бывало, продолжает счи- 
тывать данные. Но в то же время у 


формационных технологий, возраст, она 
и сегодня пользуется большой популяр- 
ностью. Создание КА-массива макси- 
мально приближено к организации обыч- 
ной дисковой подсистемы персонально- 
го компьютера. В основе такого масси- 


сителя (чем их больше, тем лучше] в 
виде небольших порций (блоков). 
Например, если вы записываете файл 
любого (предположительно доволь- 
но большого) объема (к примеру, 


КРАЮ 1 имеется один и, пожалуй, един- 
ственный серьезный недостоток — 
низкий коэффициент использования 
пространства общей емкости нако- 
пителей, который составляет 50%, 


200 гигабайт), то его обработка на 
КАЮ-массиве нулевого уровня мо- 
жет происходить таким образом: раз- 
биваемый на равные фрагменты файл 
беспрерывным потоком одновремен- 
но записывается на все доступные в 
массиве носители одинаковыми пор- 
циями. При этом на каждый физичес- 
кий НОВ попадает четко определен- 
ный его логическим расположением 
в системе кусочек информации, сог- 


ва могут лежать стандартные накопите- 
ли на жестких дисках, вроде тех, что на- 
ходятся в вашем системном блоке, что де- 
лает этот метод создания системы резе- 
рвного копирования максимально доступ- 
ным широкому кругу пользователей. Жест- 
кие диски (минимум два НОО) с помощью 
КА -контроллера (он может быть интегри- 
рован в материнскую плату или устанавли- 
ваться отдельно в один из слотов расши- 
рения) (рис. 1, 2, 3} объединяются в опре- 
деленную систему — массив (об их разно- 
видностях мы поговорим далее]. После че- 
го они функциони- 
руют в виде одно- 


ласно своему порядковому номеру. 
Когда же производится вызов запи- 
санного таким образом файла, он 
считывается практически одновре- 
менно со всех дисков, что приводит 


и, как следствие, налицо высокоя се- 
бестоимость хранения удельной еди- 
ницы информации. 
Следует подчеркнуть, что систе- 
мы ВАШ Т могут работать парал- 
лельно с КАШ 0, обеспечивая сов- 
местными усилиями и высокую ско- 
рость, и максимальную надежность 
файлооборота (так называемые 
системы КАЮШ 0+1). К сожалению, 
о стоимости такого ансамбля 
справедливо будет сказать толь- 
ко одно — дорого. 
ВАШ 2, КА!Р Зи ВАШ 4 явля- 
ются по сути разновидностью од- 
ной и той же системы. В их осно- 


го виртуальнаго це- 
лого диска, с кото- 
рым можно работать 
практически так же, 
как с обычным НОО. 
КА!Р-массивы 
различаются между 
собой уровнями ор- 


к солидному увеличению скорости 
доступа к данным. Но в то же вре- 
мя такой способ организации мас- 
сива теоретически более всего под- 
вержен опасности потери данных, 
так как с разорванным звеном (вы- 
ход из строя хотя бы одного из на- 
когИителей) цепь работать уже не бу- 


ве лежит принцип использования 
дополнительного физическога 
диска для избыточного хранения, 
на который записываются конт- 
рольные суммы блоков данных, 
размещаемых на основных НОО 
равномерными порциями, ана- 
логично КАШ 0. В случае сбоя 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Нелезный потон 


Железный поток 


формацию на испорченном устройстве мож- 
но полностью восстановить через контроль- 
ные суммы на избыточном диске. Если же вый- 
дет из строя сам избыточный носитель, то счи- 
тывание информации будет все так же дос- 
тупно (для этого контрольные суммы не нуж- 
ны, что дает возможность считывания данных 
на довольно высоких скоростях, так как из- 
быточный носитель не задействуется}, а вот 
за надежность ее сохранности поручиться уже 
нельзя. Самым распространенным типом мас- 
сивов из этой троицы является ВАШ 3. КАР 2 
менее популярен, так как применение спе- 
цифического кода Хемминга требует несколь- 
ко избыточных носителей (минимум 2), что 
приводит, в принципе, к совершенно неоп- 


одного из активных носителей в цепочке ин- 


ройства в большей мере предназ- ний, то есть если привод 
начены для длительного (вплоть до поддерживает чтение/запись 
десятилетий) хранения информации, — 2.З-гигабайтных устройств, то 
которая имеет статус архивной. Их он сможет работать и с менее 
высокая популярность легко объяс- — емкими картриджами. Девайсы 
няется соответствующим качеством подключаются как к 1ЮЕ-, так и 

и надежностью. Кроме всего этого, — к 5СЗ1-контроллеру. 
они имеют еще один огромный плюс: Ленточные накопители рабо- 
возможность объединения в робо- тают на основе старой, как 
тизированные библиотеки с авто- — электронный мир, системы запи- 
матизированными системами конт- си на магнитной ленте. Естест- 
роля работы и замены носителей — венно, сегодняшние технологии в 
практически исключает из цепочки — этой области уже практически не 
процессо резервирования челове- — имеют ничего общего с теми кас- 
ческий фактор. Что очень важно при  сетами, на которых вы бережно 
функционировании в особо напря- хранили «Бейсик» и подборку лю- 
женных ситуациях и практически сво- — бимых игр к «Спектруму». С того 


после 
тупны 


монитора или мыши, но в то 
же время не является и пол- 
ноценным файловым серве- 


ственную функцию, заключа- 
ющуюся в записи, хранении нем 
считывании файлов. МА$ мо- 
жет свободно работать неза- 
висимо от центрального сер- 
вера, при этом быть доступным 
для всех компьютеров в сети. — туп 
Управление таким устройством 

организовано с помощью об- 

легченных спецмодификаций 
операционных систем РгееВ5 О 
или Ипих, которые контролиру- 
ют только обслуживание фай- 


вой машины. 


ром. Он выполняет одну един- Если верить прогнозам 
специалистов, со време- 


ностью вытеснить усто- 
явшиеся серверные стан- 
дарты в организации ро- 
утинга и сетевого дос- 


чего становится дос- 
м для любой сете- 


МА$ может пол- 


а к файлам. Причем 


подобные предпосылки имеются уже 
сейчас. 


ИМ 
ЗАМ [Зюгаде Агеа Менмогк — 


выделенная сеть для хронения дан- 


дит на нет возможность случайной 


времени в разы увеличены все па- 


равданному подорожанию всей системы. 
КАР 4 отличается от КА 3 только боль- 
24 шим размером используемых блоков. Для 
всех трех систем требуется как минимум 3 


НОО. обладают гибкой системой разме- 
щения файлов, которая упрощает 


раметры ленточной записи: ско- 
рость записи/считывания данных, 
объем, надежность, отказоустойчи- 
вость. Новые технологии гаранти- 
руют стримерной ленте максималь- 


потери важных донных. К тому же 
такие библиотеки могут иметь вмес- 
тительность в несколько терабайт и 


КАЮ 5 является, пожалуй, самым удач- 
ным КАО-решением из всех существующих. 
Работая по системе блоков и контрольных 
сумм, такой массив не нуждается в допол- 


ную защиту. Даже активная голов- 
ка уже не касается ленты, циркули- 
рующей в картридже, что способ- 
ствует еще большей продолжитель- 


доступ к ним и увеличивает скорость 
передачи данных. 
За пальму первенства в этом сек- 


лов. Сравнительно небольшие 
гобариты при поистине гиган- 
тской вместимости делают тако- 
го рода «тонкие серверы» удач- 
ным решением для художников, 
дизайнеров, архитекторов и 
конструкторов, работающих в 
САПР-системах. Ведь им часто тре- 
буется обмениваться огромными 
файловыми массивоми, и вот тут- 


ных} являет собой розновидность ло- 
кольной сети, которая предназна- 
чена исключительно для соверше- 
ния файлооборото и резервного ко- 
пирования информации. Архитекту- 


ра ЗАМ очень проста: она объеди- 


няет все доступные устройства ре- 
зервного копирования (КА/-масси- 
вы, стримерные и магнитооптичес- 


кие библиотеки и т.д.) в сходной с 


СВИИ {Нелезный поток 


сокоскоростным каналом с ЗАМ, а с 
противоположной — с обычными ра- 
бочими ПК. Обмен файлами в самой 
выделенной сети возможен без зодей- 
ствования серверов, что, к примеру, 
очень важно при активизации функ- 
ции резервного копирования. Подк- 
лючение к ЗАМ организуется по про- 
токолу ЕЬге СКаппе! (рис. 9). 

Очень важно и то, что благодаря НЬге 


СКоппе! ЗАМ позволяет организовать мо- 


нолитную сеть на больших расстояниях — до 
30 метров при использовании медных кабе- 
лей и до 10 километров с оптоволоконными 
соединениями. 


Выводы 


В этом небольшом обзоре охвачено боль- 
шинство современных технологий резерв- 
ного копирования донных. Как видите, у 
каждого сектора есть как свои преимуще- 
ства, так и недостатки. Компромисс меж- 
ду желаемым и имеющимся можно найти, 
только выдвинув конкретные требования, 

а это в каждом случае сугубо индивиду- 

ально. Но если делать максимально обоб- 

щенные выводы, можно предположить, что 


для небольшого офиса будет достаточно 
КАР 1 или КА 5 (впрочем, магнитооп- 
тические, оптические и стримерные уст- 
ройства тоже никто не отменял), в то 
время кок солидным организациям сле- 
дует повнимательнее присмотреться к 
МА и ЗАМ. Тем более что за ними бу- 
дущее в сфере систем резервного ко- 


торе с примерно равным успехом 
состязаются магнитооп- 
тические и ленточные на- 
копители — стримеры 
(рис. 4, 5]. Оптические 
же из-зо своей медли- 
тельности и малой вмес- 

тимости в основном использу- 


нительном избыточном диске, располагая 
файлы с контрольными суммами на тех 
же физических дисках, что и сами бло- 
ки. Например, на диске № 2 хранятся 
контрольные суммы блоков, размещен- 
ных на дисках № Т и № 3, на диске 


№ 1 — контрольные суммы блоков с 


дисков № п [где п — последний физи- 


локольными сетями архитектуре в 
замкнутое кольцо. В этом кольце все 
устройства связоны по системе пе- 
рекрестных ссылок, то есть они име- 
ют доступ ко всем и каждому. Вок- 
руг этого кольца строится традици- 
онное серверное кольцо со всеми 
маршрутизаторами и хабами, кото- 


то МА$ подходит как нельзя лучше. 
Скоростные качества МАЗ намно- 
го выше, чем у стримерных или маг- 
нитооптических устройств, но ниже, 
чем у специализированных файло- 
вых серверов. Включение МАЗ в сеть 
производится элементарно: устрой- 
ство подключается к концентратору 


ности срока службы таких устройств. 
Главный недостаток стримерных сис- 
тем — отсутствие единого формата 
записи, что является непреодолимой 
преградой при формировании неод- 
нородной сети. 


ШАГ 


ческий диск в цепочке} и № 2 итд. В 
случае поломки одного из НОР восста- 
новить утерянные данные можно с по- 
мощью соседних носителей. КАШ 5 хо- 
рошо подходит для организации умеБ- 
серверов и тому подобных баз массо- 
вого хранения данных, так как обладо- 
етхорошей скоростью оборота инфор- 
мации, при этом практически не имея 
избыточного пространства. Для фор- 
мирования КАД 5 нужно подключить 
как минимум 3 физических диска. 

Все описанные КА!-системы мо- 
гут быть как внутренними, так и 
внешними, оформленными в виде 
независимого файл-сервероа. В пла- 
не обслуживания внешние блоки 
более удобны и практичны, но в то 
же время они обладают сравни- 
тельно высокой стоимостью. 

Для полноты картины упомянем 
еще такое понятие, как програм- 
мный КАД — система, эмулирую- 
щоя КА-массив при использова- 
нии обычных РЕ/5СЗ-контролле- 
ров. Толку от подобных изысков 
немного, ведь в любом случае все 
усилия по обработке данных ло- 
жатся на центральный процес- 
сор, а поэтому ни о каком уско- 
рении файлооборота не может 
быть и речи. Необходимые усло- 
вия для организации програм- 
мных КА-систем есть, к при- 
меру, в И/паомиз МТ 4.0 $егуег. 


Пагнитооптичесние, оптические 
ц ленточные ненолители 


зервных копий важ- 
ных данных, кото- 
рые уже больше не 
будут подвержены 
дальнейшей моди- 
фикации. Но не сто- 
ит забывать о низкой стои- 
мости эксплуатации стриме- 


информации на одном диске. 
Магнитооптические системы 


перезаписей 
один и тот же кар 
ридж может вы- 
держать до нескольких 
миллионов записей! Долговремен- 
ность «жизни» некоторых картрид- 
жей очень высока — более 50 лет, 
а в среднем этот показатель сос- 
тавляет свыше 30 лет. Причем все 
это время они могут успешно вы- 
держивать арктический мороз и су- 
ринамскую жару, пустынные ветры 
и тропические дожди — ничего с 
зарезервированными данными не 
случится. Обычно все магнитооп- 
тические дисководы поддерживают 
В отличие от описанных вы- стандарты обратной совместимос- 
ше КА-систем, данные уст- ти с моделями предыдущих поколе- 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ются только для создания ре- 


Технология \/ОВМ ([М/ше опсе геа@ 
тапу — одноразовая запись и много- 
кратное чтение] когда-то выглядела очень 
перспективной. Реализовывалась она в 
виде СО-привода, который записывал 
компакт-диски повышенной емкости (до 
нескольких гигабайт). Но сейчас на нее 
уже мало кто обращает свое внимание, 


ров и хранения удельной единицы так как ноцеленные на тот же сектор ВМО- 


диски большинству специалистов предс- 
поз- товляются более привлекательными. 


воляют резервировать данные на 
извлекаемый из маг- ар 
нитооптического при- 
вода картридж боль- 
шой вместимости, от 
230 Мб до несколь- 
ких Гб (рис. 6]. Они 
характеризуются 
неплохой скоростью 
работы и большим 
числом возможных 


Динозавр, который по всем законам 
жизни должен был уже умереть. Объемы, 
поддерживаемые ИР-Чпуе, сегодня мож- 
но назвать разве что смехотворными, да 
и выгода от использования такого устрой- 
ства не окупает вложенные средства. По- 
этому целесообразность организации сис- 

темы резервного копирования на основе 
ДР на сегодняшний день нулевая. 


е №15 


т 
МАЗ (Мекмогк АнасНеЯ Зюг- 

аде — присоединенное к сети уст- 
ройство хранения данных} являет- 
ся одной из самых перспективных 
разработок в области систем ре- 
зервного копирования. Она предс- 
тавляет собой так но- 
зываемый «тонкий сер- 
вер» (рис. 7, 8}, кото- 
рый содержит в себе 
только нокопители ин- 
формации и контроллеры, га- 
рантирующие автономность суще- 
ствования устройства. МА$ не нуж- 


дается в привычных для стационар- | Рис 8 


ных ПК атрибутах вроде клавиатуры, 


и получает персональный [Р-адрес, 


форумы описан 
характеристики — цены 
отзывы статьи 


Щенки новоармянской борзой оАеаводчиков-чемпионов! 


у, $242 


Новый Кубок для У 


ТомПосЖЕРТИС - о, 

Ну вот, снова осень а „№ Вот и в нашей 
школе, пусть ис ли Одуениом. прозвенел 
первый звонок. таз не чфеняесь. проходите в 
класс, рассажи ды А. >> 

ораж у 5 


58 Репортажи бог 


с, 


Дмитрий АМПИПОГОВ 
Для начала бо асс, Крах, а иначе и не 


скажешь, ЭВща-’а объястЯть очень сложно. Дать 
вразумитещыле пояснение сможет лишь он сам. У него 
остался к один шанс. взять пример у Азтодеу'я и 
стребов: ганизаторов финальных УСС амови\. 
Бо, придется за свои деньги, но подобный 


Голосуй-не голос 
все-равно полу 
С Ру 


знают, чем это закончилось. На СиаКеСоп'2002 он гн 
югу 


штамповал всех такими темпами, что просто дух 
захватывало. 20 000 евбо достались именно ему. Г ув 


Новости пока можно найти 
по адресу "лм. пусотр.сот.на 


роес одной стороны соединено вы- 


пирования. 


иурярмости: 
пе «БА ь 
азаеми арх 
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НоНСОЛЬ ОЛЯ ПУНУНСоЦ09 


Если с графическим интерфейсом Линукса может разобраться каждый желающий, то кон- 
соль была и остается для новичков загадочным текстовым окном, непонятно зачем соседствую- 
щим рядом с вкусными окошками Гнома или КОЕ. Между тем настоящий линуксоид пользуется 
консолью чаще, чем курильщик — зажигалкой. 

Правда, для этого навыки нужны. Однако пока человек не обнаружит положительную сторону че- 
го-либо, нет у человека охоты это изучать. Какие же преимущества у консоли перед графичес- 
ким интерфейсом? Преимущество одно — многие программы под Линуксом функционируют имен- 
но в консольном режиме. Конечно же, никто не мешает сделать под них ссылки, вытащить их на 
рабочий стол и снабдить красивыми иконками, но... Проще и быстрее общаться с консолью. 


ращения с историей команд — это 
последовательный их перебор кло- 
вишами «вверх» и «вниз». Мне боль- 


бенно если этот пользователь в 
последний раз видел код програм- 
мы на школьном уроке по инфор- 
ше нравится Н13югу... Кстати, со- — матике. Всплывает вычисление фак- 
пи г держимое «истории» хранится в  ториала и тому подобное, более 


файле „Баз_Н5югу, лежащем в ва- 


Петр 'Вохбоп’ СЕМИЛЕТОВ 


Бир:/ /мммим.гохюп.Юеу.иа 


пригодное для научных исследова- 
шей домашней директории. Раз- ний, нежели в практическом прог- 
мер этого файла и количество за-  раммировании. Но это уже фило- 
писей в нем регулируется в файле — софия... 

е!с/Баз№гс либо в локальных наст- Лля установки программ из ис- 
Предположим, вы хотите набрать неч- — ройках — файле /<вотеди>/ Баз. — ходников используется консоль. Как 
то забористое вроде команды 1пв- Туда можно добавить два пара- именно? Сейчас я расскажу. Итак, 
по&_Квупоорв_с1еап. Думаете, нодо — метра: большинство программ под Линукс 
вводить все это собственными пальца-  НтТ5Т5т2Е=13000 распространяются в исходных кодах 
ми, которые от непосильного топта- — НТ5ТЕТЬЕЗТЕЕ=13000 на языках С или С++. «Зачем такой 
ния клавиатуры до того устали, что Первый определяет, сколько за- геморрой?» — задаст вопрос чита- 
даже в носу ковырять отказываются? писей может быть в файле исто- тель. Отвечаю: согласно философии 
Вот и нет! Просто начинаете наби- рии, а второй — максимальный раз- Линукса, софт должен быть бесплат- 
рать 1пвмо4_ и нажимаете таь. В ре- мер самого файла. Числа в при- ным и с открытым кодом, дабы каж- 
зультате команда автоматически до- мере взяты «с потолка» ©. дый мог внести свою лепту в уже су- 
полняется до нужной. А вот ежели Неочевидная вещь: если вы ра-  ществующие наработки. Кроме того, 
ввести 1ювмоа и нажать на ТаЪ, то ботаете в «голой» консоли, то прок- дистрибуция продукта в исходных ко- 
отобразятся все доступные коман-  ручивать текст на страницу вверх дах фактически исключает распрост- 
ды, начинающиеся на «тзтод». Дру- — или вниз можно с помощью кла- ранение вирусов. Вот почему известно 
гой пример — подстановка имени виш 551ЕЕ+вверх/вниз. всего с десяток вирусов под Линукс, од- 
файла в качестве параметра позуииеуиитиититнениииюниенияи нако свыше 60 тысяч — для О$ и М/т- 
к чему-либо. Здесь снова [Файл Сваноы Настройки Помощь Ч о\/з, где большинство программ попа- 
действует клавиша таъ, на сей дают на компьютер в уже откомпилиро- 
раз «дополняя» уже название ванном, «бинарном» формате, к кото- 
файла из текущей директории. рому и любят цепляться вирусы. 

Вторым акселератором ро- Итак, вот скачали вы «архив» — обыч- 
боты с консолью является ко- но он упакован юГом и вдобавок сжат 
манда в1веоку, выводящая ир’ом, потому имеет двойное расшире- 
введенные ранее команды, при- ние — 1юг.д2. Его нужно распаковать в от- 
чем в пронумерованном виде. дельную папку. Проще всего сделать это 
Выискиваем орлиным взглядом в любом файловом менеджере вроде Коп- 
нужную нам команду, запоми- ачегог или Кгиза4дег — просто заходите в 
наем ее номер в списке, а за- архив, как в обычную директорию, и ко- 
тем вводим: | пируете оттуда куда-нибудь файлы. В кон- 
!<номер команды> | сольном файл-менеджере Мапюа!! Сот- 

Пример: тап4ег распаковать архив можно так: ус- 
В1веоку‹ереег> "| тоновите курсор на файл, а затем наж- 

Выводится история (приво- М мите Е2. Вылезет контекстное меню. В нем 
жу здесь фрагмент]: выбирайте пункт Ехнас! Ше сомеп оЁ а 
384 паракц -Е 40 /аеу/вас сотргеззеЯ !аг Ме, после чего в текущей 

директории появится новая, с распакован- 

ным содержимым архива. Все, можем за- 
няться установкой. 

Теперь все зависит от разработчиков. Чем 
лучше они обеспечили процесс компиляции, 
тем лучше для вас. Вам нужно откомпилиро- 
вать исходный код, чтобы получить бинарный 
(грубо говоря, «экзешник» или/и статические 
либо динамические библиотеки). Для компиля- 
ции нужны: компилятор для того языка, на ко- 
тором написаны исходники (чаще всего это С 

или С++], а также «пакеты для разработчиков», 


Первое, что отпугивает юзеров — это 
необходимость набирать вручную гро- 
моздкие команды со множеством пара- 
метров. Между тем, не все так худо. 


Основываясь на письмах чита- 
телей, предположу, что самым не- 
385 ше понятным в Линуксе для них явля- 


386 Наракю -Е 20 /аеу/вас 
Команда номер 384 уста- 
навливает скорость СО-КОМ’а 
в 40, а номер 386 снижает до 
двадцати. Допустим, я хочу вы- 
полнить последнее, поэтому 
ввожу команду: 
1386 <епеег> 
Все, сработало! 
Существует еще один, бо- 
лее медленный способ об- 


ется установка программ из исход- 
ников. Читатель обычно пишет: вот, 
мол, я скачал какой-то архив, а 
дальше что с ним делать? Если от- 
носительно пакетов КРМ вопросов 
обычно не возникает (скачал, за- 
пустил, работает — если конфлик- 
тов нет], то понятие «исходника» 
или же зоигсе, исходного кода прог- 
раммы, вызывает в глазах пользо- 
вателя большой знак вопроса. Осо- 


в которых содержатся заго- ./соп19аге 
ловки функций к разным биб- — шаке 
лиотекам. Ну, и сами библи- — шаке 1пвъа11 
отеки, разумеется. Например, На практике случается вот что. 
если вы хотите откомпилиро- — В шаге первом скрипту может что- 
вать программу, созданную — то не понравиться, чего-то он не 
для работы в Гноме, то сна- найдет или не поймет. Например, 
чала нужно установить паке- тот же скрипт от МРюуег’а в упор 
ты вроде Ибо -х-деуе! То, что не видит, что у меня установлены 
для компиляции нужно, описы- библиотеки ЗУСАНШЬ и $01. При 
вается в сопроводиловке к прог- шаге втором может обнаружиться 
рамме — файлах ВЕАРМЕ либо ошибка в исходном коде. В солид- 
тзаН. Чтобы не вызывать ком- = ных дистрибутивах такое не случа- 
пилятор напрямую, используйте — ется. Лекарство в этом случае — 
утилиту таКе, которой «скарм- — хирургическое вмешательство в ис- 
ливайте» таКе-файл с различ- — ходник при помощи остро отточен- 
ными параметрами для компиля- ного... текстового редактора. При 
торо и линкера. МаКе-файл или условии, что вы знаете С или С++, 
прилагается к исходнику, либо ге- = а заодно и специфику используе- 
нерируется запуском скрипта 
(сопЕ1оиге). Большим програм- 
мам перед компиляцией требует- 
ся настройка, поэтому сопЁ1аите 
зачастую имеет множество пара- 
метров. Хорошим примером слу- 
жит конфигурационный скрипт по- 
пулярного видеоплейера МР|ауег 
(Внр://митрауе а. Пи], который при 
запуске автоматически выполняет 
проверки — какой у вас процес- 
сор, видеокарта и так далее, что- 
бы оптимизировать плейер под конк- 
ретную систему. Результатом рабо- — запускаем команду: 
ты сопйдчге является файл с именем вск1ре <имя_файла> 
МакеНе. В этот файл будет писаться 
Затем следует ввести команду что произойдет на экране. До 
паке. Если таКе-файл корректен, то 
начнется процесс компиляции. Он 
может занять от нескольких секунд 
до минут или даже часов — в зави- 
симости от величины программы и 
скорости вашего компьютера. Если 
компиляция завершается успешно, за- 
пускаем команду маке 1п5%а11, кото- 
рая по идее должна скопировать по- 
лученные в процессе компиляции би- 
нарники в нужные директории и заре- 
гистрировать библиотеки. То есть в иде- 
але установка софта из исходника выг- 
лядит так (пошагово): 


ВМ$ ТТавто 


быть выполнены отнюдь не все нуж 


селом. Как получить лог действ 


сов (тот же консольный рейее, 


ример)}, так что в качестве серь 


Линуксе разбить один бо 


ренести на другую машину 
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мых в продукте библиотек. И нако- 
нец, в ходе третьего шага могут 


ные действия. Например, куда-то 
не скопировался какой-то файл. Его 
приходится копировать вручную. 
Чем солиднее продукт, тем меньше 

таких вот «накладок» получается. 
Давайте теперь о чем-нибудь ве- 


пользователя, точнее, записать в 
файл все, что будет происходить в 
его консольном сеансе? Для этого 


пор, пока пользователь не завершит 
сеанс работы. Впрочем, скрипт ви- 
ден в любом просмотрщике процес- 


го средства слежения за юзерами эта 
команда вряд ли может использовать- 
ся. Разве что против чайников... 

По крайней мере три человека 
спрашивали в своих письмах, как в 


файл на несколько маленьких, за- 
писать их на дискеты, а потом пе- 


| 11 -- 192.64 


сон 1.С-15ВЕ ый 18” / 0,28 мм / 25 мс 
15° / 0,30 мм / 35 мс < О ОбаЫ 1280х1024, 85 Гц 
асег 1024х768, 75 Гц =. НО р ТСО ‘99 

тсо ‘99 ЛУВР а 130 
Азрие 1203 Х\ 420,-1390,- — т Е250 318-1300, 
Сеетоп 1,3 ГГц; 17" ЗМ 772 157,-/ 145,- ! : Е430 450,- / 410, 
128 МБ; 17 ЗМ 7722 — 167,-/155,. 6420 600,- / 556, 
20 ГБ; 14,1 ТЕТ; 17" $М 7952 — 215,-/199,-  Сапоп $200 58,-/ 52, Е530 720,- / 660, 
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Рах/Модет 56К; 19" $М 995> — 265,-/245,; Сапоп $630 196,-/ 180.- ЕБ20 — 1055,/990,- 
Е ОВ ЕСАТВЕТСР — 690,-/640,- СапопВР810 — 228,-/210,- Р\/000 1840,- / 1700, 
\АЛи ХР Ноте Епд 


4270,- 11170,- М - $518 510,-/ 470, 
буит 1СГ опеё №502 940,- / 870, 
Тгаме! Майе 630 ХУ я Х52 560,- / 520, 
РМ 1,4 ГГц; 128МБ: 2” М61 810;-/ 750, 
20 ГБ; 14,1” ТЕТ; $Р160Т РОМС 10/100 $371 850,-/ 780, 
8-х О\О-КОМ; Знийе 3006 (30084) Мьрз Ефете! Адар!ег, Саг4 Виз 32,- / 28,- 581 1140,- / 1050,- 
Рах/Модет 56К; У6КЬрз Ваа/Рах(Уосе} $26058 5 Рой Змей 46,- / 42,- мМ81 1190,- / 1100, 
Евете! 10/400 МЬрз \/.90, ирог. № \/.92, емета!, $р608В 8-Рой Зуев 52,-/ 48,- мМ81в — 12140,-/ 1120, 
МАп ХР Рго Киз В$5-232С (958) $Р616ЕА 16-Рой Зимсв 118,-/108,- №80 2000.- / 1850, 
1340,-/ 1700,- 40,- 136,- ЗР624Е 24 Рой ЗуйсН 184,- / 170,- Х82 1210,- / 1120, 
ВМЗ Тадпа Магазины: Сервисный центр: 
Киев Киев Харьков ВмМ$ зЗегис 
{044) 572-32-32, 572-35-35 "Триумфальная Арка” "СтарТелеком" “Дом Радио" Киев, ул. Мишина, 3 
ул. Антоновича, 365 ул. Бассейная, 23/52 Красношкольная наб.,18 ь 
ПЕр:Имлмм 6т$.сот.иа {044) 2528028 {044) 2346349 {0572)3260 931 {044) 246-14-33 
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рать из кусочков воедино. Делается это весь- 
ма стандартными консольными командами. 
Например, мы хотим фрагментировать здо- 
ровенный файл да! окнопагулж+на кусочки по 
мегабайту каждый. Выполняем команду: 
8р11Е -61 4а1 а1сЕ1опвагу аа1 рагЕ_ 
Параметр -Ь1 означает, что каждый ку- 
сочек будет размером своим равен 1 Мб. 
Отсюда и буква м после единицы. Если бы 
мы хотели задать размер в килобайтах, то 
написали бы -ъ1024к. Второй параметр 
указывает на имя разбиваемого файла, а 
третий — с какого префикса будет начи- 
наться имя каждого из фрагментов. Разби- 
ли? Теперь соберем фрагменты вместе с 
помощью универсальной палочки-выруча- 
лочки — команды саЕ: 
саЕ да1_ раке _* > Ь1а.-ЕхЕ 
Вот и вся премудрость. Как вы поняли, 
фрагменты собрались в файл Ывьч. 27 
А вот простейший способ создания пол- 
- ной копии диска: 
аа 1Е=/аеу/сагом оЕ-туса.1во0 
При выполнении этой команды в фай- 
ле тусд.45а создается точная копия встов- 
ленного в сидюк диска. Чтобы записать 
ее на болванку, останется лишь дать ко- 
манду вроде: 
ий сагесога -у -езесЕ аеу=0,0 врееа=4 
Ев=16М муса.1во 
Здесь врееё. — скорость записи, ае\ — 
записывающее устройство (в парамет- 
рах обычно нули), Ев — размер буфе- 
ра записи, 16 метров. Наконец, пара- 
все, метр -езесЕ выдвинет каретку с дис- 
тех ком после окончания записи. Следует 
отметить, что команда аа лучше, не- 
жели утилита шк1воЁв, ПОДХОДИТ для 
создания копий дисков. Не нужно за- 
нап- морачиваться с выбором файловой 
езно- системы и так далее — просто соз- 
дается точный образ диска, и баста! 
Вы убедились, что в консоли мож- 
но выполнять широчайший спектр за- 
дач. Главное — постичь, принять эту 
логику белых букв на черном фоне, 
льшой и тогда окно с консолью всегда бу- 
дет у вас под рукой, готовое со 
сверхзвуковой скоростью выполнить 
и соб- любую вашу команду. 


Зопу 581 


$51 490,- / 450, 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


бефт-гардеров 


28 


[обро пофаловать, или Вссез$ Деше 


Самый главный и важный компонент любого компьютера — информация, 

а ее нужно уметь правильно хранить и защищать. Умышленный неавторизи- 
рованный вход в систему, свободный доступ ко всем данным по локальной 
сети, отсутствие каких-либо средств защиты, будь то пароли либо специали- 
зированное ГПО, позволяют обратить некогда полнофункциональный инфор- 
мационный центр, коим является компьютер, в груду железа. Чтобы этого не 
произошло, необходимо воспользоваться различными утилитами, ограничи- 
вающими доступ к данным и системе в целом. О них и поговорим. 


Сергей УВАРОВ 


зегде!_иуагоу@теай.ги 


действенную защиту на вход 
в систему. Поскольку утилита 
зЛагемуаге, полностью функ- 
циональна на протяжении 
30 дней и доступна на Вир:// 
мии. БооНосКег.сот/БооНосК.ехе. 


Зашита Рабочего стола 
Если пользователь работает 
за компьютером, время от вре- 
мени отлучаясь, наличие скрин- 


Подобная предыдущей, утилита 
М/Ипзесиге-Т для блокировки опера- 
ционной системы (подобной той, что 
вызывается в \/пЧо\мз 2000 через 
СЕт1+А1Е+0е1] имеет в наличии од- 
но небольшое преимущество: прог- 
рамма вызывается через панель быст- 

рого запуска, автоматически блоки- 
руя доступ к компьютеру, и отоброа- 
жает картинку с полем ввода пароля 

(рис. 4). Для защиты компьютера от 


При блокировке системы любым из этих ме- 
тодов деактивируются все системные кловиши 
и комбинации, нажатия кнопок на клавиатуре 
и мыши перехватываются, а ввод неправиль- 
ного пароля отмечается аудиосигнолом и ре- 
гистрируется в журнале событий. 

Кроме того, программа имеет встроенный 
модуль мониторинга локальных подключений, 
позволяющий контролировать действия поль- 
зователей, пытающихся подключиться к ва- 

шей системе. А регулируемая функция аи- 


сейвера с паролем на вход не до- 
ет необходимой гарантии на дос- 
туп к компьютеру. К тому же наст- 
ройка времени запуска скринсей- 
вера представляется вообще бес- 


юЮюад/виюЮскК позволит автоматически бло- 
кировать систему после загрузки М/МтЧо\мю. 
Скачать Ассезз [осКк 1.8 можно с домашней 


___ МНН ДНИ 


Специализированного софта, предназно- 
ченного для защиты вашего компьютера, в 
настоящее время предостаточно (стоит п 
заглянуть хотя бы на Егееухаге.гии Зойо- \ 
«тот. , и выбрать для себя именно ту | 
утилиту, которая подошла бы по всем 
параметрам, не так уж и сложно. Было 
бы желание и... деньги. Поскольку ос- | 
новная часть такого софта — $Пагемуаге. 

Нынешний обзор утилит для защи- 
ты донных и системы логически разбит 
на 4 раздела: 

У программы контроля доступа к опе- 


жк м ма куча Тебе 


17:52:32 19 нюля 2002 г: Отклоненный Достуя устновлен 
ЗРЗАИ 19 нюля 2002 г; Пользооанели. ‘5стфо' саздан 


р ы ы 
19:04:57 19 нюля 2002 т. : Журная "Управление пользователя 
19:04:57 19 нюля 200? с. : Журнал сохранен в текстовый файл: "САТезкАссечя Оемеб\; 


администрирование отклоненного дос- 
тупо (рис. 1}, ге можно производить все 
необходимые настройки и одновремен- 
но просматривать журналы событий. 


программы: английский, зНаге\уаге, 
$19.95, версия 3.20, лежит на Вир:// 
эми Долги. сот/ АссеззРеше 3 20Ь.ехе и ве- 
сит 515 Кб; русская версия 3.11, Кее- 
5х] \’оге, предназначенная для пользо- 
— | вателей ех-1155Ю, лежит на Вир:/ /ммим. 
фюБпги.сот/АссеззОещедКиз.ехе, размер 


465 Кб. 
Востоскег 7.70 


и Разработчик: Ерр!ег $оН 


(Ынр:/ /умучи БооНосКег.сот] 
Статус: $Пагемуоге, $24.95 
Интерфейс: английский 


смысленной — рассчитать время 

следующей отлучки не дано нико- 

му... Утилиты для защиты Рабочего 

стола от взглядов посторонних 
действуют несколько иначе, причем 
каждая из представленных утилит 
имеет свое мнение на этот счет. 


Васи Зсгееп 1.16 


Разработчик: ВЛ. ЗоН\маге, пс. 
(Мир:/ Ими вой\уаге сот} 

Статус: Нее\иаге 

Интерфейс: английский 

ОС: МИпаом 9х/Ме 

Размер: 155 Кб 


любителей подбирать пароли есть 
функция (к сожалению, единствен- 
ная 8} ограничения числа неудачных 
попыток, после которой следует либо 
перезагрузка компьютера, либо что- 
то наподобие пожарной сирены ©. 
Легкость в использовании и краси- 
вое оформление прогроммы не могут 
не понравиться. А возможности... это 
уже по потребностям. 


Ут ны : иге-Й страницы программы — Ь\р:/ /м\.зоНВеар. 
УСОЕТ Зоймаге Е 
$ сот/домтоа /ЛосК.2 р. 
Зцегет Цоскег 2.25 


Разработчик: ЕСТЗОЕТ (внр://\ммим. 
еовой.сот] 
Статус: зПагемоге, $10 
Интерфейс: английский 
ОС: М/таомз$ 9х/Ме 
Размер: 686 Кб 
Если по каким-либо причинам вас не уст- 
раивает перспектива использования от- 
дельной программы для контроля доступа 
к системе и отдельной для защиты Рабо- 
чего стола, альтернативой должна стать 
утилита Зузет !осКег, представляющая 
собой некий симбиоз необходимых функ- 
ций, имеющихся в разных программах. 


рационной системе; 

У программы блокировки рабочего 
стола на период отсутствия пользово- 
теля; 

У программы для защиты файлов и 


Основные возможности утилиты: 
У администрирование всех собы- 
тий с помощью журнала начальной 
загрузки, журнала хранителя экрана 
(который также позволяет запаролить 
систему на время отсутствия пользо- 


ОС: УМпаом$ 9х/Ме/МТ/2000/ХР 

Размер: 3410 Кб 

Еще одна из вариаций на тему БооЕзаг- 
рузки с корректной сутентификацией поль- 
зователя. ВооНосКег также предназначен 


Наиболее простая из программ 
данного роздела, В|асК Зсгееп, рабо- 
тает довольно оригинально и... эффек- 
тивно. При первом запуске програм- 
мы в окне настройки параметров ути- 
литы (рис. 3) необходимо ввести по- 


Скачать \МИпзесиге-П` можно с Внр:// 
эми. 5диЙ.сот/ фомипюаЯ /митзесиге.ехе. 


Разработчик: [$ Кезеагсй Ма. 


Эта утилита может автоматически загру- 
жаться вместе с М/Ут ом и при необхо- 
димости сразу же блокировать Рабочий 
стол. 

Основные возможности утилиты: 


Яссе8 (ск 1.8 


папок и разграничения доступа к ним; 
У и, наконец, утилиты для полной 

защиты системы и назначения пров и 

доступа к данным и программам для 

каждого конкретного пользователя. 
Начнем-с. 


Програтиты: контроля доступа н 06. 


Утилиты контроля доступа к ОС пред- 
назначены для авторизации доступа 
пользователей к компьютеру сразу же 
после (или, как вариант, до] загрузки 
операционной системы. Поскольку в 


вателя) и журнала управления и ад- 
министрирования программы; 

У создание неограниченного чис- 
ла пользователей, управление их па- 
раметрами, смена пользовательских 
паролей, а также возможность поме- 
нять пароль администратора (аноло- 

гично \М/тао\з 2000}; 

У безопасность работы пользо- 
вателей: проверка только имени поль- 
зователя, только пароля или однов- 
ременная их аутентификация, с воз- 


для контроля доступа к операционной сис- 
теме, однако в отличие от Ассез$ еще 
производит аутентификацию уже при заг- 
рузке системы. Программа поддерживает 
многопользовательский режим, возможность 
создания нескольких пользователей с уров- 
нем администратора (для У/пао\и$ 2000/ ХР) 
и обладает несколькими уровнями безопас- 
ности. Интуитивно понятный интерфейс прог- 
раммы (рис. 2} позволяет упровлять настрой- 
ками каждого пользователя и менять уровни 


Вос оскег 7 


роль на разблокирование экрана, а 
также выбрать картинку, которая бу- 
дет отображаться на «заблокирован- 
ном» Рабочем столе: полностью черный 
экран, вид экрана до запуска програм- 
мы или же любой выбранный рисунок в 
формате Ьтр. Эффективность програм- 
мы на уровне: не в пример процедуре 
ввода пароля на обычную заставку из 
комплекта \/пФо\мз, при разблокирова- 
нии Рабочего стола ничего похожего на 


Васк ботеен Зе 


У легкость в управлении и защите 
компьютера; 

У автоматическая блокировка Рабо- 
чего стола при старте системы и по рас- 
писанию, а также блокировка клавио- 
туры и мышки в установленный период 
времени; 

У наличие аудита всех операций, 
с записью в лог-файл; 

У звуковая поддержка операций 
блокирования, разблокирования и вво- 
да неправильного пароля; 

У расширенные опции безопас- 


(нр:/ /мми м. зоННеар.сот/Лоск.Мт. 
Статус: зПогемаге, $25 
Интерфейс: английский 
ОС: \ММтаом5 9х/Ме/2000/ 
МТ/ХР 
Размер: 1320 Кб 
Ассез$ осК является небольшим сис- 
темным приложением, работающим че- 
рез системный трей и предназноченным 
для ограничения доступа к вашей систе- 
ме, в то время, пока вы отсутствуете 
рис. 5]. Программа очень легка в исполь- 
зовонии: просто сконфигурируйте ее, оп- 


можностью скрытия вводимого име- 
ни пользователя; 

У редактирование системных со- 
общений, выводимых программой при 
удачном входе в систему или ошиб- 
ках ввода данных. 

Благодаря журналам системных 
событий есть возможность отслежи- 
вания деятельности и намерений поль- 
зователей — каждая успешная и не- 
успешная попытка входа в систему 
заносится в журнал начальной заг- 


\МИпдомз 2000 защита на вход есть, и 
довольно сильная, как для рядового 
пользователя, основное направление 
данных утилит — И/мабм; Ях/Ме. 


Асс Демед 3.1 Виз 


Разработчик: Иван Майраков 
(Вир:/ Ими лизт.ги Дюбл/ги] 
Статус: Гееммаге 

Интерфейс: русский 

ОС: \ММпаомз 9х/Ме 


Размер: 454 Кб 
Первая из утилит — Ассез$ Бе- 
пед (в русской версии — «Доступ 


рузки, в котором цветом показоно 
значение конкретного сообщения 
(Например, красный цвет означает 


безопасности, поддерживаемые программой. 
Из основных возможностей программы сле- 
дует отметить: 


Отклонен») — это программа, ста- 
вящая пароль на начальную заг- 
рузку компьютера, еще до запус- 
ка самой операционки, что, сог- 
ласитесь, намного эффективнее 
обычной защиты УИп4о\м$ 9х/ 
Ме, когда в систему можно вой- 
ти по клавише Езс ®. 

Главное окно пропроммы (ко- 
торое также доступно после вво- 
да пароля) представляет собой 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


попытку взлома). 

Дополнительно в программу встро- 
ена возможность парольной защиты 
системы во время работы с помощью 
скринсейвера, причем при помощи пос- 

леднего (зопускаемого с помощью кла- 
Виш СЕт1+А1Е+Е9} возможна ОвтомО- 
тическая активизация сразу после стар- 
та МИлдо\м и блокировка СО-КОМ`а. 
На данный момент возможен дос- 


У ведение лог-файла всех операций и рабо- 

та с лог-файлом; 
У щелчком по иконке в трее изменение наст- 
роек программы и запуск БооНоскег зсгеепзауег”а; 
У вставка сообщений для пользователей при 

загрузке системы; 
У наличие ВооНоскег бер УМтагА пля пошо- 

гового добавления нового пользователя. 

Благодаря наличию шести различных уров- 
ней безопасности (ОН, 1ю\и, Мефит, НН, Нюй- 


туп к двум различным дистрибутивам ег, Махитит), программа позволяет создать 


#40/211 07.10-14.10.2002 


2 Беедавь | 
окно ввода пароля не появляется. Необхо- 
димо лишь... набрать пароль — и экран ав- 
томатически разблокируется. 

Программа запускается в ручном режиме 
и не требует инсталляции. Скачать утилиту 
можно с Йр:/ /Яр-маге.ги/мт/тусотрщег/ зесийу/ 
Ыаск.=р. 


Ипсесиге-П 5.31 


Разработчик: 5СИЕТ 
ЗоН\миаге (вир:// здий. сот) 
Статус: тее\муаге 
Интерфейс: английский 
ОС: ММпаом 9х/Ме 
Размер: 611 Кб 


ределите пароль, после чего выбирайте 
из 2-х вариантов защиты системы: 


ности, одна из которых — устанав- 
ливаемое количество попыток ввода 
пароля, после чего становится не- 
доступной кнопка Цпсоск; 
У возможность выключения компь- 
ютера, когда он заблокирован. 
Интерфейс программы интуитив- 
но понятен и в режиме активации 
отображает текущий статус защиты, 
а также время до следующей бло- 
кировки компьютера (при включен- 
ной защите по расписанию). Из до- 
полнительных возможностей мож- 
но отметить наличие модуля для 


У У!ак| — система блокируется, од- 
нако содержимое экрана остается и 
возможен его просмотр (но не доступ! 
Полезно, когда необходимо что-либо 
пролемонстрировать в ваше отсутствие, 
но без возможности изменения; 

У 1ю< — полностью прячет систе- 
му, автоматически загружая внутрен- 
ний скринсейвер, отображающий теку- 
щее время. При этом имеется возмож- 
ность ввода сообщений от других поль- 


4217072002 172147 Администратор лоск 
'|4017072002 572137 Администратор Чо 


[4217072002 172110 — Адметистратор ипоск 
а 172059 Администратор обои Рыдеф 
7072002 171358 Алневистритор лоска 
17072002 171953 — длминиетогтор лоск Рае 
4\17272002 171927 Адоваостратор ‘Ипоск Раю 


#4\1707.2002 171924 `Авмимистратор ИпоскРадод 
421772002 171902 Ааминистратор Чо 
4217007.2002 171723 — Ааминистратор ‘Асмаю 


ИЕ р ее ар 


зователей, которые вы можете прос- 
мотреть после разблокировки экрона. 


внесения сообщений, появляющихся 
в период, когда компьютер закрыт 
для доступа. 

Программа зпагемуаге и поч- 
ти полностью функционально (не 
работают звуковые эффекты, 
программа не сворачивоется в 
трей) на протяжении 15-ти дней. 
Скачать ее можно с Ьр:/ /ж\м\. 

есвоН.сот/зоЙ\маге/ юсКег.21р. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


{Продолжение следует} 


(офт-гароеров 


29 


бофт-гардеров 


90-танситут 


Все приходится делать когда-нибудь впервые. Впервые идти в школу, в первый раз стоять у 
плиты, впервые зарабатывать деньги. И, как известно, почти всегда первый «блин» выходит «ко- 


мом». Позтому, если в своей попытке создать ЗО-шедевр вы потерпели фиаско, расстраивать- 


дели. Один из таких способов — моди- 
фикаторы. «Компьютерная лепка» осу- 
ществляется, например, путем примене- 
ния к объекту различных модификато- 
ров. В зависимости от типа модифико- 
тора результат получится самым разно- 
образным: тело может скручиваться, вы- 
тягиваться, раздувоться и т.д. Аналоги 
моксовских модификаторов существуют 
во всех программох для работы с 30, 


ся все стандартные объекты. 
Одновременно на командной 
понели появляются настройки 
только что созданного нами объ- 
екта. Основные команды при- 
дется сразу запоминать: если на 
пустом месте окна проекции на- 
жать правой кнопкой мышки, вып- 
лывет меню (рис. 3]. Чтобы перед- 
вигать, вращать или масштабиро- 


(офт-гароеров 


ше разрешение текстур, тем больше времени зай- 
мет просчет финальной сцены. 

Возвратимся к разговору об объектах. Кроме 
обычных объектов-примитивов, ЗО Эк Ю позволя- 
ет создавать в сцене виртуальные камеры и источ- 
ники света. Если последние в сцене отсутствуют, 

программа создост их сама и расставит таким 
оброзом, что объекты будут ровномерно осве- 
щены со всех сторон. Однако, если вы зададите 
хотя бы один источник света самостоятельно, все 
установленные программой исчезнут. Кроме то- 


ся по этому поводу не стоит — получится в другой раз. Ну, а для того, чтобы первое знакомство 
с ЗО-софтом не закончилось на начальной стадии, мы постараемся разъяснить все (или почти 
все], что может вызвать недоумение у будущего ЗО-художника. Те, у кого есть какой-нибудь опыт 
работы с ЗО, могут пропустить эту статью, она предназначается для тех, кто делает первые ша- 


ги в этой области. 


Сергей БОНДАРЕНКО : 


ных с помощью этого пакета, пос- о 


Марина ДВОРАКОВСКАЯ 
пз@ЗаЙу.сот 
ВИр:/ /мимим. 34 Чеула 


В 


(Продолжение, начало см. в МК № 24, 

26, 29, 32, 35 (195, 197, 200, 203, 206} 
Добро пожоловать в мир виртуальной ре- 
альности! Если вам интересно, откуда взял- 
ся Шрек и где снимался «Ледниковый пери- 
од», то.нам по пути. Прежде всего пару слов 
о сомом понятии «ЗВ». Букво «О» есть не 
что иное, как сокращение английского сло- 


тоянно растет. 
Любое дело, за которое вы бе- 
ретесь, необходимо делать так, что- 
бы идти от более простого к слож- | 
ному. Если вы — начинающий ЗО- 
дизайнер, то, пожалуй, свой выбор 
стоит остановить на таком пакете, 
как ЗОЗМАХ. Перечислять все его 
достоинства (равно как и недостат- 
ки) мы сейчас не станем, так как это 
тема отдельной статьи. Тем не менее 
данная программа — одна из самых 
доступных в изучении, и освоить ее 
сможет любой пользователь. 


Очень удобно пользоваться верх- 
ней панелью инструментов ТаБ Ра- 


вать объекты, нужно выбрать 
строчки Мече, Кокще или $са со- 
ответственно. Вы быстро научитесь 
перемещать объекты вдоль од- 
ной из осей координат, вырав- 
нивать один относительно дру- 
гого. Поначалу это будет ка- 
заться сложным, но после нес- 
кольких часов тренировки пос- 
тепенно привыкаешь ©. Умение 
точно манипулировать объек- 
тами очень важно, так как при 
создании анимации передвигать 
и вращать тела придется пос- 
тоянно. 

Любая анимация, которая 
сегодня создается, построена 
на принципе ключевых кадров. 
Пару слов насчет того, что та- 
кое ключевые кадры. Когда еще 
не было даже намека на поня- 
тие 30, существовала такая 


вещь, как кукольная анимация. Дела- 


правда, называются они везде по-раз- 
ному (чаще всего «деформаторы»). Что- 
бы применить модификатор, нужно вы- 
делить тело в окне и пе- 
рейти на зоклодку Мод- 
Му командной понели. | 
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ит 


го, ЗОЗМАХ располагоет таким 
типом объектов, как источники 
частиц. Они нужны для того, что- 
бы можно было создать иллю- 
зию подающего снега, разлета- 
ющихся искр, брызг воды, рас- 


Далее разворачивоем 


Егевхе заесНог 


Моа#ег Из! и выбираем || Теаро, 


усе ву Мате 


сыпающихся горошин и Т.А. 


нужный нам тип дефор- | 
мации, скажем, Эней | 
(рис. 4]. На командной | 
панели тотчас появляют- 
ся настройки (рис. 5]. При 
изменении числовых зноа- 
чений Этесй тело будет 


Цярае А! 
Нае Цпзае ея 
Нсе завоНог 


Для сомостоятельного изуче- 
ния ЗОЗМАХ советуем посмот- 3 
реть прилагаемые к программе 
файлы-примеры. В них вы найде- 
те для себя много новенького. 
Рассказать в двух словах то, 
чему люди учатся всю жизнь, ес- 


ыы, 


Раз: 


сжиматься то больше, то 


| тественно, невозможно. Поэтому 


меньше. Назначать мо- | г мас 


дификаторы можно не 
только через Сотитапа 
Ропе!, но и Та Ропе|. 
Любой ЗЭ-редоктор 
имеет встроенный блок управле- 
ния текстурами. В ЗОЗМАХ им яв- 


ва опелпзюп, ток что в переводе на наш 
язык это будет читаться как «третье изме- 
рение». До определенного момента все 
графические утилиты работали только с 
растровыми, то есть двухмерными (20) 
изображениями. По мере того, как уве- 
личивалась мощь компьютерных техноло- 
гий, изменялся смысл, вклодываемый в по- 
нятие «компьютерная графика», и появ- 
лялись первые пакеты для ЗО. Отличие 
РпоюзПор’а (и всех ему подобных прог- 
рамм) от того же ЗОЗМАХ‘о заключо- 
ется в том, что с помощью первого ти- 


увидел — анинсталл». Интерфейс по- 
казался просто недоступным, литера- 
туры не было, а задать свои вопросы 
окозалось просто некому ®. Если вы 
дочитаете эту статью до конца, то, но- 
деемся, но ночальном этапе освоения 
ЗОЗМАХ у вас будет меньше труднос- 
тей, чем у нас. 
Итак, вы запустили ЗОЗМАХ (пос- 
ледняя на сегодня версия — пятая). Вно- 
чале своей первой зогрузки програм- 


Наше первое знакомство с ЗОЗМАХ 
происходило по принципу «инсталл — 


пе|, она убирается и восстанавливается 
при помощи клавиши У. ТаБ Рапе| повто- 
ряет некоторые функции командной пане- 
ли. Ее можно использовать как вспомого- 
тельный инструмент быстрого доступо к не- 
которым опциям (например, создание объ- 
ектов, применение модификаторов и т.д.}. 
Линейка с делениями внизу и передвигае- 
мый ползунок над ней составляют Титейпе, 
то есть временную шкалу, которая приго- 
дится при роботе с онимацией. 
Все, что создается в виртуальном мире, 
нопоминает лепку из пластилино: у нас есть 


лась она следующим оброзом: снимол- 
ся один кадр с мультгероем, затем, ска- 
жем, руку персонажа передвигали на 
крохотное расстояние и делали следую- 
щий кодр. Вся работа состояла в том, 
чтобы заснять все положения руки. В 
компьютерной графике все куда про- 
ще. Аниматор задает в программе 
только два положения руки — верх- 
нее и нижнее, а все промежуточ- | 


ществует много способов опи- 
сать материол. Среди прочих 
характеристик стоит выделить 
рисунок текстуры материала, 


мы ‚| блика, рельеф и т.д. При 


1 прозрачность, коэффици- 
] енты отражения и прелом- 
ления, величину и форму 


помощи Маепа| Едйог 


компьютером. Кадры, фиксирующие 
начальное и конечное положение 


м® 


— = | ЗО5МАХ 
жт 30$мМ можно создать 


практически любой встре- 
чающийся в природе мате- 


} ‘Бовегыти 00 — г = 
Р. 5. Когда вы будете свободно влоа- 
деть ЗОЗМАХ и ориентироваться в интер- 


фейсе программы, просмотрите наши 
статьи © плагинах 
ЗОМАХ» (см. МК № 37, 39—47, 49-52, 
3—4(156, 158-166, 168—171, 174-175}. 
Плагины здорово расширяют возмож- 
ности Макса. 


закончим сегодняшний разговор 
тем же, с чего и ночали, — идти 
| нужно от более простого к слож- 
‚| ному. Попробуйте смоделировать 
свою собственную комнату, это 
окажется не слишком трудным за- 
данием, о в процессе вы узное- 


ляется Маепа! ЕЧйог. «Горячая» | _ Г Ея | те самые главные азы — кок вы- 
клавиша вызова — кнопка М. Су- | - ррег ий 60 =! || ровнивать объекты, как наносить 


текстуры и многое-многое другое. 
] Желаем творческих успехов! 


«Максимальный 


Отдел КОМПЬЮТЕРНЫХ продаж: 


па софта нельзя сделать анимацию, так 
как используются ростровые объекты 
(картинки). Любой редактор ЗВ-прафи- 


ки — НайМ/суе, Мауа, ЗоНитаде и 
др. — имеет схожий принцип работы 
и предназначен в основном для соз- 
дания онимационных проектов. В 
компьютерной анимации почти все 
так же, кок и на съемках обычного 
фильма: есть актеры (трехмерные мо- 
дели), комеры и источники света (их 
положение и парометры задаются в 

самой программе). Все, что фикси- 

рует камера, записывается в отдель- 

ный фойл на диске. 

У кождой ЗЭ-программы есть 
своя область применения. Так, ско- 
жем, Уие сТЕзрий и Вгусе служат 
для генерации природных ланя- 
шафтов, АиюСаа — для создо- 
ния чертежей и технической до- 
кументации, 32 Зиаю\М?2 — для 
визуализации интерьеров и ди- 
зайна мебели. Мауа, Пормауе 
и 5ойтаде применяются в ки- 
но, видео и телеиндустрии. Ос- 
новное направление ЗО$МАХ — 
производство игрушек. Прав- 
да, и список фильмов, создан- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ма выбросит небольшое окно, где не- 
обходимо будет указать драйвер для 
отображения графики. Не вникая в под- 
робности, ставьте боймаге (опыт пока- 
зывает, что при этом утилита работа- 
ет максимально стабильно). Теперь на 
экране можно наблюдать интерфейс 
(то бишь внешний вид утилиты). Боль- 
шую часть занимают четыре окна про- 
екции, где будут отражаться все соз- 
данные нами объекты так, кок если бы 
они отображались на чертежах. Подс- 
веченное желтым ободком окно назы- 
вается «активным», в нем мы сейчас ро- 
ботаем (активным может стать любое 
окно, по которому мы кликнем мыш- 
кой). Все, что расположено на экране 
справа, называется командной по- | 
нелью (Сотттапф Рапе] (рис. 1). Она 
является основным инструментом 
для работы в ЗО$МАХ. С ее по- 
мощью все параметры и настройки 
объектов можно изменять по свое- 
му усмотрению. Также командная по- 
нель позволяет работать со встро- 
енным языком Мах$ейрЕ, запускать 
интегрируемые утилиты многофункци- 
онального зночения (например, для 
просчета динамики). 


Нов 


Стеаее Мо фИегя СОагаскег 


Эпарая 


Сатегах 


Райз» 


некое бесформенное тело, которое мы сжи- 
маем, вытягиваем, сгибаем и так долее. Все 
без исключения ЗО-пакеты предостовляют воз- 
можность проделывать то же самое с вирту- 
альным «пластилином». 

Многое из того, что окружает нас в пов- 
седневной жизни, состоит из простейших трех- 
мерных примитивов: куб, сфера, цилиндр и т.п. 
Поэтому разработчики ЗР-софта всегда пре- 
дусмотрительно делают так, чтобы все эти фи- 
гуры можно было легко создавать в програм- 

ме. ЗВ-художникам так часто приходится рисо- 
вать чайники, что создатели ЗО5МАХ даже вклю- 
чили его в список примитивов (рис. 2). «Нарисо- 
вать» примитив можно двумя способами. Во-пер- 
вых, чайник, цилиндр, тор и прочие тела нахо- 
дятся в главном меню Сгефе, во-вторых, они при- 
сутствуют на закладке 
ОЫес5 в форме ико- 
нок. Сочетанием кла- 
виш А+ \ разверни- 
беобрные | Т@ активное окно про- 
пе екции (ток будет удоб- 
‘пБе нее) и в любом его мес- 
те кликните левой кноп- 
кой мышки. Зотем, не 
отпуская ее, уводите 
мышку в сторону. По- 
Я лучилось? Так делают- 


Алипайой 
„вех 
Сапе 
ЭрНегЕ 


Таги5 


Рура 


тела, называются ключевыми. Они 
упровляют всеми пораметрами объ- 
екта, в том числе и текстурами. Так, 
нопример, при помощи двух Кеу- 
кадров можно добиться того, что- 

бы стеклянный шарик плавно прев- | 2% 59“ 
ротился в серебряный. Проделай- | Рин 

те следующие действия: создайте в | 'езбо’АнасиТояв 
окне проекции какое-нибудь тело а 
и нажмите на кнопку А\ЮюКеу (ре-| Вчак 

жим автоматического создания клю- | ®Р® 

чевых кадров). На ТтеЦпе пере-| кт 

местите ползунок онимоции впра- 
во и передвиньте созданный объ- 
ект (правая кнопка мыши — Моче). 


Теперь найдите справа внизу кноп- 


Расибеюнт 
Ра беюио 
Руявое 
Рон Сасйе 
После того, 


Згпро 
Брнепу 
бамееге 
ТЕ Сеск 
Эвеюи 


риал. Чтобы нанести тексту- 
ру, достаточно мышкой пе- 
ретянуть материал из ячейки 
на объект в сцене. 


-] смоделирован и ему зодоно 
движение, всю сцену необхо- 
димо визуализировоть, или, 
говоря языком ЗО-шников, от- 
рендерить. Зачем визуализи- 
ровать, если и ток все видно, 
се спросите вы. Видно-то оно вид- 
| но, только все, что вы наблю- 
даете в окнах проекций, это 
всего лишь предварительный 


{044} 228.47.63, 24643.89, 235.28 33 г 
вирудуимчлеасовой.сотиа |) 

е.тай: ио@тсозой сот.иа МС КУ/] 

ва, Б.КмЕльницкиго. 26-в, 12 ТРЕСОНМИМСАНОМ$ ". 
астяныяльенае 
ПЕНСЕРЕТРЕНЫЕ: 


прРОДЕСЫН Е НРЕДИТ 


Е Я 


РНЕОТНЕМН В ОУЕБОТУ ПО ОПТОБЫЫ ЦЕНЯНЫ 


от 1200 грн 
от 56 грн 
от 145 грн 
от 128 грн 
от 240 грн 
от 303 гри 
от 2065 гри 
от 705 грн 
от 180 гра 


кок объект 


Компьютеры пе. АМО, +14", 15",17” 

ЕАМ Моюгоа, Асогр,0-Нак/исегт 56К{внутревние) 
Е/М 2УХЕЕ, УС 10С.0-Нок,АСОВР(внешние СОМ/0$В) 
СО-апуе 40х-52 ТЕАС, Затзипр, Зову, ВТС 

00 10х-16х А505.50МУ/6,Затзипа 

СО-В\ 8/4/32-40(12/48 ТЕАС16,А51$, Зопу 
Мониторы 15" ТЕТ Зопу, Напзо Затениа 

Мониторы 17” бопу,Напзо ОТК БЕАМОВ 

Принтеры САМОМ, НР 1ехтае к, Ерзоп, ОК 

Сканеры НР,РЕМАХ, Мизек,Сапой(25 типов} от 190 грн 
Манегфоага 455, М$1. АОИ яте!, ЗоНек,Саусй от 212 грн 
Видеоадаптеры АП, 4515, МУ, АБИ{+ТУ оп,очки, Топег) от 129 гри 
ЗОВАМ, ООВАМ, ТММ, 51ММ { батзийо,Кидзю2} от 56 гри 


тай жмите ее. Ваш | 546944 
ку Рау Апипакоп и нажм а В К 


примитив начнет свое движение в | суптейу 
окне проекции. Ключевыми кадро- т 1 
> еззейаге 
ми в этом случае будут первый и! типюмен 
последний, они обозначатся крас- и а р 
чп 0 Ро! 
ными отметками на школе време- | туд” 
ни теле. Цтигар ИМАМ 
Т мо- АА Мар 
еперь несколько слов насчет От 
делирования. Конечно же, из одних | Уейек\маа 
=. УейехРаии 
только примитивов создать челове- ‘усе 
ческое лицо или красивый цветок не 
удостся. Для этого применяются мно- 


\АзуОвасетей Мос! 
\!аме 
гочисленные методы построения мо- 


ХРопт 


просмотр будущей сцены. В ок- 
нах проекций достаточно хоро- 
шо не просмотривоется тексту- 
ра, схематически отоброжают- 
ся источники света, нельзя пос- 
мотреть такие эффекты, как ту- 
ман или огонь. Чтобы сделать 
быстрый рендеринг, нужно всего 
лишь нажать клавищу Г9. 

Все настройки рендеринга (про- 
цесса визуализации} можно выз- 
вать по ЕТО. Чем сложнее сцена, 

А, чем больше в ней объектов и вы- 
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каждому покупателю фирменная футболка в подарок ! 


едете 


по пУЧШиИН ЦЕНЯМ ! 

ВЫДЕЛЕННАЯ ЛИНИЯ (ТРАФИК} = 100 У.Е. + 70 У.Е./65 
ВЫДЕЛЕННАЯ ЛИНИЯ (УКРАИНА) + 64К (МИР} = 399 У.Е. 

ЗМ ХОСТИНГ {РЕВ СОТ.75МЬ, 100М5 ЛИМИТ ТРАФИКА) = 5 У.Е. 


ОАШР УНЫМТТЕО 10 СУТОК (САВО) = 40 ГРН 
ОМШР 36 ВЕЧЕРОВ +НОЧЕЙ (САНО} = 50 ГРН 


Отдел ИНТЕРНЕТ продаж: 
{044} 234.53.35 
вир//имаитсозой пегиа 


е.тай пю@исозой.периа 101 Феззол@сгоог. сам ва 
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Йрограгпитиирование 


дать бесплатную программу?!»), между тем это проще простого. 


И 


Давайте рассмотрим пару-тройку бесп- 
латных программ, авторы которых получа- 
ют огромные деньги. Начнем со всеми лю- 
бимого проигрывателя музыкальных фай- 

32 лов — \У/тАтр. Эта чудо-программа бесп- 
латна и не требует от пользователей ни ко- 
пейки — со стороны разработчика жест по 
меньшей мере странный. Выпущено огром- 
ное количество версий, плагинов, скинов, 
дополнений и... все бесплатно? В чем же 
выгода разработчиков? С какой целью 
создавать бесплатный софт? Не все так 
просто. Поначалу У/ИтАтр был просто 
любительским проигрывателем, возмож- 


в последнюю очередь хорошим прог- 
раммистом — ведь сначала нужно 
подчистить территорию, а потом стро- 
ить дом, и ни в коем случае не нао- 
борот. 

Главное в $Нагеу/аге-бизнесе — 
сделать что-то нужное, полезное, кро- 
сивое и НОВОЕ. Кроме всего про- 
чего желательно, чтобы софт был 
неглючным, имел маленький размер 
(к примеру, программа ваших конку- 
рентов весит 200 Кб, а вы выкидыва- 

ете практически такую же, но на 
400 Кб тяжелее — кто на нее поза- 
рится?], интерфейс должен быть мак- 
симально удобен и функционален. 
Соблюдение этих пунктов обязатель- 


Деньги на каляву 


Первые две статьи «Как продать ПО» [см. МК № 28 [199] и «ПО- 

кажи товар лицом» (см. МК №36 (207) были посвящены продаже ЗЭнаге- 
М/аге-программ, эта же статья научит, как заработать деньги на бесг- 
латном софте. Многие скажут, что это невозможно («Как можно про- 


Дмитрий КОШЕВОЙ 
КозНеуоу@тКзат. пе! 
ЬИр:/ /ммим.АКраде.паго@.ги 


В первой версии СюсКег мы не 
будем вставлять баннер [или всто- 
вим, но с нашей рекламой, типа «За- 
мечательное место для вашей рекла- 
мы», «Здесь прописана ваша рекла- 
ма» ит.д.). Первые версии не должны 
загружать программу баннерами, так 
как к последующей версии у вас уже 
не будет клиентов (разбегутся, так как 
надоест постоянно выскакивающее ок- 
но «Купите 10 куриных кубиков...»). 

В программу вставим алгоритм ре- 
гистрации, т.е. модуль, который будет 
определять при каждой загрузке, яв- 
ляется ли пользователь зарегистриро- 
ванным, и если нет, то пусть выводит- 
ся сообщение «Зарегистрируйтесь бесп- 


После того как на всех програм- 
мных серверох (см. статью Марины 
ДВОРАКОВСКОЙ «\М///\се за соф- 
том», МК №36 (207) ваш ящик завалят 
письмами с регистрацией (опять же 

деньги от регистраций! Ведь баннеры 
на странице с регистрацией работо- 
ют и во второй версии ©! и благо- 
дарностями («Лучший софт», «Те 
ВезН», «Классная вещь», «Неплохо», 
только после этого к вам «полезут» за- 
козы, и тогда уже в третьей версии вы 
создадите свою баннерообменную 
сеть (маленькую), которая будет встро- 
ена в программу и при каждом подк- 
лючении к Интернету будет выковыри- 
вать рекломные баннеры (после реги- 
страции эти окошки исчезнут). Соот- 
ветственно, количество зарегистриро- 
вавшихся увеличится, т.к. не все хотят 
загружать и без того медленный ди- 
алоп. Те же, кто не захочет регистри- 
роваться, будет наблюдать баннеры 
(кому хуже делает?) 


для этого зайдите на свой ак- 
коунт в баннерообменую сеть 

и установите «накопление по- 
казовх. Теперь каждый ваш по- 
коз будет собираться — как вы 
знаете, эти самые баннерооб- 
менные сети покупают показы. 
Дольше идет математика — 
программу скачоло 30 тыс. че- 
ловек, 10 тыс. зорегистрирова- 
лось (10 тыс.*16 = 160 тыс. по- 
казов!}. Вот вам первый способ 
заработка денег. 

Когда заработанные деньги с 
первой программы закончатся ©, 
пора бы написать продолжение, 
С осКег 2. Только теперь вставим 
в интерфейс программы что-то ти- 
па показанного но рисунке. 

Чем привлекательнее вы создади- 
те баннер, тем лучше будет для вас. 
На этом этапе вы должны полностью 
отдаться работе. Этот этап самый 
сложный — реклама и раскрутка. 


НЕ ИННННИН 4 


[Продолжение, начало см. 
в МК № 27-30, 35, 39 (146-149, 
154, 158}, 15, 24, 27, 29, 33 {186, 


совместимых с ней. 


работок имеет свои плюсы и минусы. Минусов 
немного, но они существенны: 


боток на зНагемиуаге-продуктах; 


«беседу» с пользователями, каждому заре- 
гистрированному надо выслать патч-регист- 


Пойнт — ММ:МММИМММ.ротК@йдопе! — 
конечный пользователь сети Но или 


изя Програтитирование 


В отличие от зПаге\миаге-Бизнеса Нее\/аге-за- 


У заработок в 3-5 раз меньше, чем заро- 


У нужно много свободного времени на 


ротор или серийный номер, зописать его ан- 
кету и т.д. 
Плюсы: 
У заработок почти ни на чем; 
У можно создавать и русскую версию, на 
этот раз главные халявщики (жители бывшего 
СССР] все-таки помогут заработать; 
У одновременно раскручивается и сайт; 
У популярность ©. 
Честно говоря, данным видом зоработка 
я занялся только три месяца назад, резуль- 
таты не особенно высоки, но есть — я купил 33 
себе КПК Райт т125. Все-таки, согласитесь, 
деньги получил почти ни за что. Почти прос- 
то так. 
Делайте выводы! 


Глоссарии по-русски 


Портить — переносить программу 
под другую операционную систему. 
Поскипать — пропустить (К). 


но даже, что первые версии создавались 
«под себя», т.е. какого-то программера 
не устраивали функции существовавших 
на тот момент проигрывателей 
и он решил создать свой, для 
себя. Потом дал другу, друг сво- 
ему другу, и пошло-поехало. 
После того как к М/птАтр пришла сла- 
ва, разработчики заметили, что на сайт 
музыкального проигрывателя ежеднев- 
но заходит огромное количество лю- 
дей и это число постоянно растет (на 
данный период времени по статисти- 
ке около 2 млн. человек, что, согла- 
ситесь, немало}. Вот на этом денеж- 
ки и плывут: установка рекламы на 
сайте, вставка рекламных сообщений 
в рассылку и т.д. Другой пример — 
всем известный мастер закачек 
Назн Се Программа также бесп- 
латна, но на сайте почти нет рекла- 
мы, вдобавок, «качалку» писало око- 
ло 30 человек (программисты из раз- 
ных стран; соответственно, прог- 
рамма имеет около 30 языковых ин- 
терфейсов, в том числе и русский). 
Зачем было людям страдать да- 
ром? Опять все непросто! В ин- 
терфейсе прогроммы присутству- 

ет рекламный блок — простой бан- 
нер, который при каждом подк- 


уметь подать себя, свой софт. 


«качать, - 19000001: Делайте выводь! 


Давайте рассмотрим такой 


раммист, решивший заработать 


же иметь 2 свободных часа Инте 
нета ©. Сначала необходимо опр 


что-то полезное, что-то такое, чт 


ЧНТОМ ЯВЛЯЮТСЯ скрин-сейверы, ча 
сики, маленькие программки, «помо 


полняют какую-то одну полезную 
функцию — например, следят за при- 
ходом новых писем, меняют обои, 
выключают/включают компьютер в 
заданное время ит.д.]. Допустим, мы 
определились — часики. Здесь мо- 
жет быть два варианта — окошко с 
часами или замена стандартных ча- 


но приведет вас к победе. Главное — 


Место для вашей рекламы! Статистика; первую версию этой 
программы скачало 30000 человек, вторую версию должно 


пример: вы — ужасно крутой прог- 
своем каком-то бесплатном продук- 


те; у вас есть сайт, а также желоа- 
ние и стремление. Не помешает так- 


делиться, что мы собираемся созда- 
вать. Естественно, это должно быть 
всегда под рукой. Идеальным вари- 


гающие» жить (как правило, такие 
программы спрятаны в трее, они вы- 


лючении к Интернету меняется (из- 
за чего порядком тормозит ско- 
рость}. Есть, конечно, возмож- 
ность избавиться от баннера — 
зарегистрировоться на сайте, 
причем совершенно бесплатно! 
Правда, теперь к вам на е-тай 
придет пара-тройка рекламных 
писем ©. 

Лвух примеров достаточно. 
Уже сейчас становится ясно: 
чтобы продать бесплатную 
программку нужно быть тала- 
нтливым бизнесменом, дизай- 
нером, менеджером и только 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


сиков ОС \МИтдом5. Часики должны 
быть всегда выше всех окон, долж- 
ны быть информативными (показы- 
вать не только число и время, а же- 
лательно и день недели, и название 
месяца}, желательно, чтобы програм- 
мулька поддерживала какие-то ски- 
ны (еще лучше — скины того же 
М/ИпАтр’а}, можно добавить в прог- 
рамму будильник, напоминалочки, 
органайзер. Размер файла должен 
получиться не более 500 Кб, так как 
скачивать трехметровый дистрибу- 
тив вряд ли кто-то захочет. Назовем 
часики С/оскКег. 
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латно и пользуйтесь полными возмож- 
ностями программы». 

Целую неделю мы создавали 
СосКег: ужасно намучились, 7 дней 
не спали, не брились, не мылись, 
ничего не ели (как все программе- 
вот ры ©). И вот, наконец-то наш ЕХЕ-файл 
готов! Осталось только дописать пару 
на Кеадте-фойлов и ссылки на сайт. В Кеадте 
пропишите предложение типа: «Для того, 
чтобы зарегистрироваться, вам необходи- 
мо зайти на сайт разработчика и нажать 
р- — наменю регистрация. Программа распро- 
е- — страняется бесплатно». Теперь соберите 
все файлы в одну папку и засуньте их в ар- 
хив ДР (можно и КАК, но ни в коем случае 
о — не используйте другие виды архивов). 
Теперь довойте займемся сайтом. Пер- 
- вое, что нам нужно — зарегистрироваться 
- в какой-нибудь системе баннерообмена 

(желательно в нескольких). Установите нуж- 

ный код на своих страницах и (главное! на 

странице регистрации. Кстати, страница ре- 
гистрации должна иметь примерно такой вид: 
*Имя: 

*Фамилия: 

*Е-Ма11: 

Окт (если есть) : 

*Мнение о программе: 

*Вы посетили домашнюю страницу? : 

*Хотите получать новости? : 

Знаком “*” помечены поля, которые не- 
обходимо заполнить обязательно. 

Совет: регистрация должна быть подроб- 
ной и желательно многошаговой (в стиле 
Мой.Кч). Т.е. на первой странице вводите дан- 
ные о себе, на второй — данные о программе 
(мнение, ошибки, откуда узнали), на третьей — 
вопросы («Хотите получать новости», «Вам со- 
общоть о выходе новых версий*»] ит.д. Обяза- 

тельно на каждой странице устанавливайте бан- 
неры, только не переборщите (не более 3 бан- 
неров). Соответственно, одна регистрация будет 
считаться за 16 показов. Согласитесь, результат 
хороший. Теперь можно и таргентинг ностроить — 


195, 198, 200, 204] 


Пилить диски — попытка чтения ин- 
формации с плохих дисков. 
Пимпа — кнопка везеё на компью- 


тере. 
Пинговаться — выполнять команду 
21 па. 
Питало — блок питония, либо 
220 АС/ОС. 


Питутель — кабель/шино питания. 
Пласт — дискета. 
Пластинка — музыкальный компокт- 
диск. 
Плитка — корта 
Плоский зюк — зюксель такой, 
4-проводный. 
Плугом плей — рд-апа-р|у. 
Плюнуть регистрами — аварийное 
завершение программы в защищенном 
режиме с выдачей на экран состояния 
регистров. 
Плюнь и Плачь — см. рюд-апа-роу. 
Плюс — замечание от модероторо. 
Плюсить — программировать на 
С: 
Плюсы — язык С++. 
Плюха — логическая ошибка в прог- 
рамме из-за невнимания программиста. 
Пнуть — 1. послоть файл или пись- 
мо; 2. перегрузиться. 
Повернуть тачку — выключить комп 
(ромегнуть @). 
Повеситься — написать программу, 
садящуюся резидентом. 
Погамить — поиграть. 
Погамульки — игрушки. 
Подоконник — прогромма под фор- 
точки. 
Подосиновик — программа под 
05/2. 
Подхабник — ноды, тянущие почту 
через кокого-нибудь хаба. 
Поинтовка — то же, что и сисопка, 
но меньше пива [меньше лиЗ3?), при- 
чем поинты поят сисопа. 


Показать концы — сделать видимы- 
ми границы зрения комер и источников 
света. 

Покалечить — упаковать при помо- 
щи РКШ№е. 

Покилять — убить золежалую почту. 

Полпуда — 8 мег мозгов. 

Полетел — образное выражение, хо- 
рактеризующее поломку чего-либо. 

Ползунок — регулятор в УИпдо\з- 
программах, обычно отвечает за изме- 
нение процентных отношений. 

Полиморфик -- вирус, не имеющий 

постоянных/повторяющихся/неизменных 
участков кода. 

Полировать — попытка соединения 

с каким-либо узлом. 

Половинка — вирус ОпеНой. 

Положить на доску — послать ка- 
кой-либо файл на ВВ$. 

Полотер — плоттер (графопострои- 
тель). 

Полувирус — ОпеНоН. 

Полуглюк — глюк под О5/2. 

Полуписюк — Р5/2. 

Поножовщина — описание ног мик- 
росхемы. 

Попасть к велосипедисту — выро- 
жение используется, когда попадаешь в 
безвыходное положение. И если это про- 
исходит именно на компьютере. Проис- 
хождение выражения следующее. На 
БКОО1 была очень стронная игрушка: если 
попол на картинку, где находился вело- 
сипедист, то куда бы уже оттуда ни по- 
шел — программа неизменно висла и все 
слетало. И после этого, если на компью- 
тере что-то вечно крушилось в одном и 
том же месте, стали говорить: «Ну все! 
Попали к велосипедисту!Ъ. 

Порезать диск — разделить физи- 
ческий диск на несколько логических. 

Портабильный — переносной компь- 
ютер. +. 


Послать на три буквы — полезть 
на М/МЛМ. 

Постануть — выставить сообщение 
в конфу. 

Постер — программо, которая от- 
сылает готовый текст. 

Постить — см. постануть. 

Посыпавшийся — винт или дискета, 
на котором критически много Бад-сек- 
торов. 

Потереть — убить что-либо на вин- 
те или на дисках. 

Потопить прерывание — не вер- 
нуть в программе адрес стандартной 
процедуры обработки прерывония пос- 
ле подстановки вместо нее своей про- 
цедуры (начинающим программерам в 
таких случаях приходится давить ВЕЗЕТ). 

Пофиксить баги — исправить ошибки. 

Похабник — см. подхабник. 

Похаить — см. охаить. 

Похерить — делать копию на ксе- 
роксе. 

Поцтер — модем УЗКоБойсз Зроп- 
тег. 

Почтмейстер — постмастер. 

Поюзанный — бывший в употреб- 
лении. 

Приаттачить — прицепить файл к 
письму. 

Прибамбасы — АдЧОпз — примоч- 
ки к программе. 
Приблуда — программа, роботаю- 
щая совместно с какой-либо другой. 
Привинтить — установить что-либо 
в компьютер. 
Приземлить — задавнить. 
Прикладуха — прикладная программа. 
Прикладушка — см. прикладухо. 
Прикрутить — см. привинтить. 
Прилада — см. приблуда. 
Примат — прикладной матемотик. 
Принтить — печатать на принтере. 
(Продолжение следует} 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


отлас 


нфоргпативи всех стран, соревнцитесь! 


Корея... Каждый имеет собственное представление об зтой стране: кто-то заявляет, что там 
едят собак, другим на ум приходит такое брендовое имя, как Затзипд, геймеры, услышав это 
слово, закатывают глаза, вздыхают и предвкушают Чемпионат мира по компьютерным играм. и 
конечно же, с недавнего времени Корея ассоциируется у большинства с Чемпионатом мира по 
футболу. Но отгремели футбольные баталии, геймовые битвы еще только впереди, и Корея вновь 
любезно согласилась предоставить поле для очередного сражения— 14-й Олимпиады по информатике, 

о которой я и хочу вам рассказать. 


Владимир ТКАЧУК 


уоуа.ЖасКиК@иа.Ят 


Для начала немного про олимпиадное 
движение школьников, которым посчаст- 
ливилось побывать на международных 
Олимпиадах. Инициатором проведения 
«межнаров» в свое время выступил СССР, 
наша бывшая родина предложила ор- 
ганизовать соревнования по математи- 
ке (надо ж было показоть, что мы еще 
в чем-то лучше загнивающего Запо- 
да ©). После появились Олимпиады по 
физике, химии, биологии и, наконец, 
информатике. Конечно же, право предс- 
тавлять страну на турнире столь высо- 
кого уровня получает далеко не каж- 
дый — участнику нужно пройти долгий 
путь. Первая ступенька этого пути — 
школьная олимпиада. Таким образом 
учебные заведения выбирают тех, кто 
будет представлять их на районном 


рополе) уровень попадают победи- 
тели «районки». Я говорю, «как пра- 
вило», потому что каждый район име- 
ет право посылать тех, кто лучше его 
представит (на случай, если какой-то 
перспективный школьник районную 
Олимпиаду просто проболел). Коли- 
чество участников от каждого райо- 
на не ограничивается, хотя слишком 
много еще никто не посылал. Обла- 
стной этап проходит уже в два тура, 
каждый продолжительностью в пять 
часов (стандартное время для Олим- 
пиод по информатике]. Иногда туры 
делят на теоретический и практичес- 
кий, но чаще всего оба раза участ- 
ники программируют. 


едет на Олимпиоду потом. Но, в 
любом случае, меньше четырех че- 
ловек область не посылоет. На Все- 
украинской Олимпиаде все на бо- 
лее высоком уровне: строгое судей- 
ство, не брезгующее дисквалифи- 
кацией, компьютерная проверка (на 
более ранних этапах решение про- 
верялось вручную] и культурная прог- 
рамма для участников (соревнова- 
ния каждый раз проходят в новом го- 
роде, так что всегда есть на что пос- 
мотреть). Школьникам предлагаются 
для решения только новые авторские 
задачи, их создателями последнее вре- 
мя все чаще выступают студенты и ас- 
пиранты факультета Кибернетики КНУ. 
Примерно половина всех участников 
получают дипломы призера (а также 
призы, что более важно ©), но только 
четверо едут на международные сорев- 
нования, а поэтому существует допол- 
нительный отбор. Из восьми школьни- 
ков (первые и вторые места], которые 


уровне. Тут все невычурно: пришли 
ребята, написали, учитель проверил 
и послал (или просто послал, это уж 
от заведения зависит). 

Районная олимпиода уже посерь- 
езней: здесь и задания, как правило, 
сложнее, и присмотр за участника- 
ми построже (чтобы не списывали)}, и 
времени на программирование це- 
лых 5 часов. Кстати, начиная с это- 
го этапа, котируется только прог- 
раммирование, т.е. решение конк- 
ретных задач за компьютером. А 
значит, если на школьной Олимпи- 
аде вы и могли кого-то удивить зна- 
нием курса пользователя или ре- 
шением головоломок, то больше 
вам этого сделать не удастся. 

Как правило, на областной (или 
городской, как в Киеве и Симфе- 


Дольше все вольности заканчи- 
ваются, т.е. на всеукраинский уро- 
вень проходят только призеры об- 
ластных и городских Олимпиад. Кро- 
ме того, количество участников от 
каждой области (города} строго ог- 
раничено, поэтому некоторые об- 

ласти проводят дополнительные от- 

боры среди своих победителей, что- 
бы определить состав команды. Чис- цы 
ленность команды, в свою очередь, 
определяется ее достижением на 
Олимпиаде за предыдущие два го- 
да, т.е. чем лучше ты выступишь сей- 
час, тем больше твоих земляков по- 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


лучше всех справились с предложенным 
заданием, путем дополнительных сорев- 
нований определяются те, кто будут отс- 
таивать честь нашей страны. 


На этом заканчивается Олимпиоадное 


движение Украины и начинается 1Ю1 — Шв- 
егпаНопа! Офутрюа4 т шЮгтаНсз. В свое 
время Международную Олимпиаду по Ин- 
форматике принимали следующие страны: 
Болгария, Беларусь (СССР), Греция, Герма- 
ния, Аргентина, Швеция, Нидерланды, Венг- 
рия, ЮАР, Португалия, Турция, Китай, Фин- 
ляндия; в этом году жеребьевка указала на 
Южную Корею. Нужно признать, что корей- 


отнеслись к проведению этого мероприя- 


тия очень серьезно. Было привлечено много 
спонсоров, среди которых АМИкгозой и, конеч- 
но же, Затзипо. Именно Затзипа предоста- 
вила на нужды Олимпиады 500 компьютеров 
следующей конфигурации: Р4 1.7 Иц/МВ 1845/ 


256 М6/40 Гб/ СеЕогсе? МХ400 64 Мб/ 
48х СО-КОМ/ [оп 10-100, ко всему это- 
му прилагались 19-дюймовые мониторы 
модели СО 195АС. Конечно, по сегодняш- 
ним меркам это не то чтобы совсем супер- 
компьютеры, но машины достойные и, глав- 
ное, абсолютно одинаковые для каждого 
участника (к сожалению, на республика- 
нских и прочих Олимпиодах такого почти 
не бывает). Само же соревнование про- 
ходило на территории Куупа Нее Упмег- 
$Йу в городе Йонг-Ин (Уопа-1п, город-спут- 
ник Сеула], а именно — в здании централь- 
ной библиотеки. Проживали участники в 
университетском общежитии и питались в 


студенческой столовой (должен 
сказать, что общежитие у них 
не хуже иной гостиницы, да и 
питание на уровне). 

Теперь росскажем немного 
о программном обеспечении 
Олимпиады. Для работы участ- 
никам на выбор предоставля- 
лись следующие ОС; И/таом5 
ХР (новерно, здесь сыграло роль 
спонсорство Мкгозой), а также 
[пох Следует отметить, что окон- 
чательная компиляция и провер- 
ка программ проводилась все же 
под Ипих’ом ввиду надежности 
системы. Официальными языками 
программирования на Олимпио- 
де были Разса! (компилятор ЁЕгее 
Разса} в С++ (компилятор 
СМИ С++). Это первая 
Олимпиада, где не исполь- 
зовстис ‘продукты фирмы 
Вопапд, что вызвало неко- 
торые опосения у учостни- 
ков, которые по своему горь- 
кому опыту знали, как слож- 
но отлаживать программу 
под Ргееразсо РЕ и ЮНИЮЕ. 
Сообщая о такой конфигу- 
рации, организаторы не 
очень убедительно заявили: 
«По нашим данным, она работает». 
Справедливости ради надо отметить, 
что серьезных проблем с ЧеБод все 
же ни у кого не возникло (помогал древ- 
ний способ: выйти и войти снова ®). 

Теперь непосредственно о прове- 
дении туров. Как вы могли догадать- 
ся, оригиналы заданий были на анг- 
лийском, поэтому вечером, накануне 
соревнований, руководителей команд 
специально собирали для того, чтобы 


они могли перевести задания на род- 
ной язык. На это время участников изо- 
лировали на их этаже и забирали мо- 
бильные телефоны (хотя в Корее наши 

и так не работают: там не С$М-фор- 
мат связи). До окончания тура участни- 
ки своих руководителей не видели, за- 
то раздавались как английский вариант 
заданий, так и переведенный. Сами же 
туры проходили в двух компьютерных за- 
лох (по два участника от каждой коман- 
ды в зале]; места участников в зале оп- 


ределялись случайным образом для 
каждого тура, а так как делалось 
это непосредственно перед сорев- 
нованием, то смухлевать не было 
практически никакой возможности. 
Проносить с собой что-нибудь в зал 
тоже запрещалось, даже такие ме- 
лочи, как ручку и 
получал уже на рабочем месте. Кро- 
ме того, за порядком дополнитель- 
но следил технический персонал, 
непрерывно наблюдая за работой 
соревнующихся. В первый час пос- 
ле начала соревнований (момента, 
когда разрешили вскрыть конверты 
с заданием) участники могли зада- 
вать организаторам вопросы по ус- 
ловию задач. 


формулировать в письменном виде 
и так, чтобы на них можно было от- 
ветить «да» или «нет». Если вопрос 
являлся некорректным, или органи- 
заторы его не понимали, они отве- 
чали по соттегт. 


Котлас 


тать любой файл (небольшого размера], и через 
несколько минут участнику приносили распечат- 
ку. Также допускалось сохранение на сервере 
до десяти собственных файлов с последующим 
их восстановлением (если участник сомневался 
в стабильности собственной машины, он сох- 
ранял самое важное). Поддерживалась про- 
верка собственной программы на сервере: вы- 
сылался тест программы, при этом сервер возв- 
ращал результаты ее работы. 

Итоги тура были известны уже в тот же 
день, и участник при желании мог подать опел- 
ляцию и просить перепроверки, но на этой 
Олимпиоде все было абсолютно честно. Имел 
место также факт дискволификации: двух участ- 

ников отстранили от соревнований за то, что 
они обменялись паролями и сдавали задачи 
срозу за двоих. 

Кроме самого соревнования, орга- 

ч. Я низаторы запланировали разнообраз- 

ную культурную программу: от посеще- 
ния музея Корейской войны до просмот- 
'| ра футбольного мотча десятисантимет- 
ровых роботов (гоБо! зоссег дате). Фан- 
тастика?! Еще не такие чудеса можно 
увидеть в самой информатизированной 
стране мира, со стандартом подключе- 
ния к Интернету — 10 Мбит/с (а 4 Мбит/с 
считается полнейшим отстоем}! 

Теперь о самом главном и прият- 
ном, то есть о награждении призеров. 
На церемонии, помимо других именитых 
гостей, присутствовал сам премьер-ми- 
нистр Кореи (вроде мелочь, а приятно). 
Из 277 участников, приехавших из 

74 различных стран, золотые медали 
получили 23 человека, серебряные — 
47, бронзовых призеров было 68. Тро- 
им лучшим участникам — корейцу, по- 
ляку и болгарину — от Затзипа были 
вручены новейшие ноутбуки. Наша ко- 


бумагу, участник 


Вопросы следовало 


Все компьютеры были объединены 
в сеть, но доступ был разрешен лишь 
к серверу — другая работа с сетью 


запрещалось и блокировалась. Перед 
началом работы участнику выдавался 
пароль, с помощью которого он дол- 
жен был заходить на сервер и пользо- 
ваться дополнительными возможностя- 
ми. Участник могв любой момент сдать 
задачу на сервер (сервер принимал 
зодание только в случое удачной ком- 


пиляции кодо и прохождения програм- 
мой простейшего теста; сохранял иск- 
лючительно последнюю версию сдан- 
ной задачи; проверялись только сох- 
раненные на сервере программы). Пре- 
доставлялась возможность распеча- 


НИ ных фичах, вроде антиалайсинга и ани- 


> Окончание. 
Начало на стр. 20-21 


«гложки» 4х и 2х в Онес! ЗО быстро- 
действие снижается всего на 24% и 10% 
соответственно, а для Ореп СЁ эти по- 
казатели составляют 42% и 19%. Ну что 
ж, не думали же вы, что сглаживание бу- 
дет осуществляться вообще на шару? До, 
за качество приходится расплачиваться 
быстродействием. 

Теперь оценим, как сказывается на 
быстродействии анизотропная фильтра- 
ция. Вы же хотите, чтобы изображение, 
скожем, поверхности земли выглядело 
естественно, а не так, словно эту пове- 
рхность долго укатывали катком? Тогда 
анизотропия — именно то, что нас ин- 
тересует (вообще, обо всяких интерес- 


зотропии, вам вскоре расскажет в сво- 
ей статье Волера Аксак). 

Итак, меряем (диаграммы 3 и 4). Не 
без удовольствия отмечаем, что анизот- 
ропная фильтрация обходится нашей ви- 
деокарте меньшими потерями, нежели 
сглаживоние. Даже 1 6х анизотропия при- 
водит к потере всего 9% производитель- 
ности в Онес! ЗО и 16%-ному снижению 
частоты кадров в Ореп СЕ. То есть ани- 
зотропия у Кадеоп 9700 Рго практичес- 
ки «бесплатна». Весьма похвально. 

Ну что ж, завершая статью, конста- 
тируем: на рынке игровых видеокарт по- 
явился новый лидер, который в ближай- 
шем будущем, судя по всему, никому не 
сдаст своих позиций. Благодоря сочета- 
нию многих технических решений, воп- 
лощенных АЙ в новом видеочипе, как- 


манда привезла домой две бронзо- 
вые медали и одно очень близкое к 
золоту серебро. Собственно золота 
комонда Украины за все 14 Олимпи- 
ад не брола ни разу. Это я к тому, 
что если вы еще школьник и любите 
программировать, то у вас есть ре- 
альный шанс войти в историю но- 
шей страны. 
Р. $. Более подробно об 1Ю!2002, 
а также тексты задач и результаты 
вы можете найти по адресу Ёнр:// 
ммм. 1012002 .ог.Кг. 


то: 256-битный доступ к РОК-памяти по 
4-м независимым каналам (у СеЕогсе 4 
Т! доступ к ООК-памяти 128-битный), 
8-пиксельные конвейеры, высокая час- 
тота ядро, мощный блок трансформа- 
ции и освещения (Т&1], новый нобор 
функциональных возможностей, — ви- 
деокарты на базе Кадеоп 9700 подни- 
мают уровень производительности до- 
машних игровых компьютеров но но- 
вую и пока не досягаемую для конку- 
рентов высоту. 

Выражаю благодарности: 

У компании «Навигатор» за видео- 
карты СуБЗО Кобеоп 9700 Рго и СеРюгсе 
4 Г 4600; 

У украинскому представительству ком- 
пании ме! и лично Олегу Горбачеву за 
плату те! 2850ЕМУ2, процессор Репйит 4 
2.53 Пц и память Затвипо РС800 КОКАМ. 
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Итак, одинокий индейский вождь ведет свое племя по Синайской пустыне. Ой, нет, это из 


другой оперы... © Это мы ведем нашего «индейского вождя» по п 
чему мы его приведем, вы узнаете в этой статье. 


сисом и возможностью работы с бо- 
зами донных посредством ЭОЕзап- 
росов, РНР быстро завоевал попу- 
лярность. Сейчас РНР — это более 
у 2000 встроенных функций, позволя- 
ющих делать с НТМЕстраницей все, 
что душе угодно ©. Нравится? Если 


Артем Созптс 
ШМАНЦЫРЕВ 


созтк@той.тр.уа 


(Продолжение, 


ути окончания настройки. К 


же и смногими функциями РНР. Но 
не со всеми. Мы не сможем рабо- 
тать с бозами данных, а без них 
нам будет очень непросто создать 
свой СоодЕ. Для работы с базами 
данных нам нужен ОТДЕЛЬНЫЙ сер- 
вер, который будет отслеживать спе- 


для создания динамически генери- 
руемых страниц. 

Третья характеристика — скорость 
выполнения скрипта. В данном слу- 
чае прослеживается четкое разде- 
ление на локальные и серверные язь- 
ки. Среди локальных наивысшим быст- 

родействием обладает лама с" р, 
среди серверных рекордсменом по 
обработке небольших объемов дан- 
ных и текста является Рег. РНР — на 
втором месте, но при этом имеет ши- 
рочайшие возможности доступа 
практически к любым сервером баз 
данных. 
И, ноконец, четвертая характе- 
ристика — синтаксис языка. Скрип- 


зобраться в этом позже — не 
надейтесь «всуе», лучше схо- 
дите за пивом и начинайте 
учить матчасть ©. Этот цикл 
статей является обзором, ко- 
торый поможет вам самосто- 
ятельно научиться создавать 
динамические \иеБ-страницы 
на основе статических, исполь- 
зуя при этом функции и воз- 
можности интерфейса СС|. 
Итак, РНР. Много слов было 
сказано в поддержку этого язы- 
ка, но не меньше было сказано 
и против. Чему верить? Все очень 
просто — нужно верить и хоро- 
шему, и плохому. Лишь в этом 


простотой Вазс’а, удобочитаемостью Розса[я, 
функциональной мощью РеН’а и гибкостью 


С++. Представили® Вот это и есть РНР. 
Кажется, пора заканчивать наше поряд- 
ком затянувшееся вступление и переходить к 
практике. Думаю, для многих мои доводы ока- 
жутся достаточно убедительными для того, 
чтобы начать изучение РНР. Да и в конце 
концов, лишние знония, уверен, никому не 
помешают. 

А начнем мы с начала ©. Для многих поль- 
зователей немаловажным критерием выбора 
того или иного языка прогроммирования (как 
ни странно] является доступность специоли- 
зированного редоктора исходного кода. Нап- 

ример, для старого доброго Рей’а я смог 
найти два практически идентичных редакто- 


начало см. в МК № 38-39 [209-210] 


В результате прочтения предыдущей 
статьи ваш компьютер обзавелся собствен- 
ным «индейским вождем» — сервером 
Арасйе. Мы уже настроили его для рабо- 
ты с вашими НТМЁдокументами, вы уже 
можете использовать 5$| и выполнять не- 


нравится, переходим к практике. 
пакет, доступный для скачивания 


В зависимости от версии и количе 


РНР — это абсолютно бесплатный 
сайте ЁНр:/ /муим.рЬр.пе! домипюаф5.рЬр. 


ва надстроек размер пакета может 


варьироваться от 800 Кб до 4-5 Мб. 


которые СС-скрипты. Но это еще далеко 
не все. 

Для начала давайте разберемся, что 
мы хотим от сервера. В принципе, его те- 
кущая настройка удовлетворяет больши- 
нству требований, которые предъявляют- 
ся к диномическим сайтам. Сервер уже 
может корректно обработывать НТТР- 
запросы, вложенные 55!-инструкции и 
СС1-скрипты, написанные на большин- 
стве языков программирования. Но нам 
этого недостоточно, мы хотим выжать из 
него максимальную простоту использо- 
вания и скорость выполнения. Совре- 


Нам нужна версия 4.2.0 и выше. Как 
всегда, запасоетесь дискетами, иде- 
те в клуб и скачиваете, скачиваете, 
скачиваете... © Скачали? Теперь ус- 
танавливаем. 
На созданном для сервера диске 
Е создадим папку Е\изг\Ююса\рНр. Ус- 
тановочный пакет может быть в ви- 
де архива или ЕХЕ-файла установки. 
В любом случае, разархивируете/ус- 
танавливаете РНР в созданную пап- 
ку. Теперь берем за руку нашего не- 
опытного вождя и направляем его 


конфигурационный файл ННра.согЁ в 


цифические запросы, посылаемые 
нашими РНР-скриптами, и выдавать 
на = нам необходимый результат. Вот тут- 
то собака и зорыта. Нам нужен ток 
ст- = называемый сервер баз данных. В ка- 
честве такового можно использовать 
Мсгозой 5С1 5егуег, Розюге СЕ или 
МУЗОЕ Зегуег. Мы остановимся но 
последнем, поскольку М5 ЭСЕ Зегуег 
работает в основном под УИтаси5 МТ, 
а Розоге СЁ — под Шпих. Мы же ро- 
ботаем под И/идомз Ях/МЕ, и лучшим 
сервером для этой платформы являет- 
ся МУЗСЕ Зегуег. 

МузСЕ Зегуег, как и РНР, абсолют- 
но бесплотен и распространяется по 
лицензии СМО. Для скачивания он дос- 
тупен на сайте №нр://мум.туза!-сот/ 
Ромпюа@5/Му$СЕ-3.23/туза-3.23.52-мт.2р, 
дистрибутив сервера версии 3.23.52 для 

платформы \\/п32 занимает около 12 Мб. 


случае мы сможем объективно 
оценить пользу того или иного 
языко. Языки программирования, 
подобные РНР (т.е. предназначен- 
ные для работы в пространстве 
Сети}, имеют несколько основных 
хорактеристик, по которым можно 


ты на ]ауа$етр!т и УВЗсру встрои- 
ваются непосредственно в мер-стра- 
ницу и остаются видны в коде стра- 
ницы во время ее просмотра. То есть 
исходный текст любого скрипта, на- 
писанного на встроенном языке, мы 
можем просмотреть, открыв НТМ- 


код страницы. Естественно, ни о ко- 
кой секретности, безопасности или 
соблюдении авторских пров в дан- 
ном случае речь не идет — кто за- 
хочет, тот и просмотрит, скопирует 
и переделает на свой лад. Скрипты 
на Рей пишутся в виде отдельных 


судить об их профпригодности © 
(увожаемые профи! Если моя тер- 
минология не совпадает с вашей, 
не нужно зоваливать мой ящик гнев- 
ными письмоми — я волен выражать- 
ся по-своему). 

Первоя и, пожолуй, самая харак- 
терная черта — это область выпол- 
нения скрипта. Например, Лача спр! 
и ‘УВ5сир! выполняются на стороне 
клиента, т.е. ночинают свою работу 
после полной загрузки страницы на 
вашей машине и обрабатываются 
движком браузера. Предназначены 
они, в основном, для придания дина- 


ра (Р=ЗоЯ Рей ЕЧИог и м Реп), от исполь- 
зования которых действительно остается при- 
ятное впечатление. Но, к сожолению, спе- 
циализированных редакторов для работы с 
РНР мне найти не удалось, так как язык 
еще достаточно молодой и зеленый ©. Ноа- 
илучшим вариантом, который удалось от- 
копать в Сети, является СуеНТМИ, постав- 


файлов и подключаются к странице 
с помощью директив $55[ тэгов 
ТЕВАМЕ или ТмС. При этом в коде 
страницы мы получаем результот вы- 
полнения скрипта, а не его исход- 
ный код. Режим секретности — мак- 
симальный ©. Скрипты на РНР, так 
же как и на }ауазсир!, встраивают- 


ляемый вместе с Уроод-менеджером 


СиюЕТР (он тоже нам скоро пригодится). 
В сущности, СмеНТМЕ — это редактор 
НТМЕстраниц (никогдо бы не догадал- 
ся ©] с некоторыми удобными «фишка- 
ми» — например, выпадающий список со 
всеми атрибутами выбранного тэга (ср. 
Узио! Зо] или подсветка коммента- 
риев. В общем, использовать можно, бло- 
го РНР в основном используется для ди- 
намической генерации страниц, кото- 
рые, собственно, и состоят из пресло- 
вутых НТМЕ-тэгов. Адрес сего менедже- 
ра-редактора — мм. оюБасаре.сот. 


менные языки программирования, на 
которых пишутся СС|-скрипты, отличо- 
ются либо сложностью в изучении и 
применении, либо низкой скоростью 
обработки данных. В большинстве слу- 
чаев их возможностей оказывается 
достаточно, ведь мы не планируем де- 
лать поисковик типа Сообе или мэйл- 


текстовый редактор ©. В этом фай- 
ле находим строчку Роке 80 и ПЕРЕД 
ней вставляем следующие строки: 
Зст1рЕА1Л1ав /рёр_@1г/ "Е: /азе/ 
1оса1/рёр/” 
Ааатуре арр11сае1оп/х-ВЕЕра-рЬр 
-РЬр .рВЕШТ 
АСЕ1оп арр11сае1от/х-ВЕЕра-рНр 


Не знаю, как вы будете это скачивать ©, 
но сделоть это настоятельно рекомендую. 
И еще советую скачать графическую обо- 
лочку для сервера — тузаюиш, с ней удоб- 
нее работать, чем с текстовой строкой 
сервера. Скачать можно по адресу №ир:// 
туза. Фтесте!ги/Вомпоад$/ тузейош/тузааи!- 
мип32-чюайс-1.7.5-2.р, версия оболочки — 


ся в тело страницы и, как и Реп- 
скрипты, возвращают пользователю 
только результат выполнения. 

Итак, все преимущества — нали- 
цо. Потому-то мой выбор и пал имен- 
но на РНР. Представьте себе язык 
прогроммира о обладоющий 


мичности (в данном случае — подвиж- 
ности} вашей строничке — всякие там 
выпадающие менюшки, мерцающие 
кнопочки, разноцветные ссылочки ча- 
ще всего пишутся именно на подобных 
языках. Скрипты, написанные на РНР, 


Рей, Со9Розюп и т.п., выполняются на 
он 1 


Итак, с выбором языка и редакто- 
ра мы определились. Теперь их (язык 
и редактор] нужно совместить, полу- 
ченную коалицию запустить, и чтоб 
работало ©. Вот именно этим мы и 
займемся на следующем занятии. 

Иод осемие ВН 


сервер типа Мой.ги ©. Хотя могли бы... — *"/рьр_аак/рьр.ехе” 
Но к чему это я? А к тому, что сре- 
ди всех доступных языков, на кото- 
рых пишется СС, максимальной прос- 
тотой и скоростью обладает РНР. 

РНР (читается «пи-эйч-пи»] — это 
С-подобный язык программирова- 
ния, инструкции которого, подобно 
$$, встраиваются в текст НТМ- 
страницы и, как и любые другие 
СС1-инструкции, выполняются на 
сервере, возвращая клиенту ре- 
зультат своей работы. Статисти- 
ка показывоет, что РНР по попу- 
лярности стоит на втором месте 
после Рей’а и, благодаря своей 
простоте и огромному количест- 
ву встроенных функций, имеет ви- 
ды на повышение. Ну что, убе- 
дил® Тогда немного истории. 

РНР (Регзопао! НотеРаде 
Тоо[} начал свое существова- 
ние кок простая альтернатива 
Рей-транслятору, написанная 
Расмусом Лердорфом [Казти5 
[ето" для нужд собственно- 
го сервера. Имея все возмож- 
ности Рей’а, обладая значи- 
тельно более простым синтак- 


кую строчку: 
<?рЬр есВо “Работает!” ?> 


ргоБа. рт. 
Итак, все работает. Оставим в по- 
кое РНР и перейдем к более серьез- 
ным вещам ©. На самом же деле, ус- 
тановить РНР и связать его с НТТР- 
сервером — это только половино де- 
ла. До, помимо реализации своих 
собственных возможностей, наш сер- 
вер теперь способен работать так- 


Все! РНР теперь готов к сотрудни- 
честву с нашим индейским вождем ©. 
Для проверки работоспособности 
РНР: создадим в папке #\м\м\м файл с 
именем ргоБа.рЬнт и с помощью текс- 

тового редактора запишем в него то- 


Теперь запускаем сервер, откры- 
ваем браузер и в адресной строке 
вводим НИр://мимимтусотр.сот.иа/ргоБа. 
р—вт!. Если вы все правильно настро- 
или, в браузере должно отобразить- 
ся слово «Работает». Если отобро- 
жается, то сегодня мы больше не бу- 
дем трогать наш многострадальный 
РНР, иначе — проверьте еще раз 
файл конфигурации сервера и про- 
вильность ввода инструкции в файле 


1.7.5-2, дистрибутив размером около 
670 Кб. 

Итак, дистрибутивы скачаны, можно прис- 
тупать к установке. Му5СЕ Зегуег можно 
установить в любую директорию, для рабо- 
ты он использует не абсолютные пути на 
диске, а фиксированный порт (чаще всего 
3306). Но, раз уж мы привыкли к порядку, 
создодим на диске Е: папку #\изг\юса\ туза! и 
установим сервер туда. После установки вам 

не требуется ничего конфигурировать, може- 
те сразу запускать сервер (в нашем случое 
путь для запуска будет ЕЛизг\юса туза! \Ыт\ 
пузо .ехе). Во избежание ошибок советую так- 
же создать ярлык для выключения сервера, 
прописав ему в свойствах Е: \чвх\1оса1\ 
шува1\Ь1п\тузо1айт1т.ехе -ц гоое эБаЕаотт. 
Итак, мы более-менее определились с наз- 
начением домошнего сервера (отработка сай- 
тов перед тем, как их выложить на публичный 
сервер} и его возможностями (работа с СС, 
$$, РНР+МУЗСЕ, поддержка виртуальных хос- 
тов]. Теперь же мы научимся использовать эти 
возможности, так сказать, по максимуму. При 
этом по умолчанию имеется в виду, что вы — 
продвинутый пользователь, имеющий предстов- 
ление о создании и функционировании \ер- 
страниц и принципе обработки ССП. Если вы 
не понимаете, о чем я говорю, и надеетесь ра- 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


стороне сервера, т.е. ночинают рабо- [8 
тать до зогрузки страницы после пода- 
чи вашего запроса (например, ввода ад- № 
реса]. Они обрабатываются програм- | 
мой-сервером и в качестве ответа на 
ваш запрос выдают динамически (т.е. в | 
зависимости от запроса, интерактивно} р. 
генерируемые страницы. Эти страницы < 
могут содержать как стандартные НТМ!- № 
тэги, ток и скрипты, написонные на} 
Зауо3 стр! или УМВЗсир\, которые начнут 
выполняться после полной загрузки бра- 
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узером сгенерированной страницы. |-- 
Вторая, не менее важная характе- я 
ристика — это направленность функций. КН 
Эта характеристика напрямую зависит ИММогазин 
от предыдущей. Функции Дауа3сиру, нап- [№ н компьютер" 
ример, позволяют работать только с ре- мовского, 66 
сурсами клиентской машины и только с 93 А19-ЗААА 
к 9 


вашей локальной файловой системой. 
Чтобы подключить базу данных к 
]ауабсйр!, нужно обладать недюжин- 
ным умом ©, и даже в этом случае ре- Укроий“, г.Киев, 

ализация этой аферы не выйдет за пре- Тверской тупик, 5А 
делы вашего локального компьютера. | +79 /944) 531- -9- 531 
Функции РНР и прочих работают толь- 
ко с ресурсами и файловой системой 
машины-сервера, что позволяет подк- 
лючать базы данных и использовать их 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Програгигиирование 


репо и Дефрн:-2 


Главным средством передачи информации приложением пользователю, конечно же, является 
текст. Разве только суперталантливые дизайнеры смогут нагромождением геометрических 


примитивов, дивной сменой текстур и прочими профессиональными жестами передать пользователю, 

например, информацию о создателях игры, подсказки и пр. © Поэтому создатели ОрепбЕ благоразумно 

снабдили свое детище функциями вывода текста. И не только простого, а еще и объемного. Так 
поговорим же сегодня о видах графического текста в ОрепбСЕ и способах его вывода! © 


Руслан РИЗВАНОВ 


пхуапоу гозап@тай.ги 


НИ И 


(Продолжение, начало см. в МК № 36 [207] 
Оеъетный текст 


Вполне возможно, что один из примеров вывода токого текс- 
та уже есть на вашем компьютере — стандартный для У/па ом 
хранитель экрана под названием «Объемный текст». Выглядит до- 
вольно эффектно, но малоинформативно. Однако создается прос- 
то. Для этого в ОрепСЕ есть специальная функция мат 9зе- 
ЕОПЕОЦЕ1 1 пез, котороя преобразует символы любого ТТЕ-шриф- 
та в объемные графические объекты. К ним применимы практи- 
чески все манипуляции ОрепСЕ (поворот, сдвиг, масштабировс- 
ние, наложение текстуры и прочие]. Давайте россмотрим рабо- 
ту с таким текстом на небольшом примере с анимацией (в этот 
раз я привожу текст процедуры установки пикселя, в следующих 
примерах, добы лишний раз не повторяться, будет присутствовать 
только ссылка на него). Для начала установите шрифт формы Аг- 
а! и в разделе ркёхаке объявите необходимые переменные: 

ОС: НОС; {ссылка на контекст устройства} 

Вес: НСЬВС; {ссылка на контекст воспроизведения} 

а: з1ооте; 

ис:аггау[1..3]оЕ СЬЕ1оае; 

1р:аггау[1..4]оЕЁ СЬЕТоае; 

ргоседиге 5ее0СР1хе1Еогиае; {объявление функции уста- 
новки пикселя} 

Массив пс (ппо!епа! со|ог) — для установки цвета материола 
объектов; массив 1р (#оН! розНоп) — для задания координат по- 
ложения источника света на сцене. Ток кок для вывода текста тре- 
буется несколько команд, то для упрощения создаем процедуру: 
ргоседаге оцЕТехе (ЕхЕ : РСВаг); 

Беда 

АТРИЗВАЕЕЕ1Ь (С АТГ АТТЕТВ_ВТТ$); 
А1т1зЕВазе(1000); 

91Са11т 1 вез (ТераЕВ (ЕхЕ), сь ОМЗТСМЕР ВУТЕ, Ехь); 
91РорАЕЕгк1Ь; 

ева; 

Долее идет установка формото пикселя: 
ркосебике ТЕоги1 . Зее0СР1хе1Еогшае; 
уаг 
прЕЁ: Тобедег; 

РЕЯ: ТРАхе1Еогмаерезск14реог; 
Беда 
Е111СВак(рЕ@, 512е0Е(рёа), 0); 

УТЕВ рЕа до Беда 

0812е:= в12ео0Е (рЕа); 

ЧмЕТадз:= РЕХ ОВАЙИ ТО ИТМООЙ ог 
РЕБ ЗИОРРОВТ_ ОРЕНМСГ ог 
РЕР_ПРООВЬЕВОЕЕЕВ; {режим двойной буферизации} 

ева; 

прЕ := Споозер1хе1Рогмае (0С, @рЕа); 
ЗеЕР1хе1Еогтае (ОС, прЕ, @рЕа); 

ева; 

А теперь — текст, который размещоется в обработчиках со- 
бытий опскеаке и опревекоу формы: 
ргоседиге ТЕогщ1 .ЕогиСкеаее (Зердек; ТОБ3 есЕ); 

Беда 


ОС := Сеерс (Напа?е); 

ЗееосР1хе1Еогиае; 

Вес := ма1СкеаееСореехе (0С); 

уа1Макесакгепе (ОС, Вгс); 

91С1еакгСо1ог (0.0, 0.4,0.6, 1.0); {цвет фона окна} 
а1Мает1хМоде (СГ. РВОЗЕСТТОМ); 

ЭТЕказЕмм (-1, 1, -1, 1,2, 20); {область вывода} 
91Маетг1хмоде (СЪ МОРЕГУТЕМ); 

а1Тоаатдепе1еу; 

{создание графических объектов на основе символов приф- 
та формы} 

эач1ОзеРопЕОчЕ11тез (сапуаз .Вапа1е, 0, 255, 1000,0, 
0.10, МС ЕОМТ_РОБУСОМ$, п11); 

№МС[11:=1; МС[2] :=1; МС[3]:=0; {Вед, Сгееп, В1шще- сос- 
тавляющие цвета материала} 

91Мабех1а1Еу (СТ, ЕВОМТ, СТ АМВТЕМТ АМР ОТЕРОЗЕ, @мс); 
{установка материала} 

а1ЕпаЪ?е (СГ, РЕРТН_ТЕЗТ); 

члепаБ1е (Ст, ГТСНТТМС); {освещенность} 
12[1]:=-0.5;15[2]:=0; 12[3]:=2; 1р[4]:=0; {х,У,Е-— ко- 
ординаты источника света им — направленность} 
ЭТТлАВЕЕУ (СЪ ТТСНТО, Ст, РОЗТТТОМ , @1р); {установка по- 
ложения источника света} 

а1Епар1е (с ттснто); 
а1ЕпаБ1е(91_погиа112е); 
епа; 
ргосебаге ТЁЕоги1 .ЕохиРевегоу (5епдех: ТОБЗес№); 
Беда 

а1Ре1ебе! 1 зез (1000, 256); 

у91МакеСсакгеюе (0, 0); 

У"91Ре1еЕеСовеехе (№гс); 

Ве1еазерс (Нап1е, ОС); 

Ре1еЕерс(0с); 
ера; 

И последний кусочек тексто — обработчик события оптА тек 
(разместите на форме тоймер). Так как здесь используется не 
мультимедийный, а стандартный таймер, подберите его интер- 
вал самостоятельно. 
ркосейиге ТЁоги1 .Тпек1Т1 тет (бепдег: ТОБзесь); 

Ьед1п 

а:=а+1; {угол поворота} 

91РазбМаЕк1х; 

91С1еат (СТ, СОГОВ ВОЕЕЕК_ВТТ ок СЬ РЕРТН ВОЕЕЕВ_ВТТ); 
91Ткапз1акеЕ (0.0, -0.2, -4.5); {сдвиг немного вверх и 
больше — в глубину} 

о1ВоЕаееЕ(а, 0.1, 1,0); {поворот на угол а- в основном 
вокруг оси у} 

ОцЕТехе (›мой’); 

а1ГгоадтаевЕ1еу; 

915са1еЕ(0.445,0.445,1); {масштабирование} 
91Ткапз1аееЕ (0.1, -1,-4.5); 

очЕТехе (‘компьютер’); 

О1РОрРМаЕт1х; 

ЗмарВиЕЕегз (ОС); 

1пуа11Часегеск (сапуаз .Вапа1е,п11, Еа1взе); {перерисовка 
окна} 

епа; 

Итак, как все это работает. Вызовом функции ид19зеговеоче- 
11пез создаются так называемые дисплейные списки — оналоги 
пасколевских процедур, только в ОрепС1-реализации. Функция за- 
полняет их опероторами рисования объемных символов текста. Вы 
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в состоянии создавать и свои дисплейные списки, где будут разме- 
щаться, например, последовательности команд рисования чего-ли- 
бо, которые должны многократно вызываться в программе. В отли- 
чие от паскалевских процедур, к дисплейным списком обращение 
осуществляется по числовому имени. В параметрах функции иатИзе- 
РопЕОцЕ11лтез указывается, откуда брать ссылку но шрифт (в дан- 
ном случае используется шрифт, установленный в свойствах фор- 
мы). Далее идет указание первого номера символа (из таблицы сим- 
волов) и количества символов, для которых будут созданы дисплей- 
ные списки. Так как неизвестно, какие символы и с какими номе- 
рами содержатся в выводимом тексте, создаем списки для всех сим- 
волов шрифта с номерами в диапазоне от 0 до 255. Следующим 
параметром задается смещение 1000 (берется произвольно} для 
числовых имен списков, т.е. первый список для первого символа бу- 
дет иметь имя 1000, последний — 1255. Долее указывоется погреш- 
ность построения объемных букв (0 — наиболее точное повторе- 
ние контуров используемого шрифта}, а также глубина выдовливо- 
ния контуров букв по оси 2 и М6Ъ ЕОМТ_РОБУСОМЕ — использово- 
ние полигонов (можно использовать и линии) для построения обь- 
емного текста. После того как списки созданы, можно их вызывоть. 
Это делается командой 91Са11т1вЕв — она позволяет обращеть- 
ся к набору списков. В ее параметрах указывается их количество 
(в данном случае равно количеству букв в тексте, тип, а также текст 
(переменная типа рсвах}, с точки зрения ОрепСЕ представляющий 
собой смещения в именах списков, определяющиеся кодами сим- 
волов текста. Перед этим командой 914 зЕВазе задается старто- 
вое (базовое) смещение в списках. В приведенном примере эти кс- 
манды размещены в отдельной процедуре — так улобнее рабо- 
тать с выводом текста из основной программы. Кстати, обратите 
внимание на команды а1РазнАБЕЕЯЬ и а1РОрАЕЕКТЬ в этой же про- 
цедуре. Так как при выводе текста сбиваются настройки сцены, то 
в дальнейшем может возникнуть путаница с выводом других объек- 
тов. Чтобы этого не было, следует перед выводом тексто сохранять 
текущие настройки (Ч1РАЗЪАЕЕЕ1Ь (СТ АБТ АТТВТВ ВТТ$)|, а ПОС- 
ле — восстанавливать (91РорАЕЕкЕ1Ь}, 


Простой тенст 


Такой текст уже более пригоден для вывода информоции, чем 
предыдущий. Так как для его отоброжения тоже используются 
ТоеТуре-шрифты, можно сделать выводимую информацию на 
вид более привлекательной и эффектной или же более строгой — 
все зависит от используемого шрифта. Принципы работы с то- 
ким текстом аналогичны тому, что было описано выше. Различия 
состоят в том, что вместо команды ма ЧвеговЕОцЕ11тез исполь- 
зуется команда ма?зегопЕвВ1Етарз. Как нетрудно догадаться 
из ее названия, она работает не с контурами символов шриф- 
та, а сих растровыми изображениями. При ее вызове также соз- 
доются дисплейные списки, в каждом из которых располагаются 
команды рисования растровой картинки каждого символа. Имен- 
но поэтому команды масштабирования, поворота и т.п. для ро- 
боты с таким текстом не годятся. Для зодания координот вывода 
текста используется команда а1вазеекРоз. Ее можно использо- 
вать как с двумя — ху, так и тремя координатами — х,у,2. С по- 
мощью 7-координаты задается расположение растра в простра- 
нстве. Хотя в данном случае лучше подходит понятие «слой», по- 
тому кок изменение 2 не влияет на видимый размер текста. Кро- 


ме того, командо ч1ВазеегРов влияет на цвет. Если ее не ис- 
пользовать, изменения цвета текста в программе игнорируют- 
ся — он в любом случое остается белым. Что касается приме- 
ра по данной теме, то его можно опустить. Вы можете немно- 
го модифицировать приведенный выше пример, заменив ко- 
манду ма1ТОзеЕопеоцЕ11тез но мд1ОзеЕопЕВ1Ещтарз и задав 
с помощью 91ВазеекРоз координаты вывода перед вызовом 
процедуры очетеже. 

Вот, пожалуй, и все, что касается текста в ОрепСИ. Но ри- 
сунках — примеры текстов. Советую поэкспериментировать со 
шрифтами. Очень эффектно получается вывод объемного текс- 
та с использованием шрифтов с рукописным ночертанием. Ол- 
нако может возникнуть проблема, когда приложение без особых 
на то причин начинает некорректно работать. Лично у меня при- 
чиной этому был стандартный шрифт М5 $5ап5 бей; используе- 
мый по умолчанию формой. После замены его все стало рабо- 
тать нормально. 


Подровнее о припере 


В примере есть части кода, не относящиеся непосредствен- 
но к выводу текста. Вполне возможно, что они вам не сов- 
сем понятны. Поэтому уделим им немного внимания. Во-пер- 
вых, в процедуре-обработчике события опСкеаее формы есть 
строки, задающие цвет материала и положение источника 
цвета. Они схожи принципом работы: вторым параметром 
указывается константа, определяющая какую-либо характе- 
ристику, а затем следует указатель на массив, элементы ко- 
торого — значения, устанавливаемые для этой характеристи- 
ки. Подробный перечень констант, используемых в команде 
выбора материала (91МаЕег1а1{%) и комонде настройки ис- 
точника света (914 9ЪЕФу) имеется в хелпе. Цвет мотериола 
определяет цвет выводимых далее примитивов. Если бы в при- 
мере присутствовала строчка о1Ептаьле (61, СОБОВ_МАТЕВТ- 
Ап), то можно было бы для установки цвета использовать а91- 
соло. Что касается источника света — при задании коорди- 
нат размещения используются 4 значения: х,‚у, = — собствен- 
но координаты, и — направленность. Если и=1 — источник 
направленный, иначе свет распространяется во все стороны 
(лампочка ©). Во-вторых, часто возникает вопрос о поворо- 
те одного объекта относительно другого (как в примере). В 
ОрепСЕ есть только команда поворота сцены а1вокаее. Но 
также есть команды 91РизВМаЕг1х, 91РорМаег1х, 91Гоаат- 
дере1еу. При повороте происходит изменение настроек сце- 
ны (точнее, изменение так называемой текущей матрицы). По- 
ворот объекта относительно другого может происходить так: 
командой 91РазВМаек1х сохраняется текущая матрица, за- 
тем происходит поворот сцены, вывод объекта, 91РоБМаек1х 
восстанавливает матрицу, рисуется новый объект. Первый 
объект будет повернут относительно второго. Или же можно 
так: командой а1ъоайтдерезеу загружается текущая (единич- 
ная) матрица, затем происходит поворот, вывод объекта, опять 
загрузка матрицы, опять поворот и вывод. В примере это де- 
лается сразу двумя приведенными способами. 

На сегодня все. Если возникнут кокие-либо проблемы — смот- 
рите хелп, а если не помогает — пишите на мой е-той. Только 
не злоупотребляйте. Отвечу по возможности. 


АКЦИЯ 


учись студен 


с1 октября по 31 декабря. 


/ Принимают участие КОМПЬЮТеры, 
комплектующие и периферия 
с указанием "Акция" 

/ Регистрация по номерам билетов. 

/ Среди участников разыгрывается 
много ценных призов. 

и Подробности на сайте млм. 5е1.ЮКем.иа. 
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пр. Науки, 4, тел. (044) 250-97-61, зет®зет. КТеу.иа, ммм. зет. Чеу.иа 
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Програгитирование 


Сучасн! Електронн! Технолог! 


ры 


этом случае смотрится куда лучше. Рекомендую 
использовать, только когда врогов больше двух. 

Ну вот, кажется, и рассказал про оружие. 
Хотя не исключено, что этот список далеко не 


очень метко. Но ведь ток и должно 
быты! Ведь, как я уже упоминал, шаль- 
ная пуля может стать смертельной, 
кроме того, в большинстве случаев, 


Наверное, большинству гейме- 
ров данный аспект придется не 
по душе, ток как игроделы уж 
слишком долго баловали нас 


Эта «Тафия» весстертна 


40 


ака Оеибюопег 
Реу'юпег@аНазЦА.пе! 


Андрей СТОЛЯРОВ 


Взгляд со стороны... 
графини, гейтпплея... 


не дотягивают того хватает на раз- 
решении 640х480}, то до апгрейда 
игры вом не видеть! А чтобы поиг- 
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Пролог 
Вот это игра! Скиньте шляпы, господа, и 
следите за челюстями, а то могут и вовсе от- 
валиться. Пожолуй, это не очень хорошее 
вступление, но ничего другого на ум не приш- 
ло. Ну и чего вы смеетесь? Я вот как поду- 


Первое, что сразу же бросается 
в глаза, — это графика! У меня нет 
слов. Она не просто потрясающая. 


Красивая? Нет, не так о ней надо го- 
ворить. Роскошная — да, именно рос- 
кошная. Этот эпитет подходит, пожо- 
луй, лучше всего. Все прорисовано 
до мелочей: витрины магазинов, об- 
шарпанные улочки бедных кварта- 
лов, огромные виллы на Дубовом Хол- 
ме, одежда людей, текстуры дорог... 
Кстати, о текстурах. Они произвели 


рать в свое удовольствие, насложда- 
ясь картинкой 1024 на 768, надо 
иметь рамы где-то около 512 метров. 
Ну, и видяху, ясное дело, дельную на- 
до бы, не меньше, чем 32-метровую. 
Всем сердцем сочувствую тем, кто в 
силу материальных причин не сможет 
насладиться этой потрясающей игрой. 
Впрочем, требования понятны, ведь 
«Мафия» стоит свеч! 
Для тех, кто все-таки решил дочи- 
тать статью до конца, продолжу. Весь 


обилием слотов под сохранен- 
ки. Но с моей субъективной точ- 
ки зрения, этот пунктик геймплея 


количество врагов против героя бли- 
зится к пропорции как минимум 3:1. 
Ток что на фронте все в порядке. Един- 
ственное, что немного разочаровало, 


полный. Но ведь и игра не из легких и корот- 
ких. А все время только заниматься, что играть, 
пока что не выходит. 


полностью оправдан и заслужи- 
вает уважения, так кок придает 
«Мафии» пущей редлистичности. 
Кроме того, он заставляет отно- 
ситься к ней серьезнее. Как видно 
уже из вышеупомянутого, героиня 
сегодняшнего обзора рассчитана 
на не очень широкий круг игроков. 
Ну, о раз уж речь зашла о реалис- 
тичности, то расскажу и о ней. 


..Ш реалистичности 


«Мафия» действительно являет- 


так это то, что насколько бы изранен- 


Очевидные угозанлючения 


Да что там говорить, что там писать. Эту иг- 
ру нало прочувствовать самому. Как много жон- 
ров она вобрала в себя и, тем не менее, получи- 
лась, на мой взгляд, очень удачной. Да, она очень 
требовательна к компу, но ведь прогресс не сто- 

ит на месте. Нодо двигаться вперед. Чем бы сто- 
ла «Мафия», если бы ее создатели пожертвово- 
ли красотой в пользу низких системных требова- 
ний Даже не хочется об этом думать. Зато те- 
перь существует еще один удачный пример иг- 
ры смешанного жанра. Пример, который впол- 


мал. Если я сейчас начну пересказывать вам 
интро «Мафии» или другое какое творчес- 
кое вступление сделаю, то это займет до- 
вольно много места. А «Мафия» — штука 
очень обширная и еще более интересная. 
И, боюсь, на все про все статьи может и 
не хватить. Поэтому я решил на этот раз 
отступить от канонов и опустить этот стан- 
дартный вид пролога. Так-с, вроде отмо- 
зался. Тогда приступим к детальному ис- 
следованию новой болезни под названи- 
ем «Мафия». 


На языме этоций 


на меня неизгладимое впечатление! 
Ладно там, красивая окружающая 
среда, это уже было. Но яюди! Лю- 
ди в «Мафии», в отличие от других 
игр, выглядят очень реалистично. И 
эффект этот достигается в первую оче- 
редь благодаря текстурам. Таких лиц 
я, честно говоря, не видел еще ни в 
одной гейме подобного жанра (ТР5}. 
Кроме почти фотографического ка- 
чества, присутствует еще и мимика 
губ и бровей! А еще каждого чела 
научили жестикуляции! Знали 6 вы, 
какие у них мины, когда подходишь с 
Это не игра, это — игрище! Такое битой и пытаешься зоговорить. В об- 
большое невиданное раньше игрище, щем, с визуальным аспектом вроде 
г все понятно. Игра в этом плане вы- 
лизана до последней лужицы в самой 
захудалой подворотне. 

А сейчас о самом интересном. 
Держитесь крепче за стул, ну, или за 
то, на чем сидите, а лучше ложитесь. 
Все это шикарное великолепие мы 
можем наблюдать в действительно 
большом (размером где-то с центр 

Киево}, а главное, продуманном го- 
роде. Тут по улицам ходит по-насто- 
ящему много людей и ездит действи- 
тельно много машин, как и положе- 
но большому городу. И люди вправ- 
ду разные, и машины отлично слеп- 
ленные, отличающиеся друг от дру- 


игровой процесс состоит по существу 
из отдельных миссий, между которыми 
показывают фильмушки на движке, раск- 
рывающие очередной поворот сюже- 
та. Миссии попадаются самые разно- 
образные: от простого «сбора нало- 
гов» и разборок с мелкими бандами, до 
самого что ни на есть настоящего те- 
ракта в центре города. Частенько предс- 
тавляют возможности украсть новенькие 
раритетные машины (по правде сказать, 
на протяжении игры вы сможете просто 
на улице своровать практически любое 
понравившееся вам авто}, а иногда про- 
сят выручить друзей из беды. 
Что немоловажно, вместе с развитием 
сюжета, попадаются также необязотель- 


не может претендовать если не на звание луч- 
шей игры года, то на первенство в номинации 
«За лучший геймплей» это уж точно. Честное 
слово, когда едешь на очередное задание по 
улочкам этого города (который, кстати, назы- 
вается [057 Неамеп — «Потерянный Рай» ©), 
чувствуешь, как он живет своей жизнью. Как 
люди спешот куда-то, нарушая провила до- 
рожного движения, как они ловят такси, кото- 
рое сию же минуту, выпуская облако выхлоп- 
ных газов, исчезает в полумроке проходяще- 
го под рекой туннеля. А вот поднимается раз- 
водной мост, чтобы пропустить спускающу- 
юся вниз по течению баржу. И вам прихо- 
дится спешить к другому мосту, для того что- 

бы успеть вовремя выполнить золоние и в 

очередной раз оповестить город о своей 
дерзости. И тогда ваше имя вновь будет 
звучать, словно гром, передаваясь из уст в 
уста, сея ужас в рядах врагов и искренне 
радуя серлцо друзей. 

Что я могу сказать в заключение? Иг- 
рать, играть и еще раз играть. Да, эта иг- 
ра очень сложна и требует от геймера 
большой сосредоточенности, но процесс 
стоит усилий. Вы не любите сложностей? 

Хорошо, играйте в любимого «Сэма», но 
учтите, что вы многое потеряете. Вы — 
манчкин, и любите проходить игры, плюя 
на правила и подчиняясь лишь закону 
грубой силы? Может быть, вам удастся 
пройти «Мафию», но, по правде ска- 


ным ни был ваш герой, на нем не по- 
явится ни одного пятнышка крови, да 
и вести себя он продолжает так же, 
как и при полном здравии. 


Йрсенал 


Ну, а поскольку «Мафия» — это, 
прежде всего, Три Регзоп ЗПостег, то 
нельзя не упомянуть об арсенале, ко- 
торым будет пользоваться наш герой. 

У Бита. Попрошу не смеяться. Дан- 
ное оружие позволит тихо решить воз- 
никшие проблемы. Ведь нато время еще 
не придумали глушителей. А так — как 
подкрадешься сзади, как бабахнешь... © 

У Нож, кастет, монтировка, серп — 
используются довольно редко, в ос- 
новном для «преподания уроков» мел- 
кому хулиганью. 

У Пистолеты. Среди них Кольт 197 1, 
Особый Детективный Кольт, СиВ 10, 
СиВ 10 Могнум 27. Последний, как 
мне показалось, — самый мощный, но 
зато долго перезаряжается. Обычное 

оружие для среднего и дальнего боя. 

У Винтовки. Оружие дальнего боя, 
большоя убойность, малая скорострель- 
ность и долгая перезарядка. Встречо- 
ются редко, используются еще реже. 
У Обрез. Мощнейшее оружие ближ- 
него боя. Стреляет дробью и поража- 
ет сразу несколько противников. Очень 


ся той игрой (опять же, это мое 
субъективное мнение}, реалистич- 
ность которой находится на очень 
высоком уровне и составляет осно- 
ву геймплея. Лично у меня очень 
многие вещи этой геймы вызвали не- 
поддельное восхищение и внушили 
уважение к команде разработчиков. 
Во-первых, сильно порадовала про- 
работанность боя. Теперь вам не 
удастся героически бегать под гра- 
дом пуль, а потом, убив всех врагов, 
поднять здоровье почти с нуля до мак- 
симума, «скушов» пару аптечек. В «Мо- 


| 
| 
| 


фии» несколько пуль решают вопрос, 
быть или не быть. А найти аптечку на 
уровне — это вообще огромное счастье! 
Хорошее впечатление произвела сис- 
тема «точечного попадания», то есть за- 
висимость наносимых повреждений от по- 
падания в конкретные части тела. Теперь 
о самих боях. Извините, о перестрелках. 


которое одной лапой может любую 
другую подобную игру просто заду- 
шить. Хотя, действительно, «подоб- 
ных» ей довольно трудно найти. Не 


ные задания. ИХ дает в основном Луиджи Бер- 
тоне, содержащий свой гараж. За выполне- 


верите? Скальпель... Вскрываем... 
Смотрите! Ну, во-первых, шутер от 
третьего лица, долее автосимуля- 
тор, потом имитатор автоугонщи- 
ка, все это в меру приправлено 
элементами эдвенчура и стелса (©- 


га не только на словах. А еще по го- 
роду ездят прикольные трамвайчики, 
и светофоры работают не зря. Ко- 
роче, полный отпад! 


ние этих побочных квестов он, как правило, 
учит вас, как украсть новые автомобили, кро- 
ме того, дает наводку на их местонахождение. 
Довольно часто встречаются задания на вре- 
мя — одни из самых сложных в игре. Внимание, 
важное предупреждение! В гейме есть одна мис- 


ля Пей. Наконец, посажено на 


интригующий сложный сюжет, 
оформлено и озвучено в стиле 
ретро 30-х годов и приготовлено 
на офигезнейшем движке. Вку- 
шайте! Чувствуете горьковатый, 
но тем не менее приятный прив- 
кус® Это гангстерская жизнь зо- 
вет за собой, увлекая в лаби- 
ринты городских улочек, где то 

и дело слышатся очереди выст- 
релов и крики случайных про- 
хожих, оказавшихся не в том 
месте не в то время. Вы еще 
не передумали? Нет, тогда впе- 
ред, к вершинам криминаль- 
ного мира... 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


дастся вопросом: а сколько же мегало- 

шединых сил должен иметь компьютер, 
чтобы эта красотища на нем нормоль- 
но бегала, не превращаясь в слайд- 
шоу Вопрос абсолютно верный и сво- 
евременный. И здесь я вынужден неко- 


торых огорчить. Если у вас на машине 
проц меньше 800 МГЦ и мозги до 128 Мб 


Наблюдательный читатель тут же за- 


сия (а может, и больше — я просто не дошел), 

в которой придется взять на себя роль пилота 

гоночного автомобиля. Это, конечно, очень смеш- 

но, потому как и выглядят эти старенькие боли- 
ды по сегодняшним меркам комедийно, и ведут 
себя на трассе не совсем серьезно. Но для че- 
ловека, который никогда в жизни не играл в ав- 
тосимуляторы, хотя бы в аркадные, подобного ро- 
да миссия создаст большущие проблемы. Знаю я 
одного такого чела. Он`мучился три дня, но так 
и не смог ее пройти. Пришлось мне тащить ему 
сейв, записанный уже по завершении гонок. 

К слову, о сейвах. Этот любимый прием боль- 
шинства «шутеровцев» здесь не проходит. Самому 
в игре нельзя сохраняться вовсе. Сохранения дело- 
ются автоматически в нескольких ключевых момен- 
тах задания. Плохо это или хорошо? Трудно сказать. 
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Большая часть из них, как и положено, про- 
ходит в таких местах, где можно и покувыр- 
каться между прикрытиями, и врага хитро 
обойти (что бывает реже}. Настоятельно со- 
ветую в полную меру использовать предме- 

ты интерьера в свою пользу. Это вам не 
«Серьезный Сэм». Тут одна пуля в голову или 
дробь из обреза — и трупик ваш долго бу- 
дет смешить врагов. Отдельное «спасибо» 
следует сказать за интеллект противников. Я 
не говорю, что он супер-пупер-продвинутый, 
но из всего того, что я видел, поставил бы 
«Мафию» выше любого другого шутера. Тут 
враги — это действительно люди, со своими 
слабыми и сильными сторонами. Они умело 
прячутся, отстреливаются, реагируют на звуки 
выстрелов или рикошет пуль от стенки рядом. 
Ура! Их научили перезаряжать оружие, патро- 
ны в котором, наконец-то, стали заканчивать- 
ся. Если вы сильно ранили супостота, он поспе- 
шит убежать (что ему, безусловно, не удастся @®). 
Да, на этот раз вышли действительно умненькие 


зать, я в этом сильно сомневаюсь. Хо- 
тя и для вас предусмотрен режим «Сво- 
бодной езды», где можно делать прак- 
тически все, что душе угодно. Короче 
говоря, игра очень классная, честно. 
Я на нее как раз подсел, так и не мо- 
гу слезть, пока не пройду очередной 
миссии, — итак продолжается в ариф- 
метической прогрессии. Я еще вижу 
вас читающими этот журнал? Ско- 
рее бегите и покупайте диск, хотя бы 
для того, чтобы узнать о сюжете (не 
менее интересном, чем сом игровой 
процесс}, о котором я нарочно умол- 
чал. Вы еще не ушли® Ну тогда бу- 
дем прощаться. Спасибо за внима- 
ние. Ло новых встреч. 

Р. $. Кому нужны красивые 
тачки в стиле ретро, обращой- 
тесь по адресу: г. Потерянный 
Рай, район Маленькой Италии, 
задний двор ресторанчика 

Сольери ®. 


долго перезаряжается, так что неэф- 
фективен против больших групп врагов. 
У Помповое ружье. Неплохое ору- 
дие убийства. Валит обычно с одного 
патрона, а в обойме их 8. Рекомендую. 
У Автомат Томпсона. Ну, он ив Аф- 
рике автомат Томпсона. Какие бы это 
были гангстеры без него. Как по мне, в 
игре не слишком полезен. Облодает 
очень большой отдачей. Только для ближ- 
него или среднего боя. Хотя обрез в 


ребята, только стреляют они, как правило, не 
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_ Наименование 


КОМПЬЮТЕРЫ 
Компьютеры на базе ве! Реайбит, АМС, ВМ, Суйх 


Р 68ММХ/32/2/2.5 
Р200ММХ/32/2/2,5. 
МАС3 800/128/10/8/52х/3В, 733 


АСМАС3-800/РИЕ133/128/206Ъ/С052 


| Компьютеры на базе ие! Сеегой 
‘са 433-1800 /64-512МЬ/4-64 АСР/ЛО, 
(Се1733-1800/64-512МЬ/4-64 АСР/Л0,2 
500МН?-128МВ-20СВ-З2МВ-СР-$В. 

(Се! 1200-1800/64-512МЬ/4-64 АСРЛО, 
Са1100 Тод Анта! В15Е/ОММ 128 
800МН?-128МВ-20СВ-32МВ-СР-$В 
900МНг-128МВ-20СВ-32МВ-СО-5В 
1000МН;-128МВ-20СВ-З2МВ-СР-5В 
1200МН»-128МВ-20СВ-32МВ-СР-5В 
Се!1800- 1200/64. 512МЬ/4-64 АСР/Лб, 
(СЕ433/128МЬ/20СЬ/ЛЛ6АСР/ЗВ/52х 
1300МН-128МВ-20СВ-З2МВ-СР-5В 
(Се его950/128/20/1,44 /52- -х/мдео 
(СЕ1733/128МЬ/20СЬ/Л6АСР/ЗВ/52х 
Конфигурирование под зсказ 

С 1000/128/20/8/52Х/3В, 1815Е 

Се! 1000/128/20/52»/55 
800МН-256МВ-4ОСВ-64МВ-СР-5В 

МА С3 1000/128/16/20,0 
(СН1100/128МЬ/206/32АСР/ЗВ/52х 
900МН-256МВ-40СВ-64МВ-СР-5В: 
1060мМН-256МВ-40СВ-64МВ-СО-ЗВ, 
СЕ1200/128МЬ/20СЬ/32АСР/ЗВ/52х 
1200МН-256МВ-40СВ-64МВ-СП-5В 


СЕ1300/128МЬ/206Ъ/32АСР/$В/52х_ 


Саегоп 1000/128/16/20.0 

Се! 1200/128/20/52%/55 
1300МН-256МВ-40СВ-64МВ-СР-5В 

(3 1700/256/40/ ЗЗМЬДАМ/52хуЗВУАТ 
(1200 /Азиз+5В+5УСА/Л28М/20СЬ/кмк 
(СН1400/128МЬ/20СЬ/32АСР/ЗВ/52х 
Конфигурация под зоказ от 

АС С900/1815Е/128/206/1,44/С052 
Се! 1000/128/40/16/52Х/3В, 1815 

Се! 1400/256/40 152/55 
Се!1100/256/40/32 /52Х/ЗВ, 815 
Се!1200/256/40/32/52Х/3В, 815 
СЕ800]1 28му/ 20СЬ/32АСР/ЗВ/52х 


'АСС1100/1815ЕР/1 28/32 _СЕ2МХ400 


с91700/256/20/32/52%/58,1845 
Се/1700/256008/40/52./5Ь 
С/1800/25600/40/52%/5ь. 
С1700/128м/32№/20/СС52/АЗ/кик 
С916ь:/128/20/32/СО/15"815ЕР 
С! 1800/25600/40/32/52Х/$В, 18450 
Сен,2682/256 /40/64/СОВИ/Л7" 815 
(С950/128/20/32М/5О/ АТА" 
С17/256/40/СЕ4/52УАТХ/Л7" 
С1,8/845/128/60/54 
С41200/128/40СЬ/З2М/СО 5/15 
С9 1000/128/40/32М /СО 52/15* 
Са1300/128/АОСЬ/ЗМ/СР 524/17" 


‚ Компьютеры на базе Не! Репёиииз И 


РИ! 733-1300/64-. -512МЬ/А- -64 АСР/ЛО, 
Конфигурация под закоз от 
РИИ-800/128/20С/ 16М/52Х/ЗВ; 1815 
РИИ-1133/128/206/16№/52Х/$8/815 
РИ-1133/256/406/32М/52ХУЗВ, 1815 
АСР-3-1000/815ЕР/128/32ть_СЕЗМХ 
РИ 133/128М/32М/20С/С052/АЗ/кмк 
РАН 1,13С12/128/20/64/СО/15" 
Р-И1,2С2/256/40/64/СОК\/7" 
Компьютеры набазеР4 
Р\ 1.4/64-512МЬ/4-64 АСРЛО,2+возм 
РМ 1.7/64-512МЬ/4-64 АСРЛО,2+возм 
Конфигурация под зскоз от 
РМ2С!2/64-512МЬ/4-64 АСР/10,2+в0з 
Р4-СеП700/845А$05/128М/20С /ис32М 
Р4-СеП800/845А$/5/256М/206 /мс32М 
Р4-1,7/128/20СЬ/З2МЬ/$В/52х 
Р4-1,6/128/206/32МЬ/5В/52* 


РА-Л 500/845А5/5/128М/20С /ис32М/СР 


Р4-1.4/256/406/32/525/5В, 845 
24-1,8/128/20СЬ/З2МЬ/$В/52%х 
Р4-1,5/256/406/32/52%/$В, 1845 
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Гры, 


428 
485 
1344 
1452 


76 
858 
1026 
1045 
1134 


188 + 


1210 


12% | 


15: 
ЕВ. 


1596 
1602 
1609 
1615 
1624 
1630 
1635 
1637 
1652 


180; 


1820 


1831 


24 у 
2486; 44 ; 13 
3205 ; 588 | 29 
388; 24 
478 2 
450: 6 
420.7 
357 
97 
1012 №: 
1635 : 30.2. 
38:13 
_ 367: 13 
„3811.13. 
10 
2408; 430127 
2829 {59129 
3804 698029 
1436 1 2 ‹ 23 
1595; 20: 23 
1635 ‹ 30.2 
1865 | 389: 23 
1907 ‹ 34; 28 
2006 5 ЗН; 28 
2093; 349 
209} 37:9 
216 ; 381 ‚ 28 
284 390: 13 
274} 408,9 
2290} 409; 13 


75 


85 


.240 


М1 


156 
190 


190 
210 


220 


224 
227 
232 
233 
2% 
239 


235 


249 


265 
279 
283 
285 


10 


23 
23 
12 
23 
19 
12 
12 


Нэименование 
р .1700/25600К/4у52уЗЬ 
Р4-1,8А/256/40С/32/52/5В, 845 
Р4-1900/1845АЗИ5/} 256 М/ОС/ис64М/СО 
716 00/ 128М/32М/40С/СО52/АЗ/кмк 
РА 1,6/845/256МЬ/ 60 СЫ/РОБ/СР 
Р4-2000845А5/5/256М/6ОС/мс64 М/С 
РУ2.4С2/512/64-51 2МЬ/4-64 АСР/Л0 
Р№2000/256008/40/52 4 
24-2400845А315/256М/ВОС мов 4М/СО 
7М1800/128МУб4/40С/ ОКУ /А/кык 
РМ 50/6 ОЧАЬ 
24-1,84/512068/406/64/525/5В, 845 
АС Р-4-2000/М РХ266/51 208/64 ООВ 
РМТ ,5/8450/256/40/64/СО/\ 1 . 
Р4-204/512008/606/64/525/3В, 8450 
Р-№1.7/845,/512/60/64/ СОВМ" 
РМ-1,7/256/40/СЕ64/52х/АТХ/Т7" 
Се14 1,7 /РАХ266А/128 /А0СЬ/З2М/СО 
Се14 1,8 /РАХ26ВАЛ28 /40СЫ/З 
Р-4 1,5 /128/40СЪ/СЕ МХ 64 52 
2.417 /28/40/СЕ64/52 ЕЛ 
Р-4 117 /256/40/СЕ64/52уЕСБУЛ7" 
2.420 /256/40/СЕ64/52/®О/7" 
2424 /256/40/СЕ64/52/ЕРБЛ7" 
"Компьютерыи набазе АМО 
РУВОМ 800-1 Ибнг/ы- 5 -64 АСР/ 
АНОГТЫКЯ ХР700-1 ,9СН2/64-51 2м 
РУВОМ 700-1,26}2/64-512М5/4-64 АСР. 
АНютНЫ4ХР 750-26Н2/64-512МЬ/4 
700МН#-128МВ-20СВ-З2МВ-СО-9В 
З00МН»-128МВ-20СВ-З2МВ-СО-5В 
900МН:-128МВ-20СВ-32МВ-СР-5В 
100бМН2-128МВ-20СВ-З2МВ-СР-5В 
1200МН2-128МВ-20СВ-З2МВ-СО-5В 
Вигоп 1000/128008/20/52х/55 
Ригоп 1200/128008/20/52х/55 
Рыопвоб/ЕТЗЗ/128М/2ОЛАМ/СР 
800МН-256МВ-40СВ-64МВ-СО-5В 
Ригол 800/128/20СЬ/32АСР/ЗВ/З2х 
900МН-256МВ-40СВ-64МВ-СО-5В 
угол 900/128/20СЫ/; З2АбР/ЗВ, /52к 
10бОмН- 256 МВ-40СВ-64МВ-СП-58 
Биг 800/128/10/16/52/3В, КИЗЗА 
Ритот1300/КГЕ133/256М/206/ ВАМ/СО 
Ригопв00/КМ266/008128М/206/СО 
АСО-1000/КМ133/128/206Ъ/1,44/С052 


Рыол 1100/128/20СЪ/32АСР/5В/52% 158: 


`ьгоп 1200/256008/40/52/56 
1200МН-256МВ-40СВ-64МВ-СО-ЗВ 
Бугоп 1200/128/20С/32АСР/5В/52х 
Конфигурирование под заказ 

Биг 1000/128/20/32/52/$В, КИЗЗА 
Вигов 1300/128/20СЪ/З2АСР/$В/52х 
АНЧое1500/КЦЕ133/256М/4ОСЛАМ/СО 
Конфиуроция под зокоз от 

Конфигурация под закоз от 

АН 1000/128/20/32/0МО/ЗВ, КТ1ЗЗА. 
Ри1,2/256/40/СЕ2 64/52 /ЕОБ/$ВУАТХ 
АНокхР+ 1700/256008/40/52х/56 

Ви 1200/256/40/32/52/5В, КЛЗЗА 

АС -1200/КИЗЗА/128/32ть СЕЗМХ400 
Р\угот1300/КМ266/2ОЕ256М/206/СР | 
АННЮп 1600/128/20СЬ/32АСР/ЗВ/52х 
Ригой 00/ООКТ28М/20С/СЕ2МХЛАМУСР 
АН 1500/256/40/32 /52/5В, КИЗЗА 
АНоп 1800/128/20СЬ/З?АСР/ В 
АНоп1500/КМ266/20Е256М/40С /СГ 
АНопХР+ 2000/256006/40 /52х/55 

АН 1800ХР/256/40/32/52/ЗВ.КИЗЗА 

А оп1700/КМ266/ООР256М/4ОС/СО 
21000/128М/З2М/4ОС/СО52 ДАЙ км 
А!оп УР 2000+/128/20/1 44 /Сегсе 
АНоп 2000/128/20СЬ/32АСР/5В/52х 
Сигот1300/К1333/008256М/40С ис 32М 


Сыгот1 00/2256 М/4ОС /СЕ2МХЛАКУСО 


АНоп1900/КМ266 ООВ258М/6ОС/СО 


АНоп160/БОЕ258М/40С/СЕ2МХЛАМ/СР 


А ХР1ВОО/КТ266А/258МЬ/НОО 60/ЕОБ 


А1800/266А/128М/З2М/АОСУСО52/АЗ/кы 


АМО угоп 850/128/10,2/ оп Боогд М 
АНоп2000/ 733/256 М/ВОС/ис64М 


#40/211 07.10-14.10.2002 


Наименование 
0и-1,0/128/20/32/СО/15"/КТ 33 
АСА-Р-1800/КТ266А/266ООВ/64тЬООЕ 
АМО Рьгоп 950/128/20,4/оп Боа'д М9 
.АЁ-1,6/128008/20/64/СП/15"/КТ266А 
Виг-1,3/256/40/64 СОВМ тт 133 
АЁ-1,8/256008/40/64/СОЕ\/17” 

АМО Т-ВКО 900/128/20,4/№Х400 64МЬ 
АМО Ригой 1000/28/40 8/МХ400 64МЬ 
АМОТ-ВКО 1000/128/20,4СЪ//МХ400 
АМОТ-ВЕО 1400/256/40,8//МХ400 64М 
А ИБО, ВО АУ" 
01,2/128/40/32М/52ж/АТХИЛ 7" 

ХР1,6/КТ 266А/256/40/64 

АТНОМХР 1,6/128/40СЬ/СЕФАМ/52х/17 
АТНГОМ ХР 1,7/128/40СЬ/СЕБАМ/52ж/17 
АТНОМУР1,9/ 256ОБЕ/АОСЬ/СРЕ4М/52х 
`ЧМобильные компьютеры 

Сотрод Бо Се 6/14"/128/20/СО су 

Асег 1203Х\ 14 -/Са- 1,3/128/20/0\0 
С81950 156/14 1"/128МЬ/24х 

Се 00/15СЬ/Л4.1"/128МЬ /24х 

НРРУ АВПС/14"/256/20/ОМО-СР\/ от 

ТозНо 5ТС 1,16/14"/256/20 от 

НР ОВХЕЗ РШ9З3/14"/128/20/ СОМ 

Тона $ТС1,26/14"/256/30 от 
НРОВХТС 16/14"/256/30/00-СОМ 

Тозмфа $Т РИЗ,1С/14"/256/20 от 

НР ОВ ХЕЗ Се! 1С/14"/256/ЗО/СМО от 

НР ОВ ХЕЗРИС/15"/256/30/ОМО-СР 
НРОВХЕ Р4 1С/14"/128/20/СО от 
ЕЗС1ВРИ750/12"/ 128/20/СОМ от _ 

Асег 6З0ХУ 14"/РМ-1,4/2560/20/ У 

ЕС 18 РИ700/13 :/ 128 /10/СР от 

Тозфа 5 РИ СЛ 5” /512/30 от 

Тознфа РТРИН750/12"/256/30 от 

НРОВХЕ Р4 1С/15'/256/30/2УБ-СР\ о 
НР ОВ 6100 РИ 1С/15"/256/30/0УО 

Тознба РТР 50/12" /256/20 от 

Тозфа 5 Р4 1/76/15"/512/40 от 

А$5 81000 РИ-850/128/20/СУС/РОБ 

АЗИЗ МТЗООА С-800/128/1О/СРУЕОБ 

А$5 МТЗ00В РИ-850/128/20/0МО/ЕОБ 
Сотрод Ргезайо 2800 МРМ 17/512 

Гоизу Ше-Воск 5-4546 РИ-$50 
Ель АМИО.О Р-1.2/256/20/32 
ВонеВоок ‚Уоуодег Е 
КоуегВосК ЕхрГогег мм с -550/32_ 
Корманный компьютер РАО Н3850 64МВ 
Корманный компьютер РАС) Н3870/В1 

Сотроа 1600 Р8}650/192 /6.4/ОУОЛЕТ 


2545 
2623 
269 


2676 _ 


3368 
3450 
3472 


3640 


3668 
435 
4816 


.е. (код 
467: 29 

10 
Е] 
И. 
618: 2 
633; 2 
620 ‚ 31 
650 ; 31 
655 131 
тез 
860; 31 
481 
428 24 
420: 6 
457 (21 
467 {21 
550 21 


КОМПЛЕКТУЮЩИЕ Б/У 

Мониторы 
14" 5УСА б/у ст 143 

КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ ПК 
процессоры 
АМО КТ-650-1200М-з РУРОМ ол м9 
АМО Бугов 800 150 
АТНЮМ /БУВОМ, от 167 
Счегоп 433-1,8СН2 РРСА/ЕСРСА Бох 167 
АМО РУВОМ 900 168 
АМ Бигоп 1000/1100 Могдол 205 
АМО Вигоп 1200 Мотдоп ‚216. 
`АМОУОМ 1200 Могост 224 
АМО РИОМ 1 „2С{Могдаг) 229 
(СРУ Саегоп 950 СН 128 КВ Саспе 260 
СРИВигоп 1000/1200/1300 269 
Сеегоп 1 СН? Ткоу (Тиоойи) 270 
СЕЕВОМ / РЕМПИМ И / М, от 278 
СРО Сеегоп 1 СН 256 КВ Саспе Вох 288 
СЕВОМ 1000/256 Тисо\и Тгоу 27 
АНол ХР 1600+ Раютипо № 302 
АМО АНол ХР 1600 + 319 
АМО АН\югХР 1600+ 327 
АМО К7-1,6СН2 266] АТНЮОМХР 335 
АМО АТНОМХР 1600+ [1,4] 336 
Ап ХР 1700+ Раоттпо 1! 346 
АМД АНопХР-1500-2Сг Т-ВЕО /266МГ 352 
СРИ/СН1000/1200/1300/1700.от 370 
АМО АТНГОМХР 1700+ (1,47) 381 


1408 ; 25 


1415 
1600 


25 
2 


1600; 29 


1650 


2 


3: 1650: 29 
1680; 29. 
_ 1750; 29 


1750; 29 
1800. 29 
1800 и 


1800: 


1 1850 ‚ г 


1840 ; 


20 


2160 


2160 : 


2200; 29 


2250 


7.) 


31 2450; 2. 
1.3480: 2. 
167016 


р 


Сеегоп 1700№52/128 ау [5-478) 
Са 1.26Н2 идол офеЕ370 

АМО Ал ХР 1800 + 

СРИСаегоп 1.7 СН Зое! 478 Вох 

АМБ АНогХР 1800+ 

АМО АТНОМХР 1800+ (1,53] 

Саегоп 1,7СН#/Т2В ВОХ, зоске! 478 

СРИ АН 1,6/1,7/1,8/2.0 от 

АМОАНопХР 2000 + 

АМО АГННОМХР 200+ (1,67) 

Регвои У 1,6 25478 

Р4:1,3С12-2АСрхот_ 

СРУРепнит 4 1.5 СН Зоске! 478 

РегьИ! 1 1ЗСН2 (Тооойи) оске! 

СОРИ 83 

СРУРУ160О/ 800/000 

Реп № 1,5С На $оске!-478 Вох 

Ренн И$ 1 1ЗСНа (5 12К, Тивайи) 

СР\ Репйут 4 1 8 СНх 512 КВ Сосле 

РейНУ 1,7СН2 $обке-478 Вох 

(СРО Репйит 4 2 СН? 512 КВ Сабе 

(СРИАМО К7 Вигоп 1300 

СРИУАМО КУ Ал ХР 1800 

СРИСаегоп 1200 256 ВОХ ЕКРСА2 
СРИ Сайгол 1800 128КЬ тРСА478 ВОХ 
СРИР4 ЩУВ-ЕСРОА} 1.7СН», 256 ВОХ 
Модули памяти 

ЗОКАМ 128 МВ РС-133 

ВАМ 64МЬ РС-100133) ЗЕСЕСС 


э. 


939 


© 


==] 


_Оит128 МВРС-133 МСР 


РММ 128МЬ РС 133 
ЗОКАМ.ООЕ:АММ: 128МЬ-512МЬ от 
ЗОКАМ 128МЬ 7,5пс РС-133 
128/256МЬ ЗОКАМ, ИММ, ООЕ 
РС133 МСР 126МВ 
ЗОКАМ 256 МВРС-133 
СММ Т2ВНУ58Мот 
208 128/256М, от 
Билет 256 МЬ РС-133 МСР 
ЗОВАМ 256МЬ 7 5пс РС-133 
СММ 128МЬ РС-133, 7,515, ВЕАМО от 
РОВ 5ОКАМ 128 МВРС2100 
РММ 256МЬ РС 133 
7С133 МОР 258МВ 
ООВ5РКАМ 128МЬ РС2100 С12 5 
ПММ 128МЬРС 266 
Сотраа НозН З2МЬ/6АМЬ Зотов от 
РММ 256МЬ, $ОКАМ РС-133 ЗАМЗИМС 
РС. 2100 МСРРС-2100 
ЯОВАМ) ООВАММ: 256-512 от 
.0442564РС-133, 7 51 ВАО от 
ОБЕ ЗОРАМ 256 МВРС2100 
58 оз 32МЬ/64МЬ Тгопзсепа от 
006 256 РС2100 
008 256 МЫ РС2100 Зотзий 
ОАММ 256 РС266 
ОО®$ОКАМ 256МЬ РС2100 С12.5 
ОММ 256 М, 20ВРС2100 
008256РС2700 
ММ 256МЬ БОВ С: 2, ВВАМО от 
ИММ 256МЬ ЕОВАМ РС-800, ВВАМ от 
ОмМм 512мЬ БОВРС: 2100, ВВАМР от 
ММ 128мЬ РС- 133 
СММ 256МЬ РС-133 
ММ 128МЬ РС: 266 рок 
Мм 256МЬ РС: 266 оОк 
ММ 128 РС133 

Материяскию платы 
486 + СРУ АМО 0Х4*100 
МА АРРОЮ+СР Р133 
МА АРРОЮ+СРИР166 ММХ 
АЗИЗАВИ,ЗОНЕКМЯМА18 151850 
1815ЕРЕСРСА АТХ + боупа, Тиойп 
1815ЕР АС97 АТХ 
"Сопуоп” МА РЕЕТЗЗТ $УСА, ЗВ, М-АТХ 
КИЗЗА АТИАЕ АТХАСУ7 

ГАЗТРАМЕ ЗУКО, МА Р4Х266 8 О0к. 
1815Е АС7+идео АТХ 
МВ МстоЗваг М5-6391 1845 боске! 
МАМИ М-815ЕР-Т/5-З7О/ЗЬ/АТХ 
"АОре" АКТЗИ) МАКИЗЗА, АСРАх 


Наименование 
"Сопуоп” 815ЕР-В, (Гисропа} АСР 4х 
АСолр 6АВ15ЕР1-12 815ЕР Зер ВАТХ 
1815ЕР Зорге ТУАБАТМ $370 АТХ — 
АСотр 7КТАЗ-11 МА КЗЗА Зоске!А 
Вйеогоор КУТАЗМА КТЗЗЗ Зоскей 
ОНАБ7З- РО КТО6ВА, 
МВ ИЧТЕ--815Е/815ЕР/845/850 АТХ от 
506ке!А,55735,204ММ,200ВК7$5А АТХ 
'ЕСЗКРИАЗКТЗЗ3, Зои 
18450 боке! 478 АТА + Зоипа, ОКМ 
`ЕИедгоир" КУ\УТАЗ у 3.1 МА КТЗЗЗ, ЗОО 
АСогр. 40845А- -14 845 Зоске! 478 
МВМА-КП ЗЗА/ 266А/ 333 АТХ от 
АСогр 6АВТЗЕТ-12 815Е Мер В АТХ + 
3№845А $-478/АТАТОО/ЗЬ/ 608266 


МВ Зонек 91 БЕРТ +В АТХ 
Зойек 75У5 МА КТЗЗ3 АТХ + Зои 
ОНАб75КТЗЗ3 бое ООКАТАЛЗ 


М9 96398 8450 $478 
"Зое $-750У5 МА КТЗЗЗ, ЗОО, 
МВАЗУЗ ТЗ. САТХ 


МВ бое 9-75 084 +58 АТХ 
“Зонек” $1-85082-С 1844-Е 


МВ Зойек $1-8508-С [ме 845+58 ОО АТХ 


МВ Зо З750КУ +В АТХ 

МВ Сопуол СМ-ЫЕВМУТ, 506370 

МВ Сопуоп ОМ-Р2АЗТ, 50370 

МВ Сопуоп СМ-7ОАВА$ ЗофкаА, КГ2ББА 
МВ Сопуол СК-7ТАВАЗ Зоске, КИЗЗА 


МВ Сопуоп СМ-9В02А$ {845 /СН2, 400М 


МВ Сотусл СМЯЕА ВЕС 

МВ ОН! АО75 ЗокекА, КТЗЗЗ, ЗЗЗМНЕ 
Жесткие диски ОЕ 

‚2065{5400/7200}Затзипо МО Махюг 
108058 5400 Запво Може ВМ от 

20 СЬ батзипа АТА 0 5400 

НОО ботзипо 20.4 СВ 5400 грт 

20-8ОСВ 7200 беадсе Махог ВМ от 

Затзипу 2068 5400 

МАХТОК, ЗАМЗИМС 20СВ от 

2066 Махюг 5400 | 

20СЬ "Затзипо" < 5А00ЕРМ 

НОО 20/40/60 [Е 5400, от 

20СЬ \Мезет Оо? 

МАХ ОК, ЗАМЗИМС 40СВ от 

20, ось \020088 (7200) 
НОО Зотзуйд 408685400 гр 2МВ 

МАХТОВ (5400 /72008РМ) ИОМА-100 

\/0 [5400/72008РМ}ИМА-100 

401 СБ батвипд А АТАТОО 5400 

40,0СЬ \/0400ЕВ 15400} 

40.06 $4002Н {5400 

406 (5400/7200)8М АО Мах, Зот 
40СЬ "Затвипд" 5400 РМ 

40, 8СЬ "Можюг" 5400КРМ 

40 СЬ Зеодсе Ватасидо АТАТО 7200 

\№ 40СВ 7200 
60-12065400/7200\ВМ/Махюг М/О 
40, 8СЬ "Можюг" 7200ЕРМ АТА 133 
Зесосе 4008 7200 
18М(5400/72008РМ ШОМА-100 

НОО 40/60/80/100 СЬ 7200,от 
Зеадс!е 40СЬ 7200гртт Ваггаси4а № 
НОО 40,0СЬ 7200 Зеодае — 

40СЬ "Зесдое" Ватасида У 7200РМ 
1ВМ 60СЬ 7200; рт 

60 СЬ Зеадое Ватасида АТА1О0 7200 

НОО Зеадое 60.0 СВ 7200 грт 2 МВ 

60СЬ "Зеадое" Вапасива м 72008РМ 

$еадсте 608 7200 


вОСВУО6ООВВ 7200грт ЗАТАТОО 
НОО 080.0 СВ 7200 грт 2 М8 Сасйе 
8068 Мамог0540Х 4О08ОНА 5400 грт 
80/7200 М/О 8МЬ 

1205/5400 Мохюг 0540%-4С 

58 НОО-О8% 10СЬ, /20ь ТЕ 
РСМАА НОО-Оъ 2СЬ ТОЗНВА 

НОО Мохюг 30,7 Сютопд 7200грит 
НОР Махог 40СЬ [Хагтоп9 5400грат 
НОР Махог 40СЬ Фюттойд 720берт 


314 
315 
319 
326 
340 
35 
354 
361 
382 
387 
Е 
37 
382 
409 
416 
420 
431 
448 
455 
п 
487 
43 
498 
498 
532 
577 
582 


324 
325 
329 
337 
347 
354 
355 
359 
364 
370 
376 
377 
37 
382 
382 
382 
383 
394 
394 
402 
409 
420 
427 
441 
458 
459 
463 
463 
465 
469 
470 
470 
501 
502 
514 
549 
556 
566 
608 
627 
700 
728 
1090 
1363 


103 


102 


(044)478 3921 


Ноутбуки 
Компьютеры 
Комплектующие 


рей 


: пат95@сатег.Кеу.ца 


ди ог 


гарантия 
сервис 
скидки 


при покупке — тел.: 517 48 64 


516 85 83 
тай@тюмн.Кюеу.ца 


‚Кониьюмеры, 
комилекмующме, “о, к 
оргтехника, Щете: “ 


ин @ Ш сопа 


знай. что таКое 
низкие цены 


на Компьютеры и периферию 
254-48-98 
254-21-85 

Пн- Отс 10.00 до {5:00 


25 &.10.00до 14.00 
Киев, ул. Цитодельная 7, к.2 


—т ТО | 
миа" 1 Жилянская, 1 14, 
у у #7 >>, м. "Вокзалы 


Беспаиты т 3 МЕС ИТ 
Гарантия до 3 лет 
Продаже 8 кредит 


АБХОМА 


“< х е\./фак 1 135 
и /. $ Меч , 
: и РЫ ДЛЯ УЧЕБЫ, РАЕОТЫ И ОТДЫХА 


Ф КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, ОРГТЕХНИКА 
# КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ОТ ФИРМЫ 


исный комльютер 
-——7ЗЗМНх 


ыы комтьютер 
Верм 850МНх 


р 
220-07-69, 220-65-47 
450-18-49, 452-40-13 

заходить м“ НИр://м уа.сот.иа 


Азураычк [Ао Анотхе' 160 


"МВ КТЗЗ3 - ВАМ 128 МВ ООВ - НОО 20 СВ-ЕОБ 
СР-ВОМ 52х - беРогсе 2МХ 400 З2МВ - Зоипа 30 
`Асёме Зреакеге - Кеуроаго - - Моизе - Рад 


|оеег Редбшии 4` 18 989 у.0.* 


СО-ВОМ 52 -РОО- Серосе 2 МХ 400 64МВ © 
Зоила 30 - юные. Кеубоага - Моизе - Рад 
и 8 


МВ 18450 - ВАМ 128 ны Но 20 6В-ЕОО 
СО-КОМ 52х - беРогсеМХ400 т Зеипа 30 


296-2639 
296-4775 
252-9758 
252-9864 


ОРОЖИТААНТЕ | 
МОЖЛИВА ЗНА КОНИГУРАТ 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Цены 


Наименования . .е. Наименование грн. :уе. ‘код Наименование | рн, уе. код [нм раке иг ”. чо — 4х 
НОО беодсе 204 513200 ЛА 7200 . АПАНоМопдет -З2Мратуч] 29:49:65 ИРОВва. ВВ г 1592 Кеубоаг 107КУ\и!8 РУ/2- Тот 5. М-1250+ А4 ыы Зы 
НОО беодсв 40 8 ЗТЗ4ОО6А 7200 АТА 26  мобмопбекеммо вм 29: 9:2  И’ЗотиотТ6ОЕ. 8 2 Мое Сети /озию 72049, $9 71$ САМОМ, НРЛехтойх Теиолв „от 1+ 2012 | 
Сменные диски РС АП КАОЕОМ 32-64М ЗОР/ООРТУ 258 1 48 115  5'олу Муся б/у 85; 150 518 Модемы Принтер Соло ВР-81О 0 & Ремонт мониторов. п 
40-52 Зопуеос Зотвитодзуз от В/корто ыо бегогсе? МХ 400 64 МВ 20 1 & 127  ’ботзло76ОРГТ76ВОЕ 75ЗОБТОМ Г 80 15: м Збки Мог УЯ0 Ве И Е Е 172 3 И 
СР-ВОМ 52.16 АТАР "рой" Сеоксе? М4400 64 МЬ 26 0 ЯЗ бо 83; 156120 СУСЛукеМоог + беспичегт от 9 Г 9 : 23  САМОМЕРАТОРТИИВ орт 600вр__; 127 10 са 
СР-РОМ ботвипо СЯАЕВ, 5х 1пооузоп берогсе 2МХ400 64МВ ТУ 241 5 12  ботао 75ЗОВ р 81 712 и Г, т В и ь с НН В ил . =. 
СР ВОМ 52-х Зотзип [А Г ; " з ГКхтюдет АСогр Моюго \ 90 и 66 ‚азег]е ы | | 
СоРОМ 56 ини СЕМ ИЕ ы г Г г т т кн > г 3 МОДЕМ 56 Е оке М56С Сапехои 83 15 ; 16 Принтер НРювеце! 1200/1220] от 1758 + ЗМ; 2 — С Заправка картриджей 
СР.0ОММЕС5х АПоде 128У№О З2М Тучиуой 381515 бп ОВ 9 | 48,30 ЕЕ Е ии Установка сети 
65 АТАМ Рой беготсей МХА20 64 ЗОРТУ 32 | 58 м бо РВ 9114г ЕЕ Ее. ОломвНЫО т | 
Ср 40 АЗТЕАС еРогоей МХ44О АМЬ РОВ Туи ОЕМ 340 | 63 19 иво 76 ЕТСО 99 91 140,8 Е 2 - 3 ь т и ии ими. срс-сотшралу.сот 
СР аме 5 АЗ.Знотрокор36- 52] БА 64 МВтоМвют Серого 4 34 | & 120  ‘Заньио’ 17" 75308020, 050, 1600 93 №1 з и 3008 ре 90е4-и48 ны Е 
6216/40 АЗИЗ ЗАМЗИС,ЗОМУ 1ЕАСТЕК бероксе-2/еогсе-З/СеРогое 3 | 65 129 УСОВ Ромой 96; 18:2 ке БВК У/СНАЧК 5х 2 ани ТАХИВН Ц тим ь 
СР-+ОМ4АТЕАС АТАР МСТОЗТАР СеРогсе-2/СеРогсе-З/СеРог 354 | 65 129  1"5АМУМС75З0Е 9 м: КУР Е. Мн. В АЯ |: ;- 
4&ЗОАТЕАС МИЗИММЕСАС Сегогсе 21 6АМЬ ООВ гомо 340 {6 19 — И"5сон 77 ОК Ва 128041024 935: 1:3 бои. 33 г й вебе 12008 и ыая и. м 
СУС-ВОМ МЕС 14/40 ОЕМ Тотодо Серое? ПУХ, 32 ОВ 391: 65 18 ЗМ75БОРАТ" Буройо, 020 пит 95 | 519 Сао НИТ Ср и 7. _ ба 1100/ тет. 6 -295 
С0-/50№' 260440 ЮЕМ берогсей МХАОО АМВ ОВ +ТУ о 34 | 65 (3  битало7569 098 950 1 16: 30 | Ето ме 
СОА Золу 32/10/40 Тотодо 4 МУ42ОСеРотсей МХА, 64МЬ 372 | @ 16 батл 76ЗМВ 94 1 12 Мода 6 УСТ Чао з о НО О 4 ЗО 2 
СО ЗОМ! 24/16/40 : Серогсей Ти 6АМЬ ООВ 33 {6 :30 бала 7580 92 14:20 | 2х ОМА 56 и ОВ /Мео 36 ‹ 62 118  боооМокег 3630, 60041200, 46 471815 
пы Е . И Ро . | Мовети 56 К ужа! Опучея. Мебюг 35 | 6 20 Нибым 35, 1800ТВООФЫ, З6Ы п; 20; 25 
СОТЕАСА0х АТАР Рост Сегогсе 2Т!Вго 64М ОЕ 389 10 Т7АМЯМС 75000 6ВНЬ 985 10 ыы о Е Е 
РЗ - ь СМС 56 К, Уокеех Ме Моде] 375 67 13 — 0МАХ2100у ГИ | 
С. 8/4/32- 402/48 ТЕАСАСЗОМУ 0 15 СМ М4ОООРТУ 400 1 74 130  "атало’ 17 7850020, 050 Е РНЕ ТЕ. т 3 оне 
44 СОРИ бопу 3210440 фоломвоп Сегогсе 4 МИД4О 6АМВ. 49 1 7512 175х786 СЕТ Ва 128041024 109 1 ГЗ Е ЕЕ осу я и 
СОВМ Азиз 32412540 ОЕМ "Зро№де" Сеогсей МЖ440 6АМЬТУ 49 | 23:9 СПомол795ЕНЬ 1069; 198130 Ао, фсеЕМ, ООО НА иде 
ре "=. ы =. АНА мА, Асогр 56К Уоке ем. (Сопехойй ЕМ$ 51 6 — Иру ромейМап Воск Рго Этой ‚от 300 55; 48229 
СРО-ВНТЕАС 24/16/46 ОЕ Тогпово 4 МУААОСеГогсей МХФ40, бАМЬ 42 16:6 695 Ноно 1090; 20:2 СЕКСЕ ИБВИЯ ви ом а 
СоВММЕСАИЬИЮЕ р АПКодеол 7000/7500/8500 РОВ 48; 80 (29 Ию РОРЕЮой Е 134; 28:2 И рн НЕ я о 
СОВУМЕСМР-9100 40/6 — АП Вадеол 7500 64М ООВ ТУ-ои 459 0 ’Затаию 757ОЕХ 18; 2012 ЮСБ ВАЛВе, в РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ по самым 
СРВ ТЕАС 40/12/48 Е АП ВАРЕОМ ООВ 64М УМО Ту-тусий 43 ‹ 8 (15 ‘Зотуло’ 17" 7570020, ОО 15 2619. Би сын Бол ЗарюсовСИл А 9 % 
СОЕ\М Тесс40х/12х/48хОЕМ | $МСА 64 МВ помол егогсе ЗТ 465 84 20 17" 5хон 795Е СЕТНа 16001200 1204 : 25:3 `{етевое: ‘оборудование Чернильница Сол ВС! 21 черная 0 26 ценам 
СО-ВИТЕАСАОУ И ЮЕ Сегогсе 4МХ 440 128МЬ ООВ + ТУ 45 1 8 19  боымо75Е10099 126} 2713 РО оке от 2 09 20 Черно вс Вюке0 с: В › % 
СОЕАиС 24 /10»/40хАТАРМ В/корта Вма Сеогсе4 МХ 420 64 МВ+ТУ 487 17" ЗАМЗИМС 7570Р%/757МЕлот 1225; 29 127. злесот ЕР- 320; Р100МЬ 39 7 я Чернильница Сопоп ВС; 21 цветноя 16 26 
СО-К\/ АЗИ5 32/12/40 ВЕТАУ. Г № 1опоЗб СЕЗ 1200 64008 ту. 513 ИЯ ботзло 757 1233 НОВЕМН- 708. Ром 1омь 123 2.7 Чернила ВС-01/02 Воск {25001 Ехсе 7 26 
СО-К\/ТЕАС 40х/ 12/48 {ОЕМ  — 1опоучол СеРогсе 311200 64МВ 518 17" Зотзупа 757 МЕТСО' 99 125 Сы 8-рои 5800 10 100 М 250 45 27  Чернило ВС-05 Сао" С/М/ (200 ИП 26. 
СОК ТЕАС 40х/12х/48х АТА Тогладо 4 МХ44ОСеРогсей МХ440, 128 522 17” Затзипд 757МЕ 1281 . Айед Таеъупв в осс. От 415 75 20 — Зопровка Сопоп ВС-05 С/М/" _ 18 26 Е< <>гк ки "кк кка < раа 0 9% 
[63 404] 12,/48хТЕАС $ А У81700ОВ мХ440 064МТ\-Ои 530 "Затзипо" 177 757Е0. 025, 050, 1600 1288; 230: 31 ‚ проводка, модернизация 19 — Чернила ВС-05 Саг С/М/\ (250% 18 26 5 (1 
МиМеда Тотадо Серое ТИ, 64 ОО 555 17’ Мавобер Слотоп9 Рыз 74 5В 1338 {1 29 ; 25 а Чернила ВС-01 /02 Вюск (50001 Ехсе 32 26 ос АаЕКь ВАМ 
16-32Уатора, СтузюСтеслмеот АТ: 900ОРЕО 64МЬ ООВ 275МН: 599 19" Зсон 995 СЕТ 1600х1200 1372 + 245; 3 Блоки питания250-З00М/ АТЖ/АТ Гу) 12 ; 15  Кортридж Сопоя ВСЕ черный 33 26 | Сеегот950] 128/206Ъ/32МЪ/С052х/5ВУАТХ/Л 7” Ра <, 
оипд Саг4 Мефю Гопе, Ре! 4 фппоЗВ СЕЗ 11200 128РОВ ТУ 621 19° 16 995Е1+ Нотоп 1417; 260: 2 СОРЕСЕМ, Азиз МодеСогт ке РЗРА АТХ 95 17:15 — РЗОМ9\и5Саюг 4801013 34 10 | АРНЕОНХР1,6/128/80СЪ/СЕ6АМ/52х/5ВИ/ 17" Но 457 
5В СМедо СМ18738 32 61 6 Сваплев ММГЛА СеГогсе-4 МХ-420/МХ-440 З2МВ 627 17" Зопу: А230 Ст ю ‚Тиайгой. 1422 ; 24:3 Ма Тонег АМС 230 АТХ 98 18 ; 29  Чермильницо ВС-24 | 36 33 |ем 1,1/128/дОбь/СЕбАМ/С52х /5ВУРОБ/ 17 Нот ` 474 | 
Колонки СЕМИ $Р-С06/$Р-10/5Р.16 МУ МХ440 64МЬ БОЕММО Т\учп/ои 636 17" Мен ботопа Рю 5750 58 1506 : 269 ; 25 Корпус МиЙошег 250 \/ АТХ 100 18 : 20  Кортриджии зоправки ЧеКТес" ют 38 т 29 Р-41,5/128/806Ъ/СЕ 6АМ/С052х/$ВИ РОБ 17 о 500. 
Колонки Тесс РомейМох 60лт КЧеол 9000Рго 64МЬ ООВ, ТУ & ОМ 685 19" 16 9157 Ноноп 1608 :; 25:2 Мае Томег АТХКМЕ 1312 250 100 18 : 16  Чернильницо ВО-ЗС/ЗМ/ЗУ И" 33 2 р / и / у5В\! и 
АЗ жеоп [2001 120\/РМРО дер. Сои\ММоИ9 МХ460 64МЬ ООВУМО. 725 Мазуын: Суотопо Рго 750 ЗВ Воск 1674 129 ; 25. МСАГХРА 250М/ от 14 21:2 РОМ Союг 480 1014 57 10 у в поларунок — замоваения 
СЕМИ ЗОО МАКЕРИМЕ Блок у 8 | 15 |1 № ито3064 14200 АБОРТ 72 19' батвило 95ЯМЕ Корпус Совебел ЗОО АГХ 19 › 2 19  Чериьнио ва. Са 75 3 | о. 
Стесье 58-128 РСГ___ 1 1912;  Тотобобеосей М2, 64 ОВ 805 15" Залил 1515 МФ Томег ито АЗ13 ЗОО Р-4 144 ; 30 ‚20  КорриджСопой ВСЕЙ цветной 8 % ИИ —т,564-91-10 Е 
АЗАво А 8238 7\1+ ЗМ РМЗ — 133 24 120  ТадебЕТИ200 6АОВЛУ &0М 837 157 ТЕТ Нопзо.ЗОМУ, бог МА Тоног АТК 20 21 КоррихСоо вс 107 % т 
НМ/У-илег ММеБСатего, СорьхеСог 1% ‹ 25:2  С=Рогее4 4200 64МЬ БОРТУ & М 874 1576 15105 "Прочее _ Кортридх Сопоя ВС:02/05 10 33 Покупка/Продажа/Ремонт/Настройка 
Алеся 05600 20Мерю | ОСАВУТЕ АТ, Родео В5ООРго, 12ВМ 1166 | 20116  15’ботьлу ОТ Дискеты 35" ТОК, Мефойт МОРЕ 13 10 Кориих НР СБ ОЕ 139 % БЫВШИХ В УПОТРЕБЛЕНИИ 
РО Стеовуе ме 5.1 Тотобо СеРогсе4 14400, 128 ООВ 1321 238 : 16 15° сон 510150 ТЕТ ЕСО СК, СОВМ озеро 18 10 — НРСЬЛ5РЕ, ЧЕРНЫЙ В] 810/40/43< 1 14 10 „ Компьютерое, комплектующих 
АЗ лес РН9000С Зубное: 20+ 1 (СаРогсе4 4800 128МЬ БОВУМО Кс 1850 33 21-22 ОМУ ЗАМЗИМЕЗАМТЕОМ т 24 ты 16 10 — КортриижНР СВО чёрн И 33 РадтаТесй и периферии _ 
КИи9- Туду Удео бегогсе? МХ400 З2МЬ 1281 36 16 19’ 50туЕ4З0 СЕТ НО Тепигой 2520; 450,3 4 3:26 Карри НР С6ЯЧОЕ 142 % 
Сивойуе уе! 5 1, РС Мес СеЕогсей МХ 400 АМЬ 128 4:6 1516150ВТ 2589 4512 9 1364 Е Сопоп ВС-20 1 М ОДЕР, НИЗАЦИЯ | - в. и. 
Кона - ТЕМ ДМ Уео СеРогсей МХ 400 6АМЬ 645 Я 16  ПбЗоуЗ5ЕИС — 274 | 90:3 640 Мей 20 10 Кортридх НР 51629 АБО — 149 2% ул. Выборгская 41 ро 
Свойе ЕР5 1600 Ооо итгоип Мдео СеГогсей МХ 440 64Мь ООКАМ Ту 68 6 15" Зопу $51В ТЕТСО Воск 2856 ; 50; 3. КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ НР 51626А {НР Ое5К 44, 5-я серия] т 10 488-5728, 488-5729 
А\еТУ 203 с ДУ стерео, РА/ЗЕСАМ Мдео Сероксей МХ 400 128МЬ 126 9 16 Зав ПЭТ 26 1 535: 2 Картридж НР 51626А чёрн ь 152 33 441-6930, 441-6990 
АуеПУЗьво с ДУУТУ, Рочофю Манох 450 ЗМЬ Я 1  15боуТЕИр 3136 1 56013 Струйные принтеры Кортридх НР 564АНК | № 2 пн.-пт. 10-19 сб.11-15 
бол Сиесиме Аф0у 581394 РС Мониторы | 19" гу 6420 СЕТ ЕО Типигой 3360 60:3 САМОМ, НР, ЕРЗОМ ЦЕХМАЕК ст 171 23 23 корриджНР51626 Ао Е ^^: 
АИСТ 51 /381394 РС Стеотуе 14-22 ЗОМУЗАМЗИМСА 6 ст 528 17" батзля 17ТВТЕТ 3488 ‚64012 ЕРЗОМ 205/425 рут 268 1 48 115 крик НРА соот 157 26 САМЫЕ НИЗКИЕ 
Спеойме АУРУ 51, РА 157 Нолзо,ОТК, Зоо боитокция 547 176 782ЕТЕТ 353 6012 8.552004 22 19 120 крик СоловС0 162 33 - @ 
АЗохвоп15 Подкбох ЗУБноовег 1516 5634 556 17" Зсон ЗОТТОТЕНСР 38 | 60:3 Сопоп 85-200 2880 +720 058 283 1 Я ТМ  КорриджНР182ЗСЕ 168 5 | ВЕНЫ НА Пифлал 
мег ОУ ТУ Внешн, приенник Ту 15* Зотзило 56Е/.5505/550В от 566 16 бопу МЕТ ТЕТ ИСО БУ Е Сопоя 5-20 286 33 КортрижНРСБВОЕ  — 169 2 к 
есле изрие51 530009 15" 028 НРРомоп \50 Р1287АТСО 583 21" Зопу 630 СЕТ ЕС Тегйгой 4032 | 7013 Ерзоп Зуи С42ЗХ РТ 23 1 53 20 клрыжНР 6625 АЕсог 170 % КОМПЬЮТЕРЫ И 
$УЕММНОО М5 1 Домошний кинотеотр 15" ЗАМЗИМС ЗАМТЕОМ 56Е 0.28 тит 599 17" Зопу$71 ТЕНЬ 910 8503 САМОМ В.С 5200/300/500 (58 3015 5 15 КорриджНРТВТВАРРОЮ 176 % 
АЗ меол ОСУЗ9ВН Зое 40 \/+ 3 135 20 150 5515 603 21 30лу 6500 СЕТЕ Тилйгол 5376 | 960 3 С т г СХ м ыы и Кортридж НР 516254 сою 180 % КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 
$МЕМУНА Домашний кинотьстр 541 | 78 | 40:2 ‘'Затгот 15" 56024, 1024968068 605 2 болу 500 СЕТЕ Тадйгоп 5880 10503 еда : СопопЕР:22{НР-1100/1100 280 33 
Видеокарты То 15505515 я 60; 12:2 бои  — 634 103 НЕМЕТТ РАСКАЕО рез 41 656/845 325 Ру Е т ор. 305 10 р 
4-6АМВМЯ, АТ,Азив МТО, СеГогсе от 41812 151655 66 ; И0 27 18’ ЗолузПВТЕТИСО Воск 646 ИО; 3 САМОМ 5100\200\400 струйный цв от 325 10 Риз / в СЗЯОВА орминольный: 313 0 | Т:268-96-41, 451-70-46 — ммммрузаг-ИЙ9 Меу.иа 
МогьВыо ТТТ6 МВ, АСР соо Я, 619 155тало555 | 109; 8 пе Зоума ТЕИСО бУН Е рые И ТЕ 35158 3 Щерила 
$УСА 16 МЕ ММ Руа ТМТРю АСР 105 | 19 120 —15'ботаио 5808028 пит 646 | 16 19 1 болуМЕТВ ТЕНИ СО БУВ 676; ЮЗ ЕЕ ОС КОбезь 336 1 61 118 4200 Сопоп ВС-09 универс 2 33 
АПРаде 128 32МЬ м: 6 1М — Золало 155515024, 10269680 68 14:31 18 ЗолужвТЕИСОБУН —676 | Е З НР рез! 845 А4ЗВ 3 19 20 200 Ерзоп ЗуизСо 500 2 33 
ЗУБА 32 МВ Рай Сеоксе 24-400 12 ‹ 33:20 15’ алвлоб5В 645 ‚212  ПбНазаЯОР туб Сопоп 8.5300 438 33 КО Ервор ЗуиеСо] 4% 33 Роды 
Кодеол7000 ЗМЬ ТУ 4 34 130 —1бапьНото ОТС Роеноо 60 20:6 Но О 165 6 НР 930 С2400*12009/7.5 5/05В 463: 8351 Гы ме 
Мог Серое? МХ 400 ЗМЬ 9 м ГМ  Пббитвио 50 65 | 12:20 155итяло 5515 ПИРИ О ОЕ АИ 
УСА 64 МЕММФо бегоксе 24-400 194 | 35 120 —17’апноп76Е 67 1 126 |0 15 ботвы 580В,1С095 ОРТБНУТ 716 к :ты) 33 Цифровые фотоаппараты 
1ло\Мют еоксе 2 МХ 400 64 МЬ 25 | 3319 1ботаию 767505 от 9 | 16 1 М 17отзилю 75ЗОЕ СТИВИ м6 НС 80: И Ммекодтой т 1026 269ор 41 | 78119 
1ломюп Сегогсе 25400 ЗЭМВ 27 | 38 12  15батвто 5508 77: 124 118 1’Зотзило7850Е РОЛИ ЗВО 18:6 теще 223 37 1  бопу0ЗСР7 ЗМ 7евыетз 15" 2576 | 460; 3 
6Е2М\400 64 МЬ 27 | 3 130 'Затало" 15" 5505028, 080 7} 7.9 Зима е 1% РВ 5:71 500505854 13М дебет 18° 4312 770 у 3 
Сеоке 2МХ 400 325 23 ‹ 39 19  "Заноп" 17 76Е020, 128040246 74 19 191 бота 550 И и ое 05.7707 52М Реза 2 ОВО 3 
В/корто Ва СеРогсей МХ 200 32 МВ 24 40 127 01397531099 75 ‹ 19:30 Зоной 76ОЕ 1:7 о `В ОРПЕХНИКА 
ТУ Типег АСогр \-878Е РО +ЕМ 22 | № 0  15алало7835 758 | 13710 — бимо76е 1 р 
СеокейМХ 400 6АМВ АБР 24 10 — Т”ЗАМТРОМТ6Е 0281280510246 т Е ол САМОЕ НР, ев Зотылурот 87; 14.2 ВИНЫ Работаем: 0"-19*, Сбы Вск 10*-14", 16° 18" 
1опомзоп СеРогсе 2МЖ400 З2МВТУ 25; 45:2  ‘Зотамо’ 7535026, 1280410240 790} МГ 131 батзило 756ОРХ т 2 мА Яо ВО С брони 1092 то 
Е с сии ‚ 9. ЗАМЗУМС МЕ-4500/ МЕ-1210/ МЕ-1250 954 ‹ 175 2 — СопопГС-206 скидко 50% 1-аязаправ 1098 33 7 $. == - «<> я = из. 
ММД СеГое:2 М%-200/М5-400 ЗМВ 25 | 45:29  И"ЗАМЯЛМС 7535/7530Б755ОЕК | 83 |; 47:27 Устройствазвоая т ИЕ ИТМ т — ов — — 
АПХРЕРТИРУУ/Водеоп ЗОКАМ 32/64МВ 25 | 45 129  "Зопнол 76 84 | М9 20 — Мыши белиз со скроллином в оссорт я ав от ка Соя Зотр 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


МОЙ КОМПЬЮТЕР т + 


е.5ТЕ -па.сот; 565-42-77; 
КОМПЬЮТЕРЕ от КП"С и | 


Г. 
широкий выбор кам 
Га бы жа: 


\% Компьютеры??? Компьютеры! И 


| 29 Савов- ПО Ду ВМ ЗОВ } 06/3 бабе Мб, СР5Х... 
| 2 Саеол-100 718951 / ВМ ОБЕ } 06 / Ио АВТ АМ оп МВ у СОЖ. 
в Сартт-180} 1 ВО 2М 5ОВ) 196; РМ берем ЗВ 0х. уе. 
Ди 1, ирис М ОВ, / № ‚Иде бер М НИНЯВ-НАМУ СОЗ: ,338) уе. 
‚АЙфн- 406+ /ЕТ333 / 56М 008333 / 406 ЗМ бебосеМАОДУ5В: СР, 
Айбл- ЖД} ЕТЗЗ3 / 256Ы 008333 / 606 / АМ Себе ТО ЗВ СР 
2150; 95, 7256М 508; 406; м бери МИ ЗВ/ СР, 
РЕ / 85; 56М 508 406 САМ беоне ИОВ! СОЗ. 
й РЖИ ВЕ ИМ БОВ СУМ бебкАМЯНОЗВ, СЭЛ... 
24240 80: "М Каные/ 606/ М беРесТИЖУЗВ/ ОРЛ у.е 
| Фирма “Творчество” Тел. (044} 234-1204, 246- 7660’ 
ууу’. сгеаноп Кеу.иа 


КОмНьЮтеры комнлекоиутицие 
периферия 


ы ваботаем 
ЗВЫХОлНЫХ! 
63-00 4021-00 


Мавуан Незалежносии 2, виной эннаж 
228-03-61, 220-80-95 
Дилерский етщил 490-70-16 [2 вене) 


МАТИ. ТЕТ 98, КТЕМ. А 


КОМПЬЮТЕРЫ И КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 
ЦЕНАМ 


ветегоя 1700/ 
256 М/46 бВ/ 
ЗАО ии 10 32 МО/ 
м \ 
== НН ‚\ Со 52ж/ЕОБлЦА 
ое 


‹ 
_ ЗВ/АТЯ 
\. ео 


окт мили орал Сота; 
тел. {044} 236 6060: 2371509 | 


имМ г. Кисв, 


ое ул. Михайловская,21-6 ВЫ 
ея тел./факс р Зуметз 


Оргтехника, расходные материалы, услуги 
улумаНасот пела 
апно@пЫ.сотеаа 
Копировальные аппараты, 
компьютеры, 
комплектующне, 
оргтехника, 
оперативный ремонт, 
техническое 
обслуживание, 
модернизация, 
заправка картриджей 
всех типов. 
(Смотри прайс)" 


2% Б 
аи ПИЯ’ ЗОО а 
АНГЛИЙСКИЙ, ФРАНЦУЗСКИЙ 
МЕТОД НЕ ИМЕЕТ АНАЛОГОВ В МИРЕ! 


Понему сегодня выбирают Бет" $споо!? 


1. ЯЗЫК В ВИДЕ ПРОСТОЙ ПОНЯТНОЙ СИСТЕМЫ 

Э. ГАРАНТИРОВАННОЕ ОСВОЕНИЕ ГРАММАТИКИ 

3. ОСТРОУМНЫЙ СПОСОБ ЗАПОМИНАНИЯ СЛОВ 

$. НОВЕЙШАЯ ТЕХНОЛОГИЯ РАЗГОВОРНОЙ ПРАКТИКИ 

5. УНИКАЛЬНЫЙ ОБУЧАЮЩИЙ КОМПЛЕКТ В ПОДАРОК 
КАЖДОМУ СЛУШАТЕЛЮ 


= КОМПЬЮТЕРНЫЕ КУРСЫ 
& ПРОФЕССИОНАЛЬНО, НАДЕЖНО, 


ИНТЕРЕСНО! 
оретрея пл., 
ем 20/2 
417-57- 70 "416. 68- 93, мили бетесснос ги 


Сопай ЕС-336 скидка 50% 1-ся зопров 1614 


Сопоп ГС-860 скидка 50% 1-ся запров 2604 
Сопоп РС-6512 . 3680 
САМОММР 6416/6512/6621/6 317+ расхм, 3752 
Сопоп ЕС-6317+стартовся туба 5936 
Факсы 
ФоксРопазоте КХ-ЕР22 767 
Тел. Рапазопк 152360 78 
РАМАЗОМСКХ $2360 ВИ 84 
Р/т.Рапозотс КХ-ТСТ245 230 
ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
АТ Илих Ломог 2.0 49 
Ореп ОЁке.Ви 1.0 (для Мпдомз ] 65 
Ноие+Соитег-Энке (ВОХ) 140 
ЗюгСтой+Ве М! (ВОХ) 229 
Кемаг4 ГАЙ Роск 560 
Услуги 
Ремонт, Сборка, Обслуживание ПК 15 
Запровко картриджа струйных принтер 29 
Запровко картриджа НР Ш от 51 
Зопровко картриджа САМОМ от 51 
Ремонт, обслуживание копиров 7 
Ремонт ПК 
Модернизация любых ПК 


Бесплотные кансультоции по ПК 
Консультации по модернизоции ПК 
Покупка комплектующих Б/У 

Покупко компьютеров Б/У 

Замена старых ПК на новые 

Покупка перферийных устройств Б/У 
Ностройка ПК 

Продажа подержаных ПК 

Продожа подержаных комплектующих 
Изготовление ПК па зокозу 


Заправка картриджей 
Запровка картриджей всех типов от 15 
Заправка картриджей принтеров от 36 
Зоправка лазерных картриджей от 54 
Ремонт 2 
Ремонт компьтеров, от 29 
Ремонт источников питания, от 29 
Ремонт мониторов, от 57 
Ремонт принтеров, от 57 
Компьютеровкомплектующих 
Компьютеров, комплектующих НОО итд 
Покупкс комплектующих Б, 
Покупка компьютеров Б/У 
Зомена старых ПК на новые 
Ремонт ПК 
Мерюрнязация ВК 
Модернизация с покупкой б/у компл-х 28 
Зомено видеокарт на новые от 57 
Зомена сторыхНОВ на20СЬ и больше от 114 
Зомено принтеров НР на новые модели 114 
Восстановление информации НОВ от 114 
Модерн 286/586 на Реппит от 257 
Замена монит14,15°но новые 15°_.21" 285 
Модерн 286/586 но Сеегол4 00/128 ст 542 
Модерн 286/586 на Сёегоп500/128 от 599 
Модерн 286/586 на Сёегоп1 000/128 912 
Модерн 286/586 на К7-800/128 ст 941 
Модерн 286/586 на РИ 700/128 от 941 
Апгрейд ПК. любых конфигураций 
Настройка ПК 
Модернизация любых ПК 
Модернизация мониторов 
Модернизация принтеров 
Доступ в Интернет по выделенной линии 
Выделенные линии за 1 Гб 279 
64 2067 
512 16320 
Повременный доступ к сети 
Ноте {пн-лт 22:00-08:00, сб-вс} 1 
Бизнес времяйн-пт 0В.00-22:00] 3 
По фиксированной абонплате, в месяц 
Ночной Цпйтиед (02 00-0600) 16. 
карточка "10 суток в Интернете" 39 
карточка ЗОвечеровёночей 1 8-09-с,] 50 
Домашний Ипйтиед [20.00-08.00 60 
Аегпе! /литиед 120 


10 
10 


2 т Азрак (044-2962639, 2529758) 43 
3 + ВМ$ Тгадта (044-2528028) _ Й 27 
4+ Сотраз$ 1 2 

5 ег 5соо! (044-4175770) 46 
6__ 1 Оемсот (044-5319510) _ Й 37 
7 РТаесот (044-2388989) И 2 

81 Г Рок (044-4647178] ай 
9 и Ума (044-2163049, 2382913} , 43 
10; Алсито (044-2244140} 1 19 
}1_ т Алрель (044-2419090, 4831149] 5 34 
12, Аризона (044-2542185, 2544898 43 
13 _; Виоком (044-5361135} 1 43 
34 ; Ива {044-2200769, 4501849] _ : 43 
15 _: Инкософт (044-2464389) | 31 


16_1Инфорт (044-5174864, 5168583] П 43 
17а Квазар-Микро [044-2399999) 1 15 
18 _, Кварк-М (044-2416741) 1 45 
19: КомпыьютерПроектЦентр (044-4672811) 45 
20 __: КомТехСервис {044-2164650, 5782888} | 45 
21 + Лойтком {044-4688977, 4688976]. | 45 
22, ПрагмаТех {044-4885728, 4885729} + 45 


23 1 Пульсар (044-4517046, 2470955} 1 45 
24 | Свитовид (044-4468973) Й 9 
25 1 СИТ (044-5654277,5653961 46 
26 1 СовИнфоТех (044-2486157} +_ 45 
27 __1 СЭТ (044-2509761]____ 1 37 
28 1 Творчество [044-2341204 46 
Тест98 (044-4907016,2298095 46 
30 _; Укркомплект (044-2371509, 2366066 | 46 
31 1 Фром-95 (044-4783921) _:__ 43 
321 Элетек (044-4952911, 4578866 4 
33__1Юним (044-2285461 46 
34 + Затзига ‚_ 48 


Внигпание! 


Издания «Мой компьютер» и «Мой ком- 
пьютер игровой» вы можете найти в спедую- 
щих магазинах компьютерных фирм: 

У Винница 

и — ул. Келецкая 81 

У Донецк 

«Инфоком»: 

«Мир мобильной связи» — 

и Артема 127 

У Житомир 

магазин «КомпАС» — ул. Киевская 74 

У Запорожье 

игровой клуб «Етет» — ул. Чаривна 46-6 

Мукачево 

«Олком» — ул. Грушевского 5, кв. 6 

У Одесса 

ТиД: 
магазин «Компьютеры» — ул. Б. Арнаутская 47/11 
магазин «Все для офиса — ул. Жуковского 36 
УнНЫ «Радуга» — ул. Преабраженская 49/51 

У Хмельницкий 

«Микросистема-Т»: 
камп. отдел ЦУМа — ул. Проскуровская 50 

Мы приглашаем к сотрудничеству в рас- 
пространении журналов «Мой компьютер» и 
«Мой компьютер игровой» компьютерные клу- 
бы и магазины на условиях льгатной подпис- 
ки для Ваших посетителей. За информацией 
обращайтесь в коммерческую службу. 


Вотиперчесная сл а 

Тел.: те 455-6888 

Е-пай: ит о@тусотр. сотца 
Почта: 03057, г. Киев, а/я 892/1 


Адреса магазинов, где можно приобрес- 

ти прошлые номера «Моего компьютера» и 
«Моего компьютера игрового» в Киеве: 

1. «Сучасник», книжный магазин в здании 


«Военторг» — пр. Победы, 29; 

2. «Дом прессы» — ул. Хоривая, 17; 

3. «Пресса оптом» — ст. метро «Выдуби- 
чи», на территории автовокзала. 


„ 


любую карточку 


2 


первы ” украинский е 


раетиват. торт ч | Аа 


ро 


>| предбплаченных услуг 


в торговой сети 
“Ве Сага 5@/\Лсе”" 


Се о конкурсах, правилах И призах 
`узнавай на сайте Фёётиваля 


= 


Мжнородн Авин Украни 
Уктате Ниеттавола! 


(Укрнет 


провайдер интернет 


УКРАВСЬКА РАДОМЕРЕЖА 


официальный 
интернет-провайдер 


официальная 
радиосеть 


интернет 
сервис провайдер 


опасайтесь 
пиратских копий 


т. 464-8262 
464-7185 


ВЕБр://И.рагК.ца 


генеральный 
информационный 
партнер 


партнер 
Фестиваля 


информацибвные 
партнеры 


У 


иегиеша, пе 
3%. -.._ Иблучи: 

# биле Мадр 
мобильные = я = = 
старт оБъЙ макет < золотым момером, 


карточки доступа в Митермет | 
‚разные приятные мелочи! 


ть призов 


Интернег-изданив = 


(Н) 
новий Абетое! (0 ИА 


Ч эксклюзивный 


к : ры, англоязычный МНАГЗ ОИ 
ны 


медиа-партнер ^^^ ине 
--—- ЭахАЛЯАе 


27 6 5 ШЕИ имонь 


техническая 
поддержке 


проекцион ве 
техника 


интернет 
лошадиными- 
дозами. 


44 
Е НИ. 


